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CONTENIDO

* 1 instrucciones
® 56 cartas de evolucion para King of New York

® 56 cartas de evolucion para que tus monstruos de King of New York
evolucionen en King of Tokyo. Estas cartas solo se pueden jugar con
King of Tokyo.

e 1 tablero de monstruo Mega Shark

e 1 figura de cartén + peana




Las cartas de evolucion te ofrecen una
nueva forma de jugar a King of New York y te
permiten jugar con tus monstruos de King of
New York en King of Tokyo.

Coge las cartas de evolucion correspondientes
al juego con el que quieras jugar: King of
Tokyo (borde blanco) o King of New York
(borde negro). Deja en la caja las cartas
restantes.

Coge las 8 cartas pertenecientes a tu
monstruo, bardjalas, forma un mazo y
colocalo delante de ti.

Cada monstruo empieza con una evolucion.
Roba 2 cartas y elige una de ellas. Conserva
en tu mano la carta elegida (sin mostrarla).
Baraja la otra carta con tu mazo.

Cuando un monstruo obtiene como minimo

. . . en su tirada, roba 2 cartas de

evolucion, conserva 1 en la mano, sin
mostrarla, y descarta la otra.
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Nota: no se trata de un coste, sino de
una bonificacion. Puedes seguir usando la
tirada para recuperar vida (si no estds en
Manhattan o en Tokio) o para el efecto de
una carta permanente o de otra carta de
evolucion. Estar en Manhattan o en Tokio
no te impide robar cartas de evolucion.
Si el mazo esta vacio, vuelve a barajar tus
cartas descartadas para formar un nuevo mazo.
Conserva en tu mano tus cartas de evolucién
hasta que decidas jugarlas, cosa que podras
hacer incluso en el turno de otro jugador si
el efecto de la carta no especifica cuando
hay que jugarla.

EV/OLUCIONES]

Hay dos tipos de evoluciones:

® Evoluciones temporales: se descartan
una vez utilizadas.

e Fvoluciones permanentes: se colocan
boca arriba delante de ti. Te beneficias de
su efecto mientras permanecen en juego.

Nota: cuando una carta del juego bdsico
0 una carta de evolucion se refiere a una
carta, sin mds especificaciones, no se
aplica a las evoluciones.




DESCRIPCION DE LAS CARTAS DE EVOLUCION
DELIMONS TRUO,

TIP)DE
EVOLUCION

Indica a qué monstruo corresponde esta

evolucion.

EVOLUCION PERMANENTE

UERTE
MO BLane

Una evolucion puede ser
temporal o permanente.

ESPECIE]

Sea mutante, invasor o robot, cada monstruo
pertenece a una especie. Se utilizan en las variantes
de torneo y en futuras expansiones.




VARIANTES

Esta variante te permite un enfoque mas
competitivo del juego con Power Up!

EVOLUCIONES MUTANTES

® Baraja las evoluciones de los monstruos en
juego y reparte 8 evoluciones a cada jugador
(pueden pertenecer a cualquier monstruo).

® De forma simultanea, los jugadores eligen
una carta de evolucion y la colocan boca
abajo delante de ellos; a continuacién,
pasan las demas evoluciones al jugador de su
izquierda. Todos los jugadores examinan las
7 evoluciones que acaban de recibir, eligen
una, y pasan las 6 restantes al jugador de su
izquierda. Este proceso se repite hasta que
todos tengan 8 evoluciones.

® Todos los jugadores barajan sus
evoluciones, forman un mazo de cartas boca
abajo y lo colocan delante de ellos.
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