@ Spin Master logo, Air Hogs®, & related trademarks owned by Spin Master Ltd. © Spin Master Ltd. All
rights reserved. Remove all packaging before use. Retain this information, addresses and phone numbers for
future reference. Content may vary from pictures. An adult should periodically check this toy to ensure no
damage or hazards exist, if so, remove from use. Children should be supervised during play. MADE IN CHINA
@ Le logo de Spin Master, Air Hogs® et les marques de commerce associées sont la propriété de Spin
Master Ltd. © Spin Master Ltd. Tous droits réservés. Retirer tout I'emballage avant utilisation. Conserver les
informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure. Le contenu peut différer des
images. Un adulte doit régulierement examiner ce jouet afin de s'assurer quil ne présente pas de dommage i
de risque. En cas de probléme, ne plus ['utiiser. Les enfants doivent étre surveillés lorsquls jouent.

FABRIQUE EN CHINE

® Retire todo el embalaje antes de utilizar el producto. Conserve toda la informacidn, las direcciones y los
nimeros de teléfono para futuras referencias. EI contenido del paquete puede no corresponder con las
imagenes. Un adulto debe revisar de forma periddica el juguete para asegurarse de que no supone un riesgo
para el nifio; si asi fuera el caso, interrumpa su uso. Supervise a los nifios mientras juegan con el producto.
HECHO EN CHINA

Entfernen Sie vor der Benutzung sémtliche Verpackungsmaterialien. Alle Informationen, Adressen und
Telefonnummen bitte fir mdgliche Rickfragen aufbewahren. Der Packungsinhalt kann von den Bildern
abweichen. Ein Erwachsener sollte regelméBig sicherstellen, dass das Spielzeug keine Gefahr darstellt, und es
gegebenentalls entfernen. Kinder sollten beim Spielen beaufsichtigt werden.

@ Verwijder de verpakking voor gebruik. Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig
gebruik. Inhoud kan afwijken van illustraties. Een volwassene dient dit speelgoed regelmatig te controleren. In
geval van schade of gevaren het speelgoed niet meer gebruiken. Houd toezicht als kinderen spelen.

@ Rimuovere l'imballo prima dell'uso. Conservare informazioni, indirizzi € numeri di telefono per riferimento
futuro. Il prodotto potrebbe essere differente dalle immagini. Il giocattolo deve essere periodicamente
controllato da un adulto per prevenire eventuali danni o rischi; in caso di danno, sospenderne 'uso. | bambini
devono essere sorvegliati durante il gioco.

@ Remova totalmente a embalagem antes de utilizar. Guarde todos os enderegos, nimeros de telefone e
demais informag0es para consulta e referéncia. O contetido poderd ser diferente das ilustragdes. Um adulto
deve verificar o brinquedo periodicamente para garantir que néo ha danos ou riscos. Se houver, é necessario
que 0 brinquedo seja retirado de uso. As criangas devem ser supervisionadas enquanto brincam.

CHuMyTE BCE YNaKoBOYHbIE MaTepHanbl Meper UCTIoNb30BaHIEM. SanLVTe Yka3aHHbIE Ha YnakoBKe
afipeca 1 Homepa TeneqoHoB, 4To6bI y Bac Bbina BOMOXHOCTb CBA3ATECA C HaMyt. CORiepXUMOe ynakoBK
MOXET OTAMYATECS OT UNIoCTPALYA. B3pocrbiM CnegyeT Bpems oT BpeMeHY MPOBEPSITL UTPy 1 CREaUTb 3a
TeM, 4ToBbl OHa He Bbina croMaHa v He MPeAcTaBAANa onackoCTH ANA peGexKa. B npoTuBHOM cnyyae ee He
Creqyer 1enonb3osarb. Bo BPeMs! Urpbl AETY OMXHbI HAXOMUTLCS MO MPUCMOTPOM.

Przed uzyciem wyja¢ zabawke z opakowania. Zachowa niniejsze informacje, adresy i numery telefondw na
wypadek, gdyby byly potrzebne w przysziosci. Zawartos¢ opakowania moze roznic sig od zabawki
przedstawione] na obrazkach. Osoba dorosta powinna regulamie sprawidzac zabawke pod katem uszkodzen oraz
zagrozen. Jesli takowe wystapia, nalezy zaprzestac uzywania zabawki. Dzieci nie powinny bawic sig bez nadzoru.
@ Pfed pouzitim odstrarite veskeré balici materily. Ulozte si tyto informace, adresy a telefonni Cisla pro
budouci pouZiti. Obsah se méiZe ligit od obrazk(. Dospéla osoba by méla pravidelng kontrolovat, zda hracka
neni poskozend nebo zda nepriedstavuje nebezpeci. Pokud ano, hracku vyhodte. Béhem hry nenechavejte
déti bez dozoru.

@ Pred pouzitim odsrarite vSetok obalovy materidl. Tieto informécie, adresy a telefonne ¢isla si uchovaite na
dalsie pouzitie. Obsah sa moze sit od zobrazenia. Tito hra¢ku musf pravidelne kontrolovat dospela osoba,
aby sa uistila, Ze nedoslo k j&j poskodeniu a Ze nehrozi Ziadne nebezpecenstvo. Ak ano, ukonCite jej
pouzivanie. Deti nesmd byt pri hre bez dozoru.

@ Haszndlat el6tt tavolitson el minden csomagoloanyagot. A tudnivaldkat, a cimet és a telefonszamot drizze
meg késobbi hasznalatra. A csomag tartalma elftérhet a képen latottaktol. A felndtteknek rendszeresen
ellendrizniiik kell, hogy a jatékon nincs-g sérilés, illetve nem jelent-e veszélyforrast. Ha igen, ki kell vonni a
hasznalathol. A gyermekek jaték kdzben feliigyeletet igényelnek.

Indepartati toate ambalajele inainte de utilizare. Pastrat aceasta informatie, adresele si numerele de telefon
pentru consultare ulterioard. Continutul poate fi diferit de imaginea din fotografii. Aceasta jucarie trebuie
verificata periodic de un adult pentru a se asigura ca nu exista nicio deteriorare sau niciun pericol; in acest
caz, scoateti jucéria din uz. Copiil trebuie supravegheati in timp ce se joaca.

@Y This toy is only to be connected to equipment bearing either of the following symbols:

Ce jouet doit uniquement étre branché sur des équipements portant 'un des symboles suivants :
®) Este juguete solo debe conectarse al equipo que tenga cualquiera de los siguiente simbolos:
Dieses Spielzeug darf nur mit Geréten verbunden werden, die eines der folgenden Symbole
aufweisen:

@D Dit speelgoed mag alleen worden verbonden met apparatuur met de volgende symbolen:

@ |l giocattolo pud essere collegato solo ad apparecchiature che riportano uno dei seguenti simboli:
@ O brinquedo deve ser conectado somente a equipamentos com um dos simbolos a seguir:
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CnefiyloLVX CIMBOIOB:

@ WIFI Frequency band: 2412 MHz ® [luanaso yactor WIFI: 2412 My
Maximum radio frequency power transmitted : 13 dBm MaxcumansHasi MowHocTs nepegayn PY-curnana: 13 gb
2.4GHz Frequency bands: 2455-2479 MHz [vana3oH vacrot 2,4 [Ty; 2455-2479 MI'y
Maximum radio frequency power transmitted : 7 dBm MakcumanbHas MolHocTb nepesayy PY-curnana: 7 gb
f‘% Ba"desd de faéllfueﬂce Wi-Fi: 2_412I Mt:Iz e 1338 Pasmo czestotliwosci Wi-Fi: 2412 MHz
uissance de radiofrequence maximale transmise : 13 dsm - Maksymalna moc przesytana na czgstotliwosci radiowej: 13 dBm
Bandes de fréquences 2,4 GHz : 2455-2479 Mz Takres czgstotliwosci sieci 2,4 GHz: 2400-2470 Mz

gﬁ:ﬁz%ﬂﬂﬁﬁgﬂﬁﬁfa"mmﬂ:; mszmlse +7dBm Maksymalna moc przesytana na czestotiiwosci radiowej: 7 dBm

Potencia maxima de radiofrecuencia ransmitida: 13gBm € Kmitoctové pasmo Wi-Fl:2412MHz -~
Bandas de frecuencia de 2,4 GHz: 2455 - 2479 MHz Maximalni radiofrekvencni vykon vysilany v kmitoétovém pasmu: 13 dBm
Potencia méxima de radiofrecuencia transmitida: 7dBm  KmitoGtova pasma 2,4 GHz: 2 455 az 2 479 MHz
@ Wian-Frequenzhand: 2412 MHz Maximélni radiofrekvencni vykon vysilanj v kmitoétovém pasmu: 7 dBm
ZM:’E:":“"'“““EQ: o - @ Frekvencné pasmo Wi-Fi: 2 412 MHz
Max sinai?;‘;',fna." prind z Maximélny prenaSany vykon radiovej frekvencie: 13 dBm

: 0: 7dB PR
® WiFifrequentihand: 2412 Mz Frekvencné pasma 2,46z 2 455 -2 479 MHz
Maximaal radiofrequent vermogen uitgezonden: 13 Bm  Maximainy prendSany vjkon radiovej frekvencie: 7 dBm
Frequentiebanden van 2,4 GHz: 2455-2479 MHz @ Wi-Fi frekvenciasav: 2412 MHz
Maximaal radiofrequent vermogen uitgezonden: 7 dBm Tovabbitott maximélis jelerdsség: 13 dBm
(M?zsm::g;gﬁzgu:réglx#:!]uzfﬂglﬁrgémessa 3 d8m 2,4 GHz-es frekvenciasavok: 2455-2479 MHz
Bande i frequenza 24 GHz: 2455 - 2470 Mz aghngt} ('i“af’::!“‘a"s le{:':";,sez%]z‘ﬁ":‘
Massima potenza a radiofrequenza trasmessa: 7 dBm anda de frecventa WI-Fl: 2412 MHz -
@ Banda de frequéncia de WIFI: 2412 MHz Puterea maxima a frecventei radio transmise: 13 dBm
Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida: 138 Benzi de frecventa de 2,4 GHz: 2455-2479 MHz
Bandas de frequéncia de 2,4 GHz: 2455 - 2479 MHz Puterea maxima a frecventei radio transmise: 7 dBm
Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida: 7 dB

WWW.SPINMASTER.COM 28

@ Spin Master International SARL, hereby declares that this DR1 FPV RACE
DRONE™ is in compliance with the essential requirements and other relevant
provisions of Directive 2014/53/EU. A copy of the declaration of conformity can
be requested through customercare@spinmaster.com or SPIN MASTER
INTERNATIONAL S.AR.L., 20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg.
@ Par la présente, Spin Master International SARL déclare que ce jouet DRT FPV RACE DRONE™
respecte les principales exigences ainsi que les dispositions pertinentes de la Directive
2014/53/UE. Une copie de la déclaration de conformité est disponible sur demande.
Contactez-nous a I'adresse customercare@spinmaster.com ou SPIN MASTER INTERNATIONAL SARL.,
20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg.
® Por la presente, Spin Master International SARL declara que este juguete DR1 FPV RACE DRONE™
cumple con los requisitos esenciales y otras provisiones relevantes de la Directiva 2014/53/UE. Se
puede solicitar una copia de la declaracion de conformidad en customercare@spinmaster.com o
SPIN MASTER INTERNATIONAL S.AR.L., 20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg.
Spin Master International SARL erklart hiermit, dass DR1 FPV RACE DRONE™ den grundlegenden
Anforderungen und weiteren Bestimmungen der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Ein Exemplar
der Konformitatserklérung kann per E-Mail an customercare@spinmaster.com oder bei SPIN MASTER
INTERNATIONAL S.AR.L., 20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg., angefordert werden.
@& Spin Master International SARL verklaart hierbij dat deze DR1 FPV RACE DRONE™ voldoet aan de
noodzakelijke vereisten en andere voorwaarden in richtlijn 2014/53/EU. Een kopie van deze
conformiteitsverklaring is op te vragen via customercare@spinmaster.com of SPIN MASTER
INTERNATIONAL S.A.R.L., 20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg.
@ Spin Master International SARL con la presente dichiara che il presente DR1 FPV RACE DRONE™
rispetta i requisiti essenziali e altre clausole rilevanti della Direttiva 2014/53/UE. Una copia della
dichiarazione di conformita puo essere richiesta all'indirizzo customercare@spinmaster.com o
SPIN MASTER INTERNATIONAL S.A.R.L., 20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg.
@ A Spin Master International SARL declara por meio desta que o DRT FPV RACE DRONE™ esta em
conformidade com as exigéncias essenciais e outras disposides relevantes da Diretiva
2014/53/UE. Uma cdpia da declaracdo de conformidade pode ser solicitada pelo e-mail
customercare@spinmaster.com ou via missiva enderegada a SPIN MASTER INTERNATIONAL SAR.L., 20,
rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg.
@& Komnarus Spin Master International SARL HacTosium 3asBnseT, 4to faHHoe yctpoicTso DR
FPV RACE DRONE™ cOOTBETCTBYET OCHOBHbIM TPEGOBAHIAM 11 APYTIAM PENEBaHTHBIM NOMOXKEHIMAM
[OvpexTueel 2014/53/EC. Konnio Aeknapauyn COOTBETCTBIS MOXHO NMONYYWTb, OTNPAaBIB 3anpoc
Ha agpec customercare@spinmaster.com unwm obpartusLuics no agpecy SPIN MASTER INTERNATIONAL
SAR.L., 20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg.
Firma Spin Master International SARL niniejszym deklaruje, ze zabawka DR1 FPV RACE DRONE™
spefnia podstawowe wymogi oraz inne wazne przepisy dyrektywy 2014/53/UE. Kopie deklaracji
zgodnosci mozna uzyskac droga mailowa pod adresem customercare@spinmaster.com lub piszac
na adres SPIN MASTER INTERNATIONAL S.AR.L., 20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg.
@ Spolecnost Spin Master International SARL timto prohlauje, Ze hracka DR FPVRACE ~ DRONE
™ je v souladu se zakladnimi pozadavky a dal$imi pfisluSnymi ustanovenimi smémice 2014/53/EU.
Kopii prohlaseni o shodé si Ize vyZadat na e-mailové adrese customercare@spinmaster.com nebo
na adrese SPIN MASTER INTERNATIONAL S.AR.L., 20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg.
@ Spolognost Spin Master International SARL tymto vyhlasuje, Ze toto zariadenie
DR FPV RACE DRONE™ splfia z&kladné poZiadavky a dalSie prislusné nariadenia smernice
2014/53/EU. Kopiu vyhlasenia o zhode si mozno vyZiadat na e-mailovej adrese
customercare@spinmaster.com alebo na adrese SPIN MASTER INTERNATIONAL SAR.L., 20, rue des
Peupliers, L-2328, Luxembourg.
@ A Spin Master International SARL kijelenti, hogy a DR1 FPV RACE DRONE™ termék megfelel az
2014/53/EU iranyelv alapvetd kivetelményeinek és egyéb vonatkozo rendelkezéseinek.
A megfelelGségi nyilatkozat egy masolata a customercare@spinmaster.com e-mail cimen vagy a
SPIN MASTER INTERNATIONAL S.AR.L., 20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg postai cimen igényelhetd.
Spin Master International SARL declard prin prezenta ca jucaria DR1 FPV RACE DRONE™ este
conforma cu cerintele esentiale i cu celelalte prevederi relevante din Directiva 2014/53/UE.
O copie a declaratiei de conformitate poate fi ceruta prin customercare@spinmaster.com sau SPIN
MASTER INTERNATIONAL S.AR.L., 20, rue des Peupliers, L-2328, Luxembourg.

Zabawke mozna podtgczac jedynie do urzadzen oznaczonych nastepujacymi symbolami:
© Hragku plipojuite pouze k zafizenim oznadenym nékterym z téchto symbold:

Tito hracku pripajajte len k zariadeniam, ktoré st oznacené jednym z nasledujlicich symbolov:
@0 A jaték csak olyan berendezéshez csatlakoztathatd, amelyen fel van tiintetve az alabbi
szimbélumok egyike:

Aceasta jucarie trebuie conectata doar la echipamente care poarta unul dintre urmatoarele simboluri:

or/ou/o/oder
I:' of /o/ou/vm
lub / nebo / alebo
vagy / sau
/\ Warning: CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for children under 3 years.

/\ Mttention ! DANGER D’ETOUFFEMENT - Contient de petits éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

/N Advertencia: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequedias. No conveniente para nifios menores de 3 afios.
A Achtung: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet.

A\ Waarschuwing: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.
/\ Mtenzione: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccoli. Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni.

/N Aviso: PERIGO DE ASFIXIA - Pecas pequenas. Nao indicado para criangas com menos de 3 anos.

A\ OctopoxHo! OMACHOCTb YAYLLIbA — Menkue getanu. He nogxoput ins feteit B Bo3pacte o 3 ner.

A\ Uwaga! NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA — Drobne elementy. Zahawka nieodpowiednia dla dzieci w wieku ponize} 3 lat.
/N Upozornéni: NEBEZPECi UDUSENI - Ohisahuje malé &t Neni vhodné pro déti o 3 et.

/\ Varovanie: NEBEZPEGENSTVO UDUSENIA - Obsahuje malé predmety. Nie je vhodné pre deti do 3 rokov.

/\ Figyelem! FULLADASVESZELY - Aprd alkatrészek. 3 éves kor alatt nem ajanlott

/\ Avertisment: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Nu este destinat copiilor sub 3 ani
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“~ZIIRNOL.
ODR1 FBVY RALCE DRONE

INSTRUCTION GUIDE « MODE D’EMPLOI « GUIA DE INSTRUCCIONES « BEDIENUNGSANLEITUNG « GEBRUIKSAANWIIZING
GUIDA PERL'USO « GUIA DE INSTRUCOES « UHCTPYKLIA MO UCMONb3OBAHUIO « INSTRUKCJA « PRIRUCKA S POKYNY
PRIRUCKA S POKYNMI « FELHASZNALOI UTMUTATO « GHID DE INSTRUCTIUNI

@ BAROMETRIC ALTITUDE LOCK ’
VERROUILLAGE DE L'ALTITUDE BAROMETRIQUE
@ ESTABILIZADOR DE ALTITUD BAROMETRICO
BAROMETRISCHE FLUGHOHENARRETIERUNG

@ POWER SWITCH
INTERRUPTEUR D’ALIMENTATION
@ INTERRUPTOR DE ENCENDIDO

@& BAROMETRISCHE HOOGTEVERGRENDELING EIN/AUS-SCHALTER
@ BLOCCO ALTITUDINE BAROMETRICA @& STROOMSCHAKELAAR
@ TRAVA DE ALTITUDE BAROMETRICA @ INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE
BAPOMETPWUYECKIN OrPAHVYITEb BbICOTH @ CHAVE LIGA/DESLIGA
BAROMETRYCZNA BLOKADA WYSOKOSCI MEPEKTFOYATEND NUTAHINA
@ UDRZOVANI VYSKY PODLE TLAKU VZDUCHU WEACZNIK ZASILANIA
& BAROMETRICKE ZAFIXOVANIE VYSKY @ VYPINAC
@ BAROMETRIKUS MAGASSAGROGZITES ® VYPINAC
SISTEM DE BLOCARE BAROMETRIC @ BEKAPCSOLOGOMB
PENTRU LIMITAREA ALTITUDINII COMUTATOR DE ALIMENTARE
oO-S
s ==
®) N\
@ CHARGE PORT
95 PORT DE CHARGE
o L ® PUERTO DE CARGA
O 7 LADEANSCHLUSS
@& LAADPOORT
@ PORTA DI RICARICA
@ ENTRADA DE CARREGAMENTO
MOPT 3APALKN
PORT LADOWANIA
o @ NABIJEC| PORT
O ® NABIJACI PORT
@ TOLTOPORT |
PORT DE INCARCARE
@ LIVE STREAMING CAMERA
CAMERA POUR FLUX VIDEO EN DIRECT
@ /) CAUTION: Hir Entanglement - Tie back and cover hair and ® CAMARA DE REPRODUGCION EN DIRECTO
secure loose clothing prior to play. @ /A MISE EN GARDE : Les cheveux LIVE-STREAMING-KAMERA
peuvent se coincer - Attacher les cheveux et les couvrir, et maintenir les & CAMERA MET LIVE STREAMING
vétements amples & I'écart du jouet. @ /\ PRECAUCION: Enredo de pelo - Asegurese @ TELECAMERA CON STREAMING IN DIRETTA
de llevar el pelo recogido y cubierto; revise si lleva puesto algo que se pueda enredar. @ CAMERA DE TRANSMISSAQ AO VIVO
@ A\ ACHTUNG: Haare kdnnten sich verfangen - Vor dem Spielen Haare zusammenbinden und INDOOR/OUTDOOR MOTOKOBAA KAMEPA .
bedecken, weite Kleidung sichern. & /A VOORZICHTIG: Haar kan verstrit raken - Bind het haar : : KAMERA PRZESYEAJACA OBRAZ NA ZYWO
naar achteren en bedek het. Maak loshangende kleding vast voor gebruik. INTERIEUR/EXTERIEUR @ KAMERA S ZIVYM STREAMOVANIM
@ A ATTENZIONE: Intrappolamento dei capelli - Legare e coprire i capelli prima di giocare INTERIORES/EXTERIORES @ KAMERA SO ZIVYM STREAMOVANIM

@ ELOBEN KOZVETIT® KAMERA

e tenere gli abiti lontano dal prodotto. @ /A CUIDADO: Ha possibilidade de prender o cabelo - y
CAMERA PENTRU TRANSMISII LIVE

Prenda e cubra o cabelo, assegure-se de prender qualquer peca de roupa solta antes de INNENRAUNE/AUSSENBEREICHE
by ' . ) BINNENSHUIS/BUITENSHUIS
utilizar o produto. @ A 0CTOPOHO: Urpywuka MOXET 3anyTatb Bofochi - He urpaiite . .
c pacnyufeHHuMM BONOCAMY Y HEMPYKPBITOV FOMOBOI, a TaKXe 3anpaBng CcBOBOAHYIO PER GIOCARE ALL'INTERNO E ALL'ESTERNO
ogexy neper, urpoit. @ A OSTRZEZENIE: Niebezpieczeristwo wplatania wiosow - Przed A0 AR LIVRE / LOCAIS FECHADOS

gygggzggleﬁuy'zvéi%’z&é i zelaktryc: vlvlo§y (I)Drgzdz;begpieqzylé luzne C%?S'Cvi. odzl(ie;¥. 1 B HUMEI.I.I,EHV[VI / HA YJIULE
: Muze dojit k zapleteni vlasii - Pred hranim si viasy sepnéte ¢i zakryjte a nenoste 2 ( )1.5 v
volny odév. @ A\ UPOZORNENIE: Zamotanie viasov- Pred hranim si zopnite a prikryte viasy Do POMIES\%ISIZ.I.EF{\;\IIENI\?KﬁEWNATRZ XAAA LR03 15V
a upevnite volné obleenie. @ A VIGYAZAT: Belegabalyodd haj- A jaték megkezdése eldtt . ot ncluded - Non fournes - No incuidas
e sz, et ot e Ll a2 hagaboe, 1 ATETE A VIIRINOAG) i loe f s
in par - Strangeti pérul la spate si acoperiti-| si strangeti hainele largi inainte de a vé juca. BELTER/KULTER Nisou souBdst ben  Niejo sicast balnia MASTER’

Nem tartozék - Neincluse

iN INTERIOR/iN EXTERIOR

@9 DO NOT RETURN TO STORE. Contact Customer Care. @ NE PAS RETOURNER AU DISTRIBUTEUR. Contactez le service clientele. @ NO DEVOLVER A LA TIENDA. Pdngase en contacto con atencion al cliente.
®D BRINGEN SIE DAS PRODUKT NICHT ZUM LADEN ZURUCK. Wenden Sie sich an den Kundendienst. & BRENG HET PRODUCT NIET TERUG NAAR DE WINKEL. Neem contact op met de klantenservice.
@ NON RESTITUIRE AL PUNTO VENDITA. Contattare il servizio clienti. @ NAO DEVOLVER A LOJA. Contate o Atendimento ao diente. @ HE BO3BPALUANTE B MATA3UH. 06paTutech B cny6y NoARePKK KAMEHTOB.
@D NIE ZWRACAC DO SKLEPU. Skontaktuj si¢ z centrum obstugi klienta. © NEVRACET DO OBCHODU. Kontaktujte zakaznicky servis. @© NEVRACAT DO PREDAJNE. Kontaktujte oddelenie sluzieb zakaznikom.
@D NE JUTTASSA VISSZA AZ UZLETBE. Vegye fel a kapcsolatot az iigyfélszolgalattal. @ NU SEACCEPTA RETURNAREA IN MAGAZIN. Contactati departamentul de asistenta pentru clienti.

SCHWEIZ- 0800561350 » OSTERREICH - 0800 297 267 POLSKA - 800080238, poland@spinmaster.com

NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com GESKA REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE - 080077 688 * LUXEMBOURG -80028044 SLOVENSKO - 0800232800, slovakia@spinmaster.com

ITALIA - 800 788 532, servizio@spinmaster.com MAGYARORSZAG - 080 100 052, hungary@spinmaster.com
ROMANIA - 0800400015, romania@spinmaster.com

WWW.AIRHOGS.COM

UK - 0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com
IRELAND - 1800 992 249
® FRANCE - 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com
l'_,_@ AUSTRALIA -1800 316 982, customercare@spinmaster.com i
h DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com MEXICO - 55 4160 7947, servicio@spinmaster.com
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@ PBIYAT YITPABJIEHMA CKOPOCTbIO @ DZWIGNIA POZIOMU @ PACKA PLYNU @ PACKA POHONU @ GAZKAR @ MANETA DE ACCELERATIE

@ INCREASE HEIGHT @ ACCROITRE LA HAUTEUR
@) AUMENTO DE ALTURA ©® FLUGHOHE STEIGERN

& HOGER @ AUMENTA ALTEZZA @ ELEVAR A ALTURA —
@ YBE/IMYMTb BbICOTY @ ZWIEKSZANIE WYSOKOSCI

@ STOUPAT & ZVYSENIE VVSKY @ MAGASSAG
NOVELESE @ CRESTERE INALTIME

@ MIDDLE POSITION

HEIGHT LOCK (BEGINNER MODE)

@ POSITION INTERMEDIAIRE

VERROUILLAGE DE LA HAUTEUR (MODE DEBUTANT)
@ POSICION CENTRAL

ESTABILIZADOR DE ALTURA (MODO PRINCIPIANTE)
@ MITTLEREPOSITION
FLUGHOHENARRETIERUNG (ANFANGERMODUS)

@ MIDDELSTE STAND

HOOGTEVERGRENDELING (BEGINNERSMODUS)

@ POSIZIONE CENTRALE

MODALITA BLOCCO ALTEZZA (PRINCIPIANTE)

@ POSICAO INTERMEDIARIA

TRAVA DE ALTURA (MODO INICIANTE)

@ CPEMHEE NONOKEHHE

PEXVIM BOKHPOBKY BbICOTbI (HAYATbHbII YPOBEHD)

@ POLOZENIE SRODKOWE

BLOKADA WYSOKOSCI (TRYB DLA POCZATKUJACYCH)

@ STREDN| POLOHA

UDRZOVANI VYSKY (ZAGATECNICKY REZIM)
@ STREDNA POLOHA

ZAFIXOVANIE VYSKY (REZIM PRE ZACIATOCNIKOV)
@ KOZEPSO FOKOZAT
MAGASSAGROGZITES (KEZDO UZEMMOD)
POZITIE DE MIJLOC

@ POWER SWITCH + POWER LED

INTERRUPTEUR D’ALIMENTATION+ DEL D'ALIMENTATION
@ INTERRUPTOR DE ENCENDIDO + LED DE ALIMENTACION
EIN/AUS-SCHALTER + EIN/AUS-LED

@& STROOMSCHAKELAAR + POWERLAMPJE

@ [NTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE + LED DI ALIMENTAZIONE
@ CHAVE LIGA/DESLIGA + LED DE ENERGIA

®@ MEPEKJTIOYATENb NMTAHIA + UHOUKATOP NMUTAHWA
@ WLAGZNIK ZASILANIA + DIODA ZASILANIA LED

@ VYPINAC + INDIKATOR ZAPNUTI

@ VYPINAC + KONTROLKA NAPAJANIA LED

@ BEKAPCSOLOGOMB + ALLAPOTJELZO LED

@ COMUTATORUL DE ALIMENTARE + LED DE ALIMENTARE

— @ THROTTLE LEVER @ COMMANDE D'’ACCELERATION @ PALANCA REGULADORA @ GASHEBEL @ GASHENDEL @ LEVA DI ACCELERAZIONE @ ALAVANCA DO ACELERADOR

STUNT BUTTON @

BOUTON ACROBATIES
BOTON DE ACROBACIAS ®
STUNTAUSLOSER
STUNTKNOP @

PULSANTE ACROBAZIE @
BOTAO DE ACROBACIA @
KHONMKA BbIMOMHEHWA TPOKOB
PRZYCISK EWOLUCI
AKROBATICKE TLACITKO @
TLACIDLO AKROBACIE @
MELYREPULES GOMB @
BUTON DE ACROBATII

AUTO LAUNCH & LAND BUTTON @
BOUTON DE LANCEMENT ET
D'ATTERRISSAGE AUTOMATIQUES

BOTON DE LANZAMIENTO Y ATERRIZAJE AUTOMATICOS ®
TASTE FUR AUTOMATISCHES STARTEN UND LANDEN

AUTOMATISCHE START- EN LANDKNOP @
DECOLLO E ATTERRAGGIO AUTOMATICO @

@ UPOZORNENI: Neni vhodné pro déti do 8 let. Ped prvnim pouZitim: Prectéte si uZivatelské informace
spolecné s ditétem. Aby bylo pouzivani hracky bezpecné, musi byt prostor dostatecné velky.

Na hracce nic neméfite ani neupravuite. A POZOR: Nebezpedi zranéni oCi. Nelétejte s hrackou

v blizkosti obliceje, abyste pedesli zranénim. Létani s hrackou vyZaduje zruénost a uzivatelé musi
byt proskoleni pod pimym dohledem dospélého. POZOR: Jednotka by se podle norem
elektromagnetického zareni méla nachézet ve vzdalenosti nejméné 20 cm od nejblizsi osoby.
POZOR: Nestartujte ani nelétejte v blizkosti osob, zvifat nebo jinych prekazek, pokud jsou v leteckém
dosahu modelu (50 m). Pozndmka pro dohlizejiciho dospélého: Zkontrolujte, zda je hracka
sestavena podle pokynd. Sestaveni by mélo byt provédeéno pod dohledem dospélého. PouZiti
uynitf budov i venku.

DULEZITA INFORMACE: UPOZORNENI Tento produkt nepouzivejte jako ochrann bezpegnostni bryle.

POZOR: Sledovani slunce miiZe zpiisobit trvalé poskozeni zraku, Nedivejte se do slunce pomoci tohoto produktu
ani bez néj.

POZOR: Pfi noSeni soupravy FPV se nthbejte, abyste predesi zranéni. Pfi prohliieni obrazkil nebo videa
miiZete byt vystaveni zableskdm nebo vzortm, které mohou vyvolat zachvaty zpisobené citlivosti na svétlo.
POZOR: NIKDY NELETEJTEV BLIZKOSTI OBLICEJE. UDRZUJTE VRTULI V BEZPECNE VZDALENOSTI OD PRSTU,
VLASU, OCi A DALSICH CASTi TELA.

@ VAROVANIE: Nevhodné pre deti do 8 rokov. Pred prvym pouZitim: Precitajte si informacie pre
pouzivatela spolu s diefatom. Na bezpecné pouzivanie musi byt miestnost, kde sa hracka pouziva,
dostatocne velka. Na hracke ni¢ nemefite ani neupravuite. A\ UPOZORNENIE: Riziko poskodenia ogi.

Nelietajte blizko svojej tvare, aby ste predisli zraneniu. Lietanie s touto hrackou si vyzaduje zruénost

a pouzivatelia si ho musia natrénovat pod priamym dohladom dospelého. UPOZORNENIE: Aby boli pri
pouzivani zariadenia dodrzané smernice tykajlice sa vystavenia posobeniu RF, polozte zariadenie
minimalne 20 cm od fudi nachadzajlcich sa v jeho blizkosti. UPOZORNENIE: Nestartujte a nelietajte,
ked'si v letovom dosahu lietajliceho zariadenia (50 m) osoby, zvieraté alebo akékolvek prekazky.

BOTAO DE LANGAMENTO E POUSO AUTOMATICOS @
KHOTKA ABTOMATUYECKOTO B3NETA 1 MOCALKN @
PRZYCISK AUTOMATYGZNEGO STARTU | LADOWANIA @

TLACITKO AUTOMATICKEHO VZLETNUTI A PRISTAN @
- TLACIDLO AUTOMATICKEHO VZLIETNUTIA A PRISTATIA @
AUTOMATIKUS FEL- ES LESZALLAS GOMB @
BUTON DE DECOLARE S| ATERIZARE AUTOMATA

DIRECTION LEVER (LEFT/RIGHT) @
COMMANDE DE DIRECTION @

STABILIZATOR iNALTIME (MOD iNCEPATOR) (GAUCHE/DROITE)

PALANCA DE DIRECCION @

(IZQUIERDA/DERECHA)

@) DECREASE HEIGHT RICHTUNGSKNUPPEL @

DECROITRE LA HAUTEUR (LINKS/RECHTS)

@ DISMINUCION DE ALTURA STUURKNUPPEL @

FLUGHOHE VERRINGERN (LINKS/RECHTS)

& LAGER LEVA DIREZIONALE @®

@@ DIMINUISCI ALTEZZA o (SINISTRA/DESTRA)

 ERBLINTS BHEOTY — oo =

ZMINIEJSZANIE WYSOKOSCI Pblli(gﬁgltljliﬁg}%ﬂﬁglg

OKLESAT HATIPABTIEHUEM

@INIZENEVISKY (BNEBO/BIPABO)

@ MAGASSAG CSOKKENTESE DZWIGNIA KIERUNKU

REDUCERE INALTIME

(LEWO/PRAWO)

SMEROVA PACKA @

(VLEVO//PRAVO)

SMEROVA PACKA @®

o (VI:AVO/VPRAVO)

IRANYITO KAR (BAL/JOBB) @

@) RECORD VIDEO BUTTON MANETA DE DIRECTIE @

BOUTON VIDEO (STANGA/DREAPTA)
® BOTON DE GRABACION DE VIDEO \_

® VIDEO-AUFNAHMETASTE LEFT/RIGHT ANTI-DRIFT ADJUSTER &

@& VIDEO'S OPNEMEN REGLEUR ANTIDERIVE GAUCHE/DROITEREGLEUR ANTIDERIVE GAUCHE/DROITE

@ PULSANTE REGISTRA VIDEO AJUSTADOR DE RUMBO (IZQUIERDA/DERECHA) @

@® BOTAO DE GRAVAR VIDEO LINKS/RECHTS TRIMM-REGLER

KHONMKA 3AMMCY BUAEO ANTIDRIFTREGULATOR LINKS/RECHTS @

PRZYCISK DO NAGRYWANIA WIDEO
@TLACITKO NAHRAVANI VIDEA

@& TLACIDLO NA NAHRAVANIE VIDEA
@ VIDEOFELVETEL GOMB

BUTON DE FILMARE

REGOLAZIONE ANTI DERAPATA SINISTRA/DESTRA G
AJUSTADOR ANTIDESVIO PARA ESQUERDA/DIREITA @&
PETYNATOP HAKNOHA BNEBO/BIMPABO

REGULATOR ZAPOBIEGANIA ZNOSZENIU (LEWO/PRAWO)
SERIZENI PROTI NAKLANENI VLEVO/VPRAVO @

J NASTAVOVACI PRVOK PROTI ODKLONENIU PRI POHYBE DOLAVA/DOPRAVA @

@ TAKE PHOTO BUTTON
BOUTON PHOTO

® BOTON PARA FOTOGRAFIAS
FOTO-AUFNAHMETASTE

@& FOTO MAKEN

@ PULSANTE FOTO

@ BOTAO DE TIRAR FOTO

KHOMKA GOTOCHEMKM

PRZYCISK DO ROBIENIA ZDJEC
@TLACITKO PORIZENI FOTOGRAFIE

@& TLACIDLO NA NASNIMANIE FOTOGRAFIE
@ EXPONALO GOMB

BUTON DE FOTOGRAFIERE
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BALRA/JOBBRA SODRODAST MEGAKAQALYOZO GOMB @
MECANISM DE REGLARE ANTI-DERIVA STANGA/DREAPTA

FORWARD/REVERSE ANTI-DRIFT ADJUSTER @
REGLEUR ANTIDERIVE AVANT/ARRIERE @
AJUSTADOR DE RUMBO (DELANTE/DETRAS) @
VORWARTS/RUCKWARTS TRIMM-REGLER @
ANTIDRIFTREGULATOR VOORUIT/ACHTERUIT @&
REGOLAZIONE ANTI DERAPATA AVANTI/RETROMARCIA @
AJUSTADOR ANTIDESVIO PARA FRENTE/TRAS @
PETY/IATOP HAK/OHA BMEPE[/HA3AL @
REGULATOR ZAPOBIEGANIA ZNOSZENIU (PRZOD[FY’L)
SERIZENI PROTI NAKLANENI VPREDNVZAD @
NASTAVOVACI PRVOK PROTI ODKLONENIU PRI POHYBE DOPREDU/DOZADU &
ELORE-/HATRAMENETI SODRODAST MEGAKADALY0ZO GOMB @
MECANISM DE REGLARE ANTI-DERIVA INAINTE/INAPOI @

@ MODE SELECT (BEGINNER - ADVANCED) k
SELECTION DU MODE (DEBUTANT - AVANCE)

® SELECCION DE MODO (PRINCIPIANTE - AVANZADO)
® MODUSAUSWAHL (ANFANGER - FORTGESCHRITTENE)
@ MODUS SELECTEREN (BEGINNERS - GEVORDERDEN)
@ SELEZIONE MODALITA (PRINCIPIANTE - AVANZATO)
@ SELECAO DO MODO (INICIANTE - AVANCADO)

BbIBOP PEXXVIMA (HAYATbHbIV - POABMHYTbIN)
WYBOR TRYBU (POCZATKUJACY / ZAAWANSOWANY)
@ VYBER REZIMU (ZACATECNICKY - POKROCILY)

@ VYBER REZIMU (ZACIATOCNIK - POKROCILY)

@ UZEMMOD-VALASZTAS (KEZDG - HALADO)
SELECTARE MOD (INCEPATOR - AVANSAT)

WWW.AIRHOGS.COM

Poznamka pre dozor dospelych osob: Skontrolujte, ¢i je hracka zostavena v slade s pokynmi.
Na montaZi musi dohliadat dospela osoba. Na pouZivanie v interiéri aj exteriéri.

DOLEZITE INFORMACIE: VAROVANIE: NepouZivajte tento produkt ako ochranné bezpegnostné okuliare.
UPOZORNENIE: Pozeranie do sinka mdze spdsobit’ trvalé poskodenie zraku. Nepozerajte do sinka cez produkt

ani volnym okom.

UPOZORNENIE: Ked’ mate nasadené okuliare, stojte na mieste, aby ste sa nezranili. Pri pozerani obrazkov alebo
videi moze softvér obsahovat’ zahlesky alebo vzory, ktoré mozu vyvolat’ zachvaty spsobené citlivost'ou na

svetlo.

UPOZORNENIE: NIKDY NENECHAJTE ZARIADENIE LIETAT BLIZKO SVOJEJ TVARE. DAVAJTE POZOR, ABY SA
VRTULA NEDOSTALA DO BLIZKOSTI VASICH PRSTOV, VLASOV, OCI ANI INYCH CASTI TELA.

@ FIGYELEM! A jatek nem alkalmas 8 évesnél fiatalabb gyermek szamara. Az els§ hasznlat elt:

A hasznélati utasitést gyermekével egy(itt olvassa el. A biztonsagos hasznélat érdekeében tigyefjen
4, hogy a szoba, ahol a jatékot hasznalja, megfelelden tagas legyen. Ne valtoztasson vagy
médositson semmit a jatékon. A VIGYAZAT! Fennall a szemsérillés veszélye. A sérillések elkertilése
érdekében ne reptesse az arcahoz kazel. A jaték reptetéséhez némi tudasra van sziikség. Felnditt
feltigyelet mellett kell megtanitani a felhasznélot a jaték kezelésére. VIGYAZAT: A radiofrekvencinak
valo kitettséggel kapcsolatos iranyelveknek torténd megfeleldség érdekében tartsa az egységet
legaldbb 20 cm tavolsagra a kozelben 1évé személyektdl. VIGYAZAT! Ne hasznalia a jarm(ivet abban
az esetben, ha emberek, allatok vagy egyéb zavaro tényezok tartozkodnak a replilesi tartomanyon
beliil (50 méter). Megjegyzés a felligyeletet végz6 felndteknek: Ellendrizze, hogy az utasitasoknak
megfelelGen van-e dsszeszerelve a jaték. Az Gsszeszerelést felndit felligyelete mellett kell
elvegezni. Kiiltéri és beltéri hasznalatra is alkalmas.

FONTOS TUDNIVALOK: FIGYELEM! A terméket ne hasznalja biztonsagi vedoszemuvegkent VIGYAZAT: Ha a Napba
néz, az maradandé karosodast okozhat. Sem a termékkel, sem szabad szemmel ne nézzen a Napba.
VIGYAZAT! Az FPV headset viselése idején maradjon egy fix ponton az esetleges sériilés elkeriilese érdekében.
A képek vagy videok megtekintése alatt a szoftver villogd fényeket vagy mintékat jelenithet meg, amelyek
fényérzékenységi rohamot okozhatnak,

VIGYAZAT! SOHA N REPTESSE A JARMUVET KOZEL AZ ARCAHOZ. A PROPELLERT TARTSA TAVOL AZ UJJAITOL,
HAJATOL, SZEMETOL VAGY MAS TESTRESZEITOL.

AVERTISMENT: Nu este adecvat pentru copii sub vérsta de 8 ani. Inainte de prima utilizare; Cititi
informatjile pentru utilizator impreuna cu copilul vostru. Pentru utilizarea in sigurantd, camera unde
este utilizata jucdria trebuie s fie suficient de mare. Nu schimbati sau modificati nimic la jucérie.

A\ ATENTIE: Risc de leziuni oculare. Nu apropiati aparatul in zbor de fata pentru a evita ranirile.
Pilotarea jucariei necesita anumite abilitati si utilizatorii trebuie sa fie instruiti sub directa
supraveghere a unui adult. ATENTIE: Pentru a respecta directivele privind expunerea la frecvente
radio, asezatj unitatea la cel putin 20 cm de persoanele din jur. ATENTIE: Nu porniti si nu pilotafi
atunci cand in raza de zbor a aparatului se afld persoane, animale sau alte obstacole (50 m). Nota
pentru adultii care supravegheaza: verificati daca jucaria este asamblatd conform instructiunilor.
Asamblarea trebuie sa fie realizata sub supravegherea unui adult. A se utiliza atat in interior cat siin

exterior.

INFORMATII IMPORTANTE: AVERTISMENT: Nu utilizati acest produs ca ochelari de protectie. ATENTIE: Dacé priviti
direct spre soare vé putei cauza leziuni oculare permanente. Nu privifi spre soare cu acest produs i nici cu
ochiul liber.

ATENTIE: Atunci cand purtati casca FPV raménefi pe loc pentru a evita accidentarile. Cénd vizualizati imagini
sau clipuri video, software-ul poate contine lumini intermitente sau sabloane care pot declanga atacuri de
fotosensibilitate. ; ; ; ;
ATEI%I&E: NU APROPIATI APARATUL DE FATA. TINETI ELICELE LA DISTANTA DE DEGETE, PAR, OCHI I ALTE PARTI
ALE CORPULUL

@9 BATTERY REQUIREMENT FOR TOY
Power Supply: ===
Rating: DC 3.7 V, 300 mAh

Batteries: 1 x 3.7 V 300 mAh LiPo
Rechargeable Battery Pack

Requires 1 x 3.7 V LiPo Rechargeable
Battery Pack (included)

BATTERY REQUIREMENT FOR CONTROLLER
Power Supply: ===

Rating: DC 3V, 0.2 W
Batteries: 2 x 1.5 V AAA (LR03)

Requires 2 x 1.5 V AAA size batteries (not included)

ALIMENTATION DU PRODUIT
Alimentation : =—=
Puissance nominale : 3,7 V CC, 300 mAh

Batterie : 1 batterie rechargeable LiPo de 3,7 V,
300 mAh

Fonctionne avec 1 batterie rechargeable LiPo de
3,7V (fournie)

CARACTERISTIQUES DES PILES DE LA RADIOCOMMANDE

Alimentation : ===

Puissance nominale : 3V CC, 0,2 W

Piles : 2 piles 1,5 V AAA (LR03)

Fonctionne avec 2 piles AAA 1,5 V (non fournies)

AKKU-ANGABEN FUR DAS SPIELZEUG
Stromversorgung: ===

Leistung: Gleichstrom 3,7 V, 300 mAh
Akku: 1 x 3,7 V/300 mAh wiederaufladbarer

@& ESPECIFICACIONES DE LAS PILAS DEL JUGUETE
Alimentacion: ===

Potencia: 3,7 V cc, 300 mAh

Baterias: 1 bateria recargable LiPo de 3,7 V'y

300 mAh Lithium-Polymer-Akku

Requiere una bateria recargable LiPo de 3,7 V Bendtigt 1 x 3,7 V wiederaufladbaren
(incluida) Lithium-Polymer-Akku (enthalten)
ESPECIFICACIONES DE LAS PILAS DEL CONTROL BATTERIEN FUR DIE FERNSTEUERUNG

Alimentacion: === Stromversorgung: ===
Potencia: 3V cc, 0,2 W Leistung: Gleichstrom 3V, 0,2 W
Pilas: 2 pilas AAA de 1,5V (LR03) Batterien: 2 1,5-V-Alkali-Mignonzellen (AAA,

Necesita 2 pilas AAA de 1,5 V (no incluidas) LR03)
Bendtigt 2 x 1,5-V-Alkali-Mignonzellen (AAA)
(nicht enthalten)

@D BATTERIJVEREISTEN VOOR SPEELGOED
Stroom: ===
Vermogen: 3,7 V DC, 300 mAh

Batterijen: 1 herlaadbare LiPo-batterij van 3,7 V
en 300 mAh

Vereist 1 herlaadbare LiPo-batterij van 3,7 V
(inbegrepen)

BATTERIJVEREISTEN VOOR CONTROLLER
Stroom: ===

Nominaal vermogen: 3V DC, 0,2 W
Batterijen: 2 AAA-(LR03)-batterijen van 1,5V

Vereist 2 AAA-alkalinebatterijen van 1,5 V (niet
inbegrepen)

@™ CARATTERISTICHE DELLE BATTERIE PER IL GIOCATTOLO
Alimentazione: ===
Potenza nominale: CC 3,7 V, 300 mAh

Batterie: 1 batteria ricaricabile ai polimeri di litio
da 3,7 Ve 300 mAh

Richiede 1 batteria ricaricabile ai polimeri di litio
da 3,7 V (inclusa)

CARATTERISTICHE DELLE PILE PER IL RADIOCOMANDO
Alimentazione: ===

Potenza nominale: CC 3V, 0,2 W

Pile: 2 x 1,5V AAA (LR03)

Richiede 2 pile AAA da 1,5 V (non incluse)

@D REQUISITOS DE BATERIAS DO BRINQUEDO
Alimentagdo: ===

Classificagdo: CC 3,7 V, 300 mAh

Bateria: 1 x bateria recarregavel de polimero de

ANEMEHTDI NATAHUS ANS UrPYLLKKN
VCTOUHVK nuTaHns: ===

Mapametpel: 3,7 B noctosiHHOro Toka, 300 MAY
OnemeHTbI NUTaHNs: 1 nepesapsixaemblit

- JATVA-NOSNMEDHBIN 3NEMEHT NUTaHMS C
litio (3,7 V 300 mAR) HanpsxeHrem 3,7 B 1 emkocTbto 300 MAY
Requer 1 x bateria recarregavel de polimerode 14 paBoTl TpeByeTcs 1 nepe3apsxaeMbiii
litio (3,7 V) (inclusa) NUTWIA-NONAMEPHBIV ANEMEHT NUTaHMs

C HanpsixeHnem 3,7 B (BXoQuT B KOMNNEKT)
NEMEHTbI MATAHIA ANF YCTPONCTBA YNIPABNEHUA
VICTOYHVK nuTaHmus: ===

Mapametpel: 3 B noctosiHHOro Toka, 0,2 BT

ONEMEeHTbI MUTaHKS: 2 3NeMeHTa NUTaHNs Tna
AAA (LR03) ¢ HanpsixeHvem 1,5 B

[nst paboTbl TPEGyHOTCS 2 3neMeHTa MUTaHNs Tyna
AAA ¢ HanpsixeHrem 1,5 B (He BXosT B KOMNEKT)

REQUISITOS DE PILHAS DO CONTROLE
Alimentagdo: ===
Classificagao: CC 3V, 0,2 W

2 pilhas tipo AAA (LR03) de 1,5V

Requer 2 x pilhas tipo AAA de 1,5 V (ndo
inclusas)

WYMAGANIA DOTYCZACE BATERII DLA DRONA
Zasilanie: ===
Wydajnos¢ pradowa: DC 3,7 V, 300 mAh

Baterie: 1 zestaw baterii litowo-polimerowych
3,7 V 300 mAh wielokrotnego uzytku

Wymaga 1 zestawu baterii litowo-polimerowych
3,7 V wielokrotnego uzytku (dotaczony)

WYMAGANIA DOTYCZACE BATERII DLA PILOTA
Zasilanie: ===

Wydajnos¢ pradowa: DC 3V, 0,2 W

Baterie: 2 baterie AAA (LR03) 1,5V
Wymaga 2 baterie AAA 1,5 V (nie dotaczone)

@ POZADAVKY NA BATERII HRACKY

Napéjeni: ===

Jmenovité parametry: 3,7 V DC, 300 mAh
Baterie: 1 dobijeci baterie Li-Pol 3,7 V, 300 mAh

VyZaduje 1 dobijeci baterii typu Li-Pol 3,7 V
(soucasti baleni)

POZADAVKY NA BATERII OVLADAGE
Napajeni: ===

Jmenovité parametry: 3V DC, 0,2 W
Baterie: 2 baterie AAA (LR03) 1,5V

VyZzaduje 2 baterie typu AAA 1,5 V (nejsou
soucasti baleni)

@ POZIADAVKY NA BATERIE DO HRACKY @D A JATEK AKKUMULATORARA VONATKOZO KOVETELMENY
Napéjanie: === Tapellatas: ===
Parametre: jednosmer. prid 3,7 V, 300 mAh Besorolas: DC (egyenaram()) 3,7 V, 300 mAh

Batérie: 1x sliprava nabijatelnych 3,7 V 300 mAh  Akkumulator: 1 db 3,7 V-o0s, 300 mAh-s LiPo
LiPo batérii (jratdltheté akkumulatorcsomag

Vyzaduje 1 sipravu nabijatelnych 3,7 V LiPo 1db 3,7 V-0s LiPo (jratdlthetd
batérii (sucast balenia) akkumulatorcsomag (tartozék) szikséges hozza

POZIADAVKY NA BATERIE DO OVLADACA A TAVVEZERL ELEMEIRE VONATKOZO KOVETELMENY
Napéjanie: === Tapellatas: ===

Parametre: jednosmer. prid 3V, 0,2 W Besorolas: DC (egyenaram) 3V, 0,2 W
Batérie: 2 x 1,5 V AAA (LR03) Elemek: 2 db 1,5 V-0s AAA (LR03)

Vyzaduje 21,5V batérie velkosti AAA (nie st 2db 1,5 V-0s AAA méret(i elem (nem tartozék)
sucastou balema) szukseges hozza

CERINTE PRIVIND BATERIILE PENTRU JUCARIE
Sursa de alimentare: ===
Valori nominale: 3,7 V c.c, 300 mAh

Baterii: 1 acumulator LiPo de 3,7 V 300 mAh
reincarcabil

Este necesar 1 acumulator LiPo de 3,7 V
reincarcabil (inclus)

CERINTE PRIVIND BATERIILE PENTRU TELECOMANDA
Sursa de alimentare: =—=
Valori nominale: 3V c.c, 0,2 W

Baterii: 2 x 1,5V AAA (LR03)
Sunt necesare 2 baterii AAA de 1,5 V (neincluse)
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@ WARNING: Not suitable for children under 8 years of age. Before first use: Read the user's
information together with your child. For safe use, the room where the toy is used must be
sufficiently large. Do not change or modify anything on the toy. A CAUTION: Risk of eye injuries. Do
not fly near your face to avoid injuries. Flying the toy requires skill and users must be trained under
the direct supervision of an adult. CAUTION: To maintain compliance with the RF exposure
guidelines, place the unit at least 20 cm from nearby persons. GAUTION: Do not start up and fly when
persons, animals or any obstructions are within the flying range of the aircraft (50m). Note for adult
supervisors: Check if the toy is assembled as instructed. The assembly shall be performed under
the supervision of an adult. Use for both indoor and outdoor.

IMPORTANT INFORMATION: WARNING: Do not use this product as protective safety glasses. CAUTION: Viewing
the sun can cause permanent eye damage. Do not view the sun with this product or with the naked eye.
CGAUTION: When wearing FPV headset, remain in a stationary position to prevent injury. When viewing images or
videos, software may contain flashes or patterns that may trigger photosensitive seizures.

CAUTION: NEVER FLY NEAR YOUR FACE. KEEP PROPELLER AWAY FROM YOUR FINGERS, HAIR, EYES AND OTHER
BODY PARTS.

@ ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 8 ans. Avant la premiére utilisation : Lire les
instructions avec votre enfant. Pour des raisons de sécurité, utiliser le jouet dans une grande piece
uniquement. Ne pas altérer le jouet ou modifier I'un des composants. A\ MISE EN GARDE : Risque de
blessures aux yeux. Ne pas faire voler prés du visage pour éviter les blessures. Certaines
compétences sont nécessaires pour utiliser le jouet. Les enfants doivent apprendre a s'en servir
sous la surveillance d'un adulte. MISE EN GARDE : Pour assurer la conformite aux directives relatives
al'exposition aux fréquences radio, le jouet doit étre placé a au moins 20 cm des personnes a
proximité. MISE EN GARDE : Ne pas démarrer et faire voler si des personnes, des animaux ou tout
autre obstacle se trouvent dans le champ de vol de I'appareil (50 m). A I'attention des adultes :
Vérifier que le jouet est monté conformément aux consignes. Le jouet doit étre monté sous la
surveillance d'un adulte. Utilisation en intérieur et en extérieur.

INFORMATIONS IMPORTANTES : ATTENTION ! Ne pas porter ce produit comme lunettes de protection. MISE EN
GARDE ! Regarder le soleil peut entrainer des Iésions oculaires irréversibles. Ne pas regarder le soleil avec ce
produit ou a I'eil nu.

MISE EN GARDE : Afin d'éviter tout risque de blessure, ne pas se déplacer lors de I'utilisation des lunettes FPV.
Lors du visionnage d'images ou de vidéos, les flashs ou les motifs du logiciel peuvent déclencher des crises
d'épilepsie photosensible. . . .

MISE EN GARDE : NE JAMAIS FAIRE VOLER LE JOUET A PROXIMITE DU VISAGE. MAINTENIR LES HELICES

A L'ECART DES DOIGTS, CHEVEUX, YEUX ET AUTRES PARTIES DU CORPS.

@) ADVERTENCIA: No recomendado para nifios menores de 8 afios. Antes de utilizarlo por primera vez:
lea detenidamente la informacion dirigida al usuario junto con el nifio. Para mayor seguridad, la
habitacion en la que se utilice el juguete debe ser bastante espaciosa. No cambie ni modifique
ninguna de las piezas del juguete. Riesgo de lesiones oculares. No hagas volar el juguete cerca de
la cara para evitar hacerte dafio. Hacer volar el juguete requiere de cierta habilidad y los usuarios
deberan adquirirla bajo la supervision directa de un adulto. PRECAUCION: A fin de cumplir las
directrices sobre exposicion a radiofrecuencia, debes mantener el producto a una distancia minima
de 20 cm de cualquier persona cercana. PRECAUCION: No lo hagas volar si hay personas, animales
o cualquier otro tipo de obstaculo presentes en el rango de vuelo del aparato (50 m). Nota para los
adultos encargados de la supervision: Compruebe que el juguete se ha montado como se indica
en las instrucciones. El montaje se debe realizar bajo la supervision de un adulto. Para uso en
interiores y exteriores.

INFORMACION IMPORTANTE: ADVERTENCIA: No utilices este producto a modo de lentes protectores de
seguridad. PRECAUCION: Mirar directamente al sol puede dafiar la vista permanentemente. No mires
directamente al sol con este producto o sin usar proteccion adecuada.

PRECAUCION: Si llevas gafas, quitatelas para evitar que se produzcan dafios. Las imagenes del software de
visualizacion de fotos/videos pueden contener destellos o patrones de luz capaces de provocar ataques de
epilepsia fotosensible. .

PRECAUCION: EL JUGUETE NO DEBE UTILIZARSE CERCA DE LA CARA. MANTENER LA HELICE LEJOS DE LOS
DEDOS, DEL PELO, DE LOS 0J0S Y DE CUALQUIER OTRA PARTE DEL CUERPO.

® ACHTUNG: Nicht fiir Kinder unter 8 Jahren geeignet. Vor der ersten Verwendung:
Benutzerinformationen zusammen mit Ihrem Kind durchlesen. Fir den sicheren Gebrauch muss der
Raum, in dem das Spielzeug verwendet wird, groB genug sein. Keine Anderungen an dem
Spielzeug vornehmen. A VORSICHT: Gefahr von Augenverletzungen. Nicht in Gesichtsnéhe fliegen
lassen, um Verletzungen zu vermeiden. Die Bedienung des Spielzeugs erfordert ein gewisses
Geschick. Benutzer miissen die Verwendung unter der direkten Aufsicht eines Erwachsenen
erlernen. ACHTUNG: Um den Richtlinien fir HF-Belastung zu entsprechen, einen Sicherheitsabstand
von mindestens 20 cm zwischen dem Gerét und anderen Personen einhalten. VORSICHT: Die Drohne
nicht fliegen, wenn sich Personen, Tiere oder andere Hindernisse im Flugradius des Fluggeréts
befinden (50 m). Hinweis fir erwachsene Aufsichtspersonen: Prifen Sie, ob das Spielzeug
entsprechend der Anleitung zusammengesetzt wurde. Der Zusammenbau muss unter Aufsicht
eines Erwachsenen erfolgen. Zur Vlerwendung in Innenrdumen und im Freien.

WICHTIGE INFORMATIONEN: ACHTUNG: Dieses Produkt ist keine Schutzbrille. ACHTUNG: Ein Blick in die Sonne
kann bleibende Augenschéden verursachen. Durch dieses Produkt (und auch mit bloBem Auge) nicht in die
Sonne blicken.

ACHTUNG: Beim Tragen des Sichtgeréts nicht umhergehen, um Verletzungen zu vermeiden. Lichthlitze oder
Muster kdnnen beim Ansehen von Bildern oder Videos iiber die mitgelieferte Software einen epileptischen
Anfall ausldsen. )

VORSICHT: NICHT IN GESICHTSNAHE FLIEGEN LASSEN. PROPELLER VON FINGERN, HAAR, AUGEN UND ANDEREN
KORPERTEILEN FERNHALTEN.

@& WAARSCHUWING: niet geschikt voor kinderen jonger dan 8 jaar. Voor het eerste gebruik: lees samen
met het kind de gebruiksaanwijzing door. Voor veilig gebruik moet de ruimte waarin het speelgoed
wordt gebruikt groot genoeg zijn. Maak geen aanpassingen aan het speelgoed. A\ LET OP: risico op
oogletsel. Laat het speelgoed nooit in de buurt van je gezicht viiegen om verwondingen te
voorkomen. Voor het viiegen met dit speelgoed is enige vaardigheid vereist en gebruikers moeten
onder direct toezicht van een volwassene worden getraind. WAARSCHUWING: houd de richtlijnen voor
blootstelling aan RF-straling in acht door de unit minimaal 20 cm van personen verwijderd te
houden. WAARSCHUWING: vlieg niet met je viiegtuig als er zich personen, dieren of obstakels binnen
het bereik van het vliegtuig (50 m) bevinden. Opmerking voor volwassenen: controleer of het
speelgoed is gemonteerd zoals is aangegeven. De montage dient te worden uitgevoerd onder
toezicht van een volwassene. Zowel binnen als buiten te gebruiken.
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BELANGRIJKE INFORMATIE: WAARSCHUWING: Gebruik dit product niet als veiligheidsbril. PAS OP: direct in de
zon kijken kan permanent oogletsel veroorzaken. Kijk met of zonder dit product niet direct naar de zon.
WAARSCHUWING: blijf stilstaan als je de bril draagt om verwondingen te voorkomen. De software kan tijdens de
weergave van (video)beelden flitsen of patronen bevatten die epileptische aanvallen kunnen veroorzaken.
VOORZICHTIG: LAAT HET SPEELGOED NOOIT IN DE BUURT VAN JE GEZICHT VLIEGEN. HOUD DE PROPELLER UIT DE
BUURT VAN JE VINGERS, HAAR, OGEN EN OVERIGE LICHAAMSDELEN.

@ AVVERTENZA: non adatto a bambini di eta inferiore a 8 anni. Prima del primo utilizzo: leggere le
informazioni per |'utente insieme ai bambini. Per un uso sicuro, la stanza in cui il giocattolo

e utilizzato deve essere sufficientemente grande. Non cambiare o modificare nulla nel giocattolo.
A\ RTTENZIONE: rischio di lesioni agli occhi. Tenere lontano dal viso quando in volo per evitare
infortuni. Far volare il giocattolo richiede abilita e gli utenti devono essere addestrati sotto la diretta
supervisione di un adulto. ATTENZIONE: per garantire la conformita con le linee guida sull'esposizione
RF, posizionare I'unita almeno 20 cm da persone nelle vicinanze. ATTENZIONE: non far volare quando
S0no presenti persone, animali o eventuali ostacoli nel raggio di portata del veicolo (50 metri). Nota
per gli adulti supervisori: controllare che il giocattolo sia assemblato come indicato. Il montaggio
deve essere eseguito sotto la supervisione di un adulto. Per uso sia interno che esterno.
INFORMAZIONI IMPORTANTI: ATTENZIONE: non usare questo prodotto come occhiali protettivi di sicurezza.
ATTENZIONE: I'osservazione del sole pud arrecare danni permanenti agli occhi. Non guardare il sole a occhio
nudo né utilizzando questo prodotto.

ATTENZIONE: quando si indossa il visore rimanere in una posizione fissa per evitare infortuni, Durante la
visualizzazione di immagini o video, il software puo riprodurre luci intermittenti o stimoli visivi che possono
provocare crisi di epilessia fotosensibile.

ATTENZIONE: TENERE LONTANO DAL VISO QUANDO IN VOLO. TIENI IL PROPULSORE LONTANO DA DITA, CAPELLI,
OCCHI E ALTRE PARTI DEL CORPO.

@ AVISO: ndo recomendado para criancas menores de 8 anos de idade. Antes do primeiro uso: leia as
informagdes para o usudrio com a crianga. Para usar com seguranca, o ambiente onde

o brinquedo for utilizado deve ser grande o suficiente. Nao modifique nada no brinquedo.

A\ CUIDADO: risco de lesdes nos olhos. Néo realize voos proximo ao rosto para evitar ferimentos.
Pilotar o brinquedo requer habilidade e os usuérios devem ser treinados sob a superviséo direta
de um adulto. CUIDADO: para manter conformidade com as diretrizes de exposicdo a RF, deixe

a unidade a uma distancia de pelo menos 20 cm das pessoas nas proximidades. CUIDADO: ndo
inicie e pilote quando pessoas, animais ou quaisquer obstrugdes estiverem no perimetro de voo
da aeronave (50 m). Nota para supervisores adultos: verifique se o brinquedo foi montado
conforme as instrugdes. A montagem deve ser executada sob a supervisdo de um adulto. Use em
ambientes internos e externos.

INFORMAGOES IMPORTANTES: AVISO: Néio use este produto como dculos protetor. CUIDADO: Néo olhe
diretamente para o sol, pois isso pode causar dano permanente a sua visao. Nao olhe diretamente para o sol
com ou sem este produto.

CUIDADO: quando estiver usando os dculos, permanega parado para prevenir lesdes. Durante a visualizagéo de
videos e imagens, o software pode conter luzes e padrdes intermitentes que podem provocar ataques
epilépticos. ) )

CUIDADO: NUNCA DEIXE QUE A TRAJETORIA DE V0O SE APROXIME DO SEU PROPRIO ROSTO. MANTENHA AS
HELICES LONGE DE DEDOS, CABELO, OLHOS E OUTROS MEMBROS E REGIOES DO CORPO.

NMPEAYMPEEHUE! YcTpoiicTBO He peKOMeHaYeTes K MCnonb30BaHmo AETbMI B BO3pacTe
mnagwe 8 ner. lepen NepBbIM UCNONb30BAHUEM: NPOYUTAITE MHCTPYKLMIO BMECTE C pebeHKOM.

B uensix 6630MacHOCTI PEKOMEHTYETCS UCNIOb30BATb UTPYLLKY B MPOCTOPHbIX NOMELLEHMSX.
He pas6upaiite 1 He namensiiTe getama urpyiuku. A 0CTOPOXHO! Puck nonydeHus Tpambl ras.
Bo 13bexaHue nonyyeHms TpasM He NpubAvxKaiiTe MNLO K UrpyLUKe, KOraa oHa neTaer.
YnpaBneHve MrpyLuKoil TpebyeT CHOPOBKI. [IET! JOMKHbI Hay4UTLCS EMY NOZ HEMOCPEACTBEHHbIM
Habnionexvem B3pocnbix. BHMAHUE: B uensix cobniogeHnst pekomeHaaLuil no pagmo4acToTHoMy
06nyyeHmto, AEPXUTE YCTPOINCTBO Ha paccTostHN He MeHee 20 cm oT ntogent. BHUMAHME: He
HaunHaiATe NONET, €CAN MIOAM, XIBOTHBIE 1 APYriAe NPENSTCTBIS HAXOASTCS HA PACCTOSHIN
[anbHocTy noneta urpywwkin (50 MeTpoB). MpuMeyaHIe Ans B3POCHbIX: YOEAUTEC, YTO MrpyLLKa
cobpaHa B COOTBETCTBUM C MHCTPYKLUMsiMI, COHOpKa UrpyLUKIA LOMKHA OCYLLECTBASTLCS NOZ,
HabniofieHWeM B3pocnbIX. Vrpyluka npeaHasHayeHa A MCNONb30BaHNS Kak B MOMELLIEHIM,

TaK 11 Ha OTKPbITOM BO3JYXE.

BAXHAS HOOPMALIUS: BHUMAHUE: He ucnonb3yitTe u3penme B kavecTse 3awwuTHbix 04koB. 0CTOPOXHO!
HaGniopenue 3a CONHLIEM MOXET BbI3BaTb HeoGpaTUMble NOCNeACTBIS AN rNa3. He cmoTpuTe Ha conkue
Yyepes3 UrpywKy unu 6e3 CONHLE3ALMTHBIX 04KOB.

0CTOPOMHO: Mpw HowweHuw yCTpoiCTBA OCTaBAITECH HA MECTE, YT00bI H30EXaTb NONYEHNS TPaBM.
Mepuanue 1 u306paxeHus, KoTopbie MOryT BO3HUKHYTb NPI NPOCMOTPE BUAECOPONIMKOB 1 hoTorpadmii

C NIOMOLL|bH0 NPOrPAMMHOr0 0GECNEYEHNS, MOTYT BbI3BATb (hOTOrEHHYI0 anUAencHio.

0CTOPOMHO! HE NPUBAMMANTE JIMLLO K UrPYLLIKE, KOT/IA OHA JIETAET. HE NOAHOCUTE NMPOMENNEP

K MAIbLIAM, BOJIOCAM, FJTA3AM U [IPYTVM YACTSM TENA.

UWAGA: zabawka nieodpowiednia dla dzieci w wieku ponizej 8 lat. Przed pierwszym uzyciem: nalezy
wraz z dzieckiem przeczyta¢ informace dla uzytkownika. By zabawa byta bezpieczna,
pomieszczenie, w ktdrym uzywana jest zabawka, musi by¢ wystarczajaco duze. Nie nalezy
zmienia¢ ani modyfikowac niczego w zabawce. /A OSTRZEZENIE: ryzyko obrazen oczu. Aby unikna¢
obrazen, nie nalezy latac urzadzeniem w poblizu twarzy. Zabawa dronem wymaga umiejetnosci,

a dziecko musi zosta¢ przeszkolone pod bezposrednim nadzorem osoby dorostej. 0STRZEZENIE: aby
spenic wytyczne dotyczace oddziatywania fal radiowych, nalezy umiescic urzadzenie w odlegtodci
co najmniej 20 cm od znajdujgcych sie w poblizu 0sob. 0STRZEZENIE: nie nalezy uruchamiaé drona
ani wznosic go w powietrze, jesli w jego zasiegu (50 m) znajduja sie osoby, zwierzeta lub
przeszkody. Uwaga do 0sob dorostych: nalezy sprawdzic, czy zabawka zostata ziozona zgodnie

z instrukcja. Montaz musi by¢ przeprowadzony pod nadzorem osoby dorostej. Z urzadzenia mozna
korzystac zarowno w pomieszczeniach, jak i na zewnatrz. ]

WAZNE INFORMACJE: UWAGA: Nie nalezy uzywa produktu jako okularéw ochronnych, OSTRZEZENIE: patrzenie
prosto w storice moze spowodowac trwate uszkodzenie oczu. Nie nalezy patrze¢ na storice gotym okiem ani
podczas uzywania produktu.

0OSTRZEZENIE: po zatozeniu gogli nalezy pozostac w miejscu, aby zapobiec ryzyku powstania obrazen. W trakcie
ogladania obrazu oprogramowanie moze wyswietlac blyski lub wzory, ktdre moga wywofac atak padaczki
fotogennej. ) . . )
OSTRZEZENIE: NIGDY NIE NALEZY LATAC DRONEM BLISKO TWARZY. SMIGLO POWINNO SIE ZNAJDOWAC Z DALA
0D PALCOW, WEOSOW, OCZU 1 INNYCH CZESCI CIALA.
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& 20PTIONS FOR PLAY:

A) PILOTWEARS FPV HEADSET AND HAS A SPOTTER TO KEEP DRONE IN LINE OF SIGHT.

B) PILOT FLIES DRONE IN LINE OF SIGHT, SPOTTER WEARS FPV HEADSET.

THE AIRCRAFT MUST REMAIN IN VISUAL LINE OF SIGHT OF THE OPERATOR OR OF THE VISUAL 0BSERVER.

@ 2 0PTIONS DELECTURE:

A) LEPILOTE PORTE LES LUNETTES FPV ET SON GUETTEUR S'ASSURE QUE LE DRONE RESTE DANS LE CHAMP
DEVISION.

B) LEPILOTE FAIT VOLER LE DRONE EN S'ASSURANT QU'IL RESTE VISIBLE, LE GUETTEUR PORTE LES
LUNETTES FPV.

LEDRONE DOIT RESTER DANS LE CHAMP DE VISION DU PILOTE OU DU GUETTEUR.

® 20PCIONES DE JUEGO: ,
A)ELPILOTOSE COLOCALAS GAFAS FPV Y EL 0BSERVADOR SE ASEGURA DE QUEEL DRON ESTE SIEMPRE
ENLALINEA DEVISION. : )

B)ELPILOTO HACE VOLAR EL DRON DENTRO DE LA LINEA DE VISIGN Y EL OBSERVADORSE COLOCALAS
GAFASFPV.

ELAPARATO SIEMPRE DEBE ESTAR A LA VISTA DEL OPERADOR 0 DEL OBSERVADOR.

@ 2 SPIELMOGLICHKEITEN:

A) PILOTTRAGT DAS FPV-HEADSET UND HAT EINEN BEOBACHTER, DER DIE DROHNE VERFOLGT.
B) PILOT LENKT UND VERFOLGT DIE DROHNE, BEOBACHTER TRAGT DAS HEADSET.

DAS SPIELZEUG MUSS FUR DEN PILOTEN ODER DEN BEOBACHTER SICHTBAR BLEIBEN.

@D 2 SPEELOPTIES:

A) PILOOT DRAAGT FPV-HEADSET EN HEEFT EEN SPOTTER OM DE DRONE INZICHT TE HOUDEN.

B) PILOOT VLIEGT MET DRONE BINNEN DE ZICHTLIJN, SPOTTER DRAAGT FPV-HEADSET.
HETVLIEGTUIG MOET BINNEN DE ZICHTLIJN VAN DE BESTUURDER OF VAN DE TOESCHOUWER BLIJVEN.

@ 2 0PZIONI DI GIOCO:

A) ILPILOTAINDOSSA IL VISORE FPV EUN OSSERVATORE LO AIUTA ANON PERDERE DI VISTA IL DRONE.
B) IL PILOTACONTROLLA IL DRONE A VISTA EUN OSSERVATORE INDOSSA IL VISORE FPV.
L'OPERATORE 0 L'0SSERVATORE NON DEVONO PERDERE DI VISTAIL DRONE.

@ 20PGOES DEUSO: .
A)0PILOTO COLOCA O HEADSET FPV E TEM UM OBSERVADOR PARA MANTER 0 DRONENA LINHA DE VISAO,
B) O PILOTO PILOTA O DRONENA LINHA DE VISAO, 0 0BSERVADOR COLOCA O HEADSET FPV.

AAERONAVE DEVE PERMANECER NA LINHA DE VISA0 DO OPERADOR 0U DO OBSERVADOR.

HOW TO INSTALL BATTERIES « INSTALLATION DES PILES
INSTALACION DE LAS PILAS « EINLEGEN DER BATTERIEN
DE BATTERIJEN PLAATSEN « COME INSTALLARE LE PILE

COMO COLOCAR AS PILHAS « YCTAHOBKA SMEMEHTOB NUTAHHUA

~ WKEADANIE BATERII « VLOZENIBATER

INSTALACIA BATERI « AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA
INSTALAREA BATERIILOR

@ 2 BAPHAHTA UTPbI: .

A) NANOT HAJIEBAET TAPHUTYPY C BU/I0M OT NEPBOTO IMLIA, ABTOPOW Ur POK CITEAWT, YTOBbI [IPOH
OCTABAJICS B MOJIE 3PEHHS. )

B) ANOTYNPABNAET APOHOM, A BTOPON HTPOK HALIEBAET FAPHUTYPY.

JIPOH BCEr/JA JIO/DKEH OCTABATHCS B NOAE 3PEHIA OIHOr0 3 UrPOKOB.

@ 2 0PCJEZABAWY:

A)PILOT NOSIZESTAW FPV, A OBSERWATOR UTRZYMUJE DRONA W ZASIEGU WZROKU.
B) PILOTKIERUJE DRONEN, A OBSERWATOR NOSI ZESTAW FPV.

DRON MUSI POZOSTAWAG W ZASIEGU WZROKU PILOTALUB OBSERWATORA.

@ 2VARIANTY HRY: , , >
) PILOT MA NASAZENOU SOUPRAVU A MA POZOROVATELE, KTERY DRON NESPOUSTi ZDOHLEDU.
B) ILOT OVLADA DRON, KTERY MA DOHLEDU, POZOROVATEL MA NASAZENOU SOUPRAV.
MODEL MUSI ZUSTAT V ZORNEM POLI OBSLUHY NEBO POZOROVATELE.

@ 2MOINOSTIHRY: . L.

A) PILOT MANAHLAVNU SUPRAVU FPV A POZOROVATELA, KTORY ZABEZPECUJE, ZEDRON ZOSTANE
VDOHLADE.

B) PILOT OVLADA LET DRONU TAK, ABY BOLV DOHLADE, APOZOROVATEL MANAHLAVNU SUPRAVU FPV.
LIETAJUCE ZARIADENIE MUSIi ZOSTAT NA DOHLAD OPERATORA ALEBO POZOROVATELA.

@ KETFELE JATEKLEHETOSEG: e ,
A) APILOTAVISELI AHEADSETET, TARSA PEDIG SEGIT A LATOTERBEN TARTANI A DRONT.
B) APILOTA ALATOTERBE REPTETI A DRONT, ES A TARSA VISELI AHEADSETET,
ADRONNAK MINDIG AKEZELOVAGY A MEGFIGYELO LATOTEREBEN KELL LENNIE.

® 20PTIUNIDE JOC: _,

A) PILOTUL POARTA CASCA FPV $1 ARE UN COPILOT GARE MENTINE DRONA N GAMPUL VIZUAL.

B) PILOTUL MENTINE DRONA N CAMPUL VIZUAL, COPILOTUL POARTA CASCA PPV,

APARATUL DE ZBOR TREBUIE SA RAMANA N GAMPUL VIZUAL AL OPERATORULUI SAU AL OBSERVATORULUI
VIZUAL

HOW TO CHARGE  MISE EN CHARGE
COMO CARGAR « AUFLADEN « OPLADEN
COME CARICARE » COMO CARREGAR
3APSIKA UTPYLLIK « LADOWANIE
NABIJEN « NABIJANIE « TOLTES « INCARCAREA
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@ Contiene 1 bateria LiPo de 3,7 V'y requiere 2 pilas AAA (LR03) de 1,5V

(no incluidas). Las pilas o las baterias deben ser recicladas o desechadas de manera
apropiada. Guando este producto alcance el final de su vida dtil, no lo deseche como
residuo doméstico. La normativa exige que se recoja de forma separada para que
pueda tratarse con las mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles.

De esta forma, se minimizara el impacto que la contaminacion del suelo y el agua
causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambiente y la salud humana,
se reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitara la
saturacion de los vertederos. jColabore desechando este producto de forma
adecuadal El simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como
residuo de aparatos eléctricos y electronicos. Puede devolver un producto antiguo en
su establecimiento habitual cuando adquiera un producto nuevo similar. Si desea
obtener mas informacion, consulta con las autoridades locales.

Enthalt 1 Lithium-Polymer-Akku 3,7 V und benétigt 2 x 1,5-V-Batterien AAA (LR03)
(nicht enthalten). Batterien oder Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemaB entsorgt
werden. Ist das Gerét nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht tiber den Hausmdll
entsorgt werden. Die Elektroaltgerdteverordnung sieht vor, dass das Gerét separat
entsorgt wird, damit es so weit wie méglich recycelt werden kann. Dadurch I&sst sich
die Menge an umwelt- und gesundheitsschédlichen Substanzen, die Uber den Boden
und das Grundwasser in den menschlichen Nahrungskreislauf gelangen kénnten,
minimieren sowie die fiir die Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen
reduzieren und Platz auf Miilldeponien sparen. Leisten Sie bitte Ihren Beitrag dazu,
indem Sie das Gerat nicht (iber den Hausmiill entsorgen. Das Miilltonnen-Symbol
bedeutet, dass das Gerdt gemé&B den Vorschriften fiir Elektro- und Elektronikgeréte
entsorgt werden muss. Alte Gerate kénnen oft beim Kauf eines neuen, dhnlichen
Geréts im Einzelhandel zurlickgegeben werden. Weitere Entsorgungsmdglichkeiten
erfragen Sie bitte bei lhrer Gemeindeverwaltung.

@& Bevat 1 LiPo-batterij van 3,7 V en vereist 2 AAA (LRO03) batterijen van 1,5 V (niet
inbegrepen). Batterijen en accu's dienen op de juiste wijze te worden gerecycled of
afgevoerd. Wanneer dit product het einde van zijn levensduur heeft bereikt, mag het
niet samen met ander huishoudelijk afval worden weggegooid. Volgens de wet moet
het product afzonderlijk worden ingezameld zodat het kan worden behandeld met de
best beschikbare hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier wordt de invioed
op het milieu en de menselijke gezondheid van grond- en watervervuiling door
gevaarlijke stoffen geminimaliseerd, hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om
nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je steentje
bij door dit product uit de gemeentelijke afvalstroom te houden. Het
afvalcontainersymbool betekent dat het product moet worden ingezameld als
elektrische en elektronische afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de
detailhandelaar wanneer je een vergelijkbaar nieuw product koopt. Neem voor andere
opties contact op met de gemeente.

@ Contiene 1 batteria ai polimeri di litio da 3,7 V e richiede 2 pile AAA (LR03) da 1,5V
(non incluse). Le batterie e le loro confezioni devono essere riciclate o smaltite
correttamente. Il simbolo del cassonetto barrato riportato sull’apparecchiatura indica
che il prodotto alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separatamente dagli
altri rifiuti. L’utente dovra, pertanto, conferire 'apparecchiatura integra dei componenti
essenziali giunta a fine vita agli idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettronici
ed elettrotecnici, oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dell’acquisto di nuova
apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno. L’adeguata raccolta
differenziata per I'avvio successivo dell’apparecchiatura dimessa al riciclaggio, al
trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile contribuisce a evitare possibili
effetti negativi sul’ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui

& composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte
dell’'utente comporta I'applicazione delle sanzioni amministrative di cui al D.Lgs
n.152/2006 (parte 4 art. 255).

@ Contém 1 bateria de polimero de litio de 3,7 V e requer 2 pilhas tipo AAA (LR03)
de 1,5V (ndo inclusas). As pilhas ou baterias deverao ser recicladas ou eliminadas de
forma adequada. Quando este produto alcancar o fim da sua vida Util ndo devera ser
eliminado junto dos residuos domésticos. Por lei, devera ser recolhido em separado
para posterior tratamento usando as melhores técnicas de recuperagao e reciclagem
disponiveis. Desta forma, minimiza-se o impacto no ambiente e salide humana da
contaminagéo do solo e dgua por substancias perigosas, diminui-se os recursos
necessarios para fabricar novos produtos e evita-se 0 esgotamento do espago em
aterros sanitarios. Colabore mantendo este produto fora da rede de recolha de
residuos urbanos! O simbolo de "caixote de lixo mdvel" significa que o produto devera
ser recolhido como "residuo de equipamento elétrico e eletrénico”. Procure um
estabelecimento que faga a coleta seletiva de material. Para outras opgoes, entre em
contato com o conselho municipal.

B komnnekTe; 1 nuTui-nonnmepHblil SNEMEHT NUTaHUS ¢ HanpskeHnem 3,7 B;
Tpebytotes 2 anemenTa nutanus Tuna AAA (LR03) 1,5 B (He BXogsT B KOMNAeEKT).
OneMeHTbI NUTaHVS 1 KOMMAEKTb 3/IEMEHTOB NUTaHWS HEOOXOANMO YTUNN3NPOBATL
Hagnexallym o6pa3om. Mo oKoHYaHUM cpoka SKcnyaTaLuy He BbibpackiBaiite
WrpyLLKY BMECTe C 6bIToBbIMI OTX0AaMN. CornacHo 3akoHy 06 yTunmaauum
3NEKTPUHECKIX 1 ANEKTPOHHBIX YCTPOICTB, ee He06X0AMMO YTUIN3MPOBATH
OTAEMbHbIM COCOBOM, C UCMONL30BaHNEM HaMBONEe MOAXOAALLMX TEXHOMOT A
yTUAN3aunm 1 nepepaboTkin. TO MO3BOANT CHIU3UTb HEraTVBHbIE NOCNENCTBUS As
OKPYXaloLLeil cpefbl 1 30POBbS YEN0BEKA, YMEHBLIAT 3arpsisHEHIE BOb! 11 MOYBbI
OnacHbIMI BELLECTBAMN, @ TaK)KE CHU3UT KONMYECTBO PECYPCOB, HEOOXOAUMBIX 15

W3rOTOBNEHNS HOBBIX UMPYLLEK 1 COKPaTUT 0GBEM MyCOPa Ha rOPOLCKMX CBaJKaX.
BHecyTe CBOV BK/1af, COXPaHUB ropoz YMCTbIM. 3HaUOK C N306paXeHeM
nepeyepKHYTON KOP3UHbI 03HAYAET, YTO UIPYLLKY CNeayeT yTUAN3MpoBaTh COracHo
3aKOHY 06 YTUNM3aLIM 3NEKTPUYECKIX 11 SNIEKTPOHHBIX YCTPOICTB. Mpi NoKynke
HOBOI1 UTPYLLKI Bbl MOXETE BEPHYTb CTapyto B MaraauH. YtoGbl y3HaTb 0 [pyrix
BO3MOXHbIX BapyaHTax yTnnsaumi, obparutecs B MECTHYHO nepepabaTbiBatoLLyto
opraxu3auyio.

Zawiera 1 zestaw baterii litowo-polimerowych 3,7 Vi wymaha 2 baterii 1,5 V AAA
(LRO3) (brak w zestawie). Baterie lub zestawy baterii nalezy poddac recyklingowi lub
zutylizowaé zgodnie z zaleceniami. Gdy skorczy sie okres uzytkowania produktu, nie
nalezy go utylizowa¢ wraz z odpadami domowymi. Zgodnie z wymogami dot. zuzytego
sprzetu elektrotechnicznego i elektronicznego (WEEE) produkt nalezy zbiera¢ osobno
w celu przetworzenia go z uzyciem najlepszych dostepnych metod odzysku i
recyklingu. Zmniejszy to negatywny wptyw na srodowisko naturalne i ludzkie zdrowie
poprzez zmnigjszenie skazenia gleby i wdd niebezpiecznymi substancjami, ograniczy
ilos¢ zasobow potrzebnych do produkcji nowych urzadzen i nie spowoduje
zwiekszenia przestrzeni sktadowania odpadow. Zadbaj o srodowisko naturalne i nie
usuwaj tego produktu wraz z niesortowanymi odpadami komunalnymi! Symbol
przedstawiajacy przekreslony ,kosz na $mieci na kétkach” oznacza, ze produkt nalezy
przekazywac do punktow zbiorki ,zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego”.
Zuzyte urzadzenie mozna przekazac sprzedawcy przy zakupie nowego produktu tego
typu. Informacje o innych opcjach mozna uzyskac od przedstawiciela lokalnych wiadz.
© Obsahuije 1 baterii typu Li-Pol 3,7 V; vyZaduje 2 baterie typu AAA (LR03) 1,5V
(nejsou soucasti baleni). Baterie nebo bateriové moduly je nutné fadné recyklovat nebo
zlikvidovat. Po dosazeni konce uzitecné Zivotnosti by se tento produkt nemél likvidovat
spolecné s béznym odpadem z domacnosti. Smérnice o odpadnich elektrickych

a elektronickych zafizenich (OEEZ) vyzaduji jeho oddéleny sbér, aby ho bylo mozné
zpracovat podle nejlepsich dostupnych technik obnovy a recyklace. Tim se snizi dopad
na Zivotni prostedi a lidské zdravi zplisobeny znegisténim plidy a vody nebezpednymi
latkami, snizi se mnoZstvi zdrojdi potfebnych na vyrobu novych produktd a zmensi se
objem odpadu. Zajistéte, aby se tento produkt nedostal do komunalniho odpadu!
Symbol ,,popelnice” znamena, Ze by se mél produkt likvidovat jako ,elektricky

a elektronicky odpad*. Stary produkt miiZete vratit v prodejné, kde budete kupovat
novy podobny produkt. Dal$i moznosti vam sdéli mistni Girady.

@ Obsahuje 1 stipravu batérii 3,7 V LiPo; vyzadujti sa 2 ks 1,5 V AAA (LR03) bateérif
(nie su stcastou balenia). Batérie alebo stpravy batérii sa musia spravne recyklovat
alebo zlikvidovat. Ked tento produkt dosiahne koniec svojej zivotnosti, nemal by sa
likvidovat s inym odpadom z domécnosti. Predpisy o odpade z elektrickych

a elektronickych zariadeni vyZaduju, aby sa zbieral oddelene a mohol sa tak spracovat
pomocou najlepsich dostupnych technik zhodnocovania a recyklacie. Minimalizuje sa
tym vplyv na Zivotné prostredie a zdravie ludi sposobeny kontaminéciou pody a vody
nebezpecnymi ltkami, znizi sa tym mnozstvo zdrojov potrebnych na vyrobu novych
produktov a uetri sa tym priestor v skladkach. Prispejte k ochrane Zivotného
prostredia tym, Ze tento produkt nebudete likvidovat s komunalnym odpadom! Symbol
,Smetného kosa na kolieskach® znamena, ze produkt sa ma likvidovat ako ,, odpad

z elektrickych a elektronickych zariadeni“. Stary produkt mozete vratit
maloobchodnému predajcovi, ked'si kipite podobny novy. Informéacie o dal$ich
moznostiach vam poskytne miestny organ samospravy.

@ 1 db 3,7 V-os LiPo akkumulatorcsomagot tartalmaz. 2 db 1,5 V-0s AAA (LR03) elem
szilkséges hozza (nem tartozék). Az elemeket vagy elemcsomagokat megfeleléen Gjra
kell hasznositani vagy artalmatlanitani kell. Ha a termék elérte a hasznos élettartama
végét, ne dobja ki mas haztartasi hulladékkal. Az elektromos és elektronikus
berendezések hulladékairdl sz0l6 rendelkezések eldirjak az elkulonitett gydjtésket,

igy a kezelésiik a lehetG legjobb helyreallitasi és Ujrahasznositasi technikakkal torténik.
Ezzel minimalisra csokken a lehetséges veszélyes anyagok talaj- és vizszennyezés
soran a kornyezetre és az emberi egészségre gyakorolt hatasa, valamint csokken az Uj
termékek gyartasahoz szlikséges erdforrasok mennyisége, illetve elkertilhetdévé valik

a hulladéklerako helyek igénybe vétele. Kérjlik, dvja komyezetét, és kertilje a termék
kommunalis hulladékgytjtébe torténd helyezését! A ,kerekes kuka” szimbolum azt
jelenti, hogy a begy(ijtésekor ugyantgy kell kezelni, mint az ,.elektromos és elektronikus
berendezéseket”. Hasonlo () termék vasarlasakor a régi terméket atadhatja

a kereskeddnek. Tovabbi lehetéségekeért forduljon a helyi dnkormanyzathoz.

Contine 1 acumulator LiPo de 3,7 V; necesita 2 baterii AAA (LR03) de 1,5V
(neincluse). Bateriile sau acumulatoare trebuie s fie reciclate sau eliminate in mod
corespunzator. Cand acest produs a ajuns la sfarsitul duratei sale de viatd, acesta nu
trebuie aruncat impreund cu gunoiul menajer. Reglementarile privind deseurile de
echipamente electrice i electronice impun colectarea separatd a acestora astfel incat
sa poatd fi tratate cu cele mai bune tehnici de recuperare si reciclare disponibile. Astfel
se va reduce impactul asupra mediului si sénatétii oamenilor, prin contaminarea solului
si apei cu substante periculoase, va reduce resursele necesare pentru produse noi i
se va evita ocuparea de spatiu in groapa de gunoi. Va rugam sa va faceti datoria civica
nearuncand acest produs impreuna cu deseurile menajere! Simbolul ,cosului de gunoi
cu roti” indica faptul cé acest produs ar trebui s fie colectat ca ,deseu de
echipamente electrice si electronice”. Puteti returna un produs vechi la magazin atunci
cand cumparati unul nou similar. Pentru alte optiuni, va rugam sa contactati consiliul
local.
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MINDIG

Csak nappal (a helyi ido szerinti hivatalos napkeltétdl a hivatalos
napnyugtaig), jo latasi viszonyok mellett és nyugodt iddjarasi koriilmények
kozott roptesse a dront (felhds vagy kddds iddben ne).

NE REPTESSE A JARMUVET

Repiildterek és helikopter-leszallok 9 km-es korzetében.

A dron legyen mindig latétavolsagban, hogy a sajat szemével lathassa
- ne csak fedélzeti kameran, monitoron vagy okostelefonon keresztiil.

50 m-nél magasabban.

Felszallas eldtt gyozodjon meg rola, hogy a drdn repiilésre alkalmas
allapotban van. Tegye fel példaul a kivetkezd kérdéseket: Az elemek
teljesen fel vannak téltve? Nincs tul hideg a repiiléshez?

Ha ember, éllat, épiilet, épitmény, jarmii vagy barmilyen egyéb, akadalyt jelentd
tényezd van a dron repiilési tartomanyan beliil (50 m).

Tisztelje masok maganéletét - ne repiiljon be maganteriilet folé, és ne
készitsen felvételeket engedély nélkiil.

Siiriin lakott teriiletek vagy nagyobb embercsoportok, példaul sportesemények,
koncertek, fesztivalok vagy tiizijatékok kozelében.

Ismerje meg és tartsa be a helyi torvényeket és eldirasokat.

Magasfesziiltségii oszlop, vasiiti sin, mozgo jarmii, ittest, autopalya, hid,
forgalmas utca, (iszomedence, nyilt viz kozelében, és olyan helyen, ahol
jarmiivezetdket veszélyeztethet vagy figyelmiiket elvonhatja.

Csak akkor hasznalja, ha a teriilet megfeleld a rendeltetésszerii
hasznalatra (szabad a teriilet, nincsenek akadalyok), és csak
latotavolsagon beliil hasznalja.

Tiltott vagy ellendrzdtt Iégterekben, példaul katonai bazisok, bortonok vagy
erdotiizek kozelében.

Barhol, ahol akadalyozhatja a renddrok, mentok, tiizoltok munkajat.

iNTOTDEAUNA NU ZBURATI

Porniti drona in timpul zilei (intre orele oficiale locale ale rasaritului si apusului de
soare), in conditii de vizibilitate i pe vreme buné (nu c&nd sunt nori sau ceatd).

Ne hasznélja iizleti vagy kereskedelmi célokra (mivel bizonyos orszégokban
ehhez KULONLEGES REPULESI ENGEDELY sziikséges).

Mai aproape de 9 km de orice aeroport, heliport sau aerodrom.

Pastrati drona in cdmpul vizual, unde o puteti vedea cu proprii ochi, nu
doar prin intermediul camerei de la bord, a unui monitor sau smartphone.

La inalfimi mai mari de 50 m deasupra solului.

Asigurati-va ca drona poate zbura fara riscuri inainte de decolare.
Asigurati-va, de exemplu, daca sunt bateriile incarcate complet. Este prea
rece afara pentru zbor?

Atunci cand exista persoane, animale, cladiri, structuri, vehicule sau orice alte
obstacole in aria de zbor a dronei (50 m).

Respectati intimitatea celorlalti, evitati zborul pe deasupra proprietatilor
private, fotografierea sau filmarea fara permisiune.

in zonele populate sau aproape de grupuri mari de oameni, inclusiv la evenimente
sportive, concerte, festivaluri si demonstratii cu artificii.

Parcurgeti si respectati legile si reglementarile locale.

in apropierea stalpilor de inalti tensiune, sinelor de cale ferat, vehiculelor in
miscare, drumurilor, autostrazilor, podurilor, strazilor aglomerate, piscinelor,
apelor deschise sau oriunde ar putea periclita sau distrage atentia soferilor.

Porniti i pilotati numai atunci cénd zona este adecvata pentru utilizarea prevazuta
(zona liberd, féra obstacole) si numai cand este posibil contactul vizual direct.

in spatiu aerian restrictionat si controlat, inclusiv in apropierea sau deasupra
bazelor militare, inchisorilor si incendiilor de padure.

Oriunde poate impiedica activitatea personalului de urgenta.

Pentru plata sau in scopuri comerciale (deoarece in anumite tari se solicita un
CERTIFICAT SPECIAL DE ZBOR).

disposed of properly. When this product has reached the end of its useful

life, it should not be disposed of with other household waste. The Waste

Electrical and Electronic Equipment Regulations require it to be separately
I (olected so that it can be treated using the best available recovery and

@ recycling techniques. This will minimize the impact on the environment
9 and human health from soil and water contamination by any hazardous

%l substances, decrease the resources required to make new products and
avoid using up landfill space. Please do your part by keeping this product
out of the municipal waste stream! The “wheelie bin” symbol means that it should be
collected as “waste electrical and electronic equipment”. You can return an old product
to your retailer when you buy a similar new one. For other options, please contact your
local council.

@ Contains 1 x 3.7 V LiPo battery pack and requires 2 x 1.5 V AAA (LR03)
ﬁ batteries (not included). Batteries or battery packs must be recycled or

Contient 1 batterie LiPo 3,7 V et fonctionne avec 2 piles AAA (LR03) 1,5 V (non
fournies). Les piles ou les batteries doivent étre correctement recyclées ou éliminées.
Lorsque ce produit arrive en fin de vie, il ne doit pas étre jeté avec le reste des déchets
ménagers. Conformément a la directive sur les Déchets des équipements électriques et
électroniques (DEEE), il doit étre collecté séparément afin d'étre éliminé selon les
meilleures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche
réduit les risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi de minimiser I'impact
de toute substance nocive sur la santé et sur I'environnement. Cela diminue également
la quantité de ressources nécessaires a la fabrication de nouveaux produits, et évite la
saturation des sites d'enfouissement. Veuillez apporter votre contribution en ne jetant
pas ce produit avec les déchets de votre commune. Le symbole de la « poubelle sur
roues » signifie que ce produit doit faire I'objet d'une collecte respectant la directive sur
les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE). Vous pouvez
également retourner les produits en fin de vie a votre détaillant lors de I'achat d'un
produit similaire neuf. Pour plus d’informations, contactez votre commune.
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HOW TOFLY  UTILISATION  COMO UTILIZAR « FLIEGEN LASSEN
VLIEGEN « UTILIZZO » COMO VOAR « YIPABJIEHUE UTPYLLIKOW
LATANIE « LETANI « LIETANIE » AREPTETES MODJA « UTILIZAREA
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LAUNCH SEQUENCE (BEGINNER MODE) « LANCEMENT (MODE DEBUTANT)  SECUENCIA DE LANZAMIENTO (MODO PRINCIPIANTE) « STARTSEQUENZ (ANFANGERMODUS)
LANCEREN (BEGINNERSMODUS) « SEQUENZA DI LANCIO (MODALITA PRINCIPIANTE) « SEQUENCIA DE LANGAMENTO (MODO INICIANTE)

JEACTBMA ANS 3ANYCKA POHA (HAYANbHbIN YPOBEHb)  SEKWENCJA STARTU (TRYB DLA POGZATKUJACYCH) « SEKVENGE STARTU (ZACATECNICKY REZIM)
SPUSTENIE (REZIM PRE ZACIATOCNIKOV) « AZ INDITAS FOLYAMATA (KEZDO UZEMMOD) « SECVENTA DE DECOLARE (MOD iNCEPATOR)
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DIRECTIONAL CONTROL » COMMANDES DE DIRECTION « CONTROL DE DIRECCION « RICHTUNGSSTEUERUNG « STUURKNUPPEL « CONTROLLO DIREZIONALE « CONTROLE DA
DIREGAQ « YIIPABJIEHHE HANPABJIEHUEM IIBI/I)KEHMSI « STEROWANIE KIERUNKIEM « OVLADANi SMERU « OVLADANIE SMERU « IRANYITAS « CONTROLUL DIRECTIEI
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~ CONTINUOUSLY TURNING OR DRIFTING? « QUE FAIRE SI LE VEHICULE DEVIE INVARIABLEMENT DE SA TRAJECTOIRE ?
¢ELVEHICULO GIRA O PIERDE EL RUMBO CONTINUAMENTE? « DAUERHAFTES DREHEN ODER TRUDELN? « CONTINU DRAAIEN OF DRIFTEN?

COSA FARE SE IL VEICOLO DEVIA CONTINUAMENTE « SAINDO DO PERCURSO CONTINUAMENTE?
YO AENATD, ECAW UTPYLLKA NOCTOAHHO NEPEBOPAYMBAETCA UM OTKNOHAETCA OT HAMIPABNEHIA? « CIAGLE SKREGANIE LUB ZNOSZENIE? )
NEUSTALE STAGENI NEBO NAKLANENI? « NEUSTALE SA OTACA ALEBO ODKLANA? « FOLYAMATOSAN FOROG VAGY SODRODIK? « SE ROTESTE SAU ESTE MEREU IN DERIVA?

RIGHT STICK |  PALANCA DERECHA @ RECHTE TASTE & RECHTERKNOP @ LEVA_
DESTRA @ DIRECIONAL DIREITO @ NTPABbIIi PbIYAT @ PRAWY DRAZEK
BOUTON DROIT | e PRAVA PACKA & PRAVA PAKA @ JOBB KAR @ BARA DIN DREAPTA

RIGHT STICK | © PALANCA DERECHA © RECHTE TASTE @ RECHTERKNOP @ LEVA,
DESTRA @ DIRECIONAL DIREITO & NPABbIIf PbIYAT @ PRAWY DRAZEK
' BOUTON DROIT | @ PRAVA PACKA @ PRAVA PAKA @ JOBB KAR @ BARA DIN DREAPTA

RIGHT STICK |  PALANCA DERECHA @ RECHTE TASTE & RECHTERKNOP @ LEVA,
DESTRA @ DIRECIONAL DIREITO @ NPABbIIf PbIYAT @ PRAWY DRAZEK
BOUTON DROIT | @ PRAVA PACKA @ PRAVA PAKA @ JOBB KAR @ BARA DIN DREAPTA

@ Note - The video streaming function uses 2.4GHz WIFI band - signal range and quality may
be negatively affected by other WIFI signals in the area.

Note - "Altitude Lock" uses barometric pressure sensor data to control throttle - rapid air
pressure changes could cause the vehicle's hovering height to change rapidly as a result.

Remarque : La fonction de diffusion vidéo utilise la bande Wi-Fi 2,4 GHz. La portée et la
qualité du signal peuvent étre sujettes aux interférences d'autres signaux Wi-Fi dans la zone.
Remarque : Le « verrouillage de I'altitude » s'appuie sur les données du capteur de pression
barométrique pour maitriser la commande d'accélération. Les changements rapides de
pression atmosphérique peuvent donc entrainer un changement rapide de la hauteur de
planage du véhicule.

@ Nota: La funcion de reproduccion de video utiliza una banda de WiFi de 2,4 GHz. Otras
sefiales WiFi existentes en la zona pueden afectar de forma negativa a la calidad y al alcance
de la sefial.

Nota: El "estabilizador de altitud" utiliza los datos del sensor barométrico para controlar la
velocidad. Los cambios repentinos en la presion del aire pueden provocar cambios de altitud.

Hinweis - Die Funktion zum Video-Streaming verwendet das 2,4-GHz-WLAN-Band.
Signalreichweite und -qualitdt kénnen durch andere WLAN-Signale in der N&he beeintréchtigt
werden.

Hinweis - Die ,FlughShenarretierung” verwendet die Daten eines barometrischen
Luftdrucksensors, um die Leistungszufuhr zu steuern. Abrupte Luftdruck&nderungen kénnen
daher dazu fiihren, dass sich die Flughdhe des Fluggeréts schnell dndert.

& Opmerking - De videostreaming-functie gebruikt een WiFi-band van 2,4 GHz - het
signaalbereik en de kwaliteit kunnen negatief worden beinvioed door andere WiFi-signalen in
het gebied.

Opmerking - De 'hoogtevergrendeling' gebruikt barometrische druksensorgegevens om de
acceleratie onder controle te houden - snelle veranderingen in de luchtdruk kunnen ervoor
zorgen dat de zweefhoogte van het voertuig zeer snel verandert.

@ Nota: la funzione di streaming video utilizza la banda WIFI 2,4 GHz. Altri segnali WIFI della
zona possono incidere negativamente sulla portata e la qualita del segnale.

Nota: "Blocco altitudine” utilizza i dati del sensore della pressione barometrica per controllare
la leva di accelerazione. Rapidi cambiamenti della pressione atmosferica potrebbero causare
un rapido cambiamento dell'altezza di volo.

@ Nota - a fungdo de transmissao usa banda Wi-Fi de 2,4 GHz - a faixa de sinal e a qualidade
podem ser negativamente afetadas por outros sinais de Wi-Fi na mesma area.
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RIGHT STICK |  PALANGA DERECHA @ RECHTE TASTE & RECHTERKNOP @ LEVA,
DESTRA @ DIRECIONAL DIREITO @ NPABbIIf PbIYAT @ PRAWY DRAZEK
BOUTON DROIT | @ PRAVA PACKA & PRAVA PAKA @ JOBB KAR @ BARA DIN DREAPTA

Nota - a "Trava de altitude" usa dados de sensor de pressdo barométrica para controlar
o acelerador - mudangas de pressdo bruscas podem fazer com que a altura em que o veiculo
esta pairando mude rapidamente.

06paTuTe BHUMaHNe — (hyHKLWSI NOTOKOBOI TPAHCASLMM BIAAEO MCTIONb3YET YacToTy
WIFI 2,4 Ty — ppyrve curHansl WIFI psigom MOTYT HeraTuBHO CKasaTbCs Ha AanbHOCTM
11 KayecTBe Npyema CurHasnos.

06patute BHUMaHUe — OrpaHn4mTENb BbICOTHI MCMONb3YET MHOPMALMIO

¢ 6apoMeTpIYECKOro AaTuNKa AABNEHUS 151 YNIPABAEHUS PblyaromM — peskue NepemMeHbl
[LaBNeHNs BO3KyXa MOryT NPUBECTY K PE3KOMY U3MEHEHIIO BbICOTbI MONETA YCTPOACTBA.

Uwaga: funkcja strumieniowego przesytania obrazu wykorzystuje pasmo WiFi 2,4 GHz

— zakres i jakos¢ sygnatu moga ulec pogorszeniu pod wptywem innych sygnatow WiFi.
Uwaga: funkcja ,blokada wysoko$ci” wykorzystuje dane z czujnika cisnienia barometrycznego
do sterowania przepustnicg — nagte zmiany cisnienia powietrza mogg doprowadzi¢ do nagtej
zmiany wysokosci drona.

@ Poznédmka - funkce streamovani videa pouziva 2,4GHz pasmo Wi-Fi - rozsah a kvalitu
signalu mohou negativné ovlivnit jiné signaly Wi-Fi v dané oblasti.

Poznémka - ,UdrZovani vy$ky“ pouziva k ovladani rychlosti otacek data snimace tlaku vzduchu
- rychlé zmény tlaku vzduchu mohou vést k rychlym zménam vysky vznaseni.

@ Pozndmka - Funkcia streamovania videa pouziva pasmo WIFI 2,4 GHz - rozsah a kvalitu
signalu mozu negativny ovplyvnit iné signaly WIFI v oblasti.

Poznamka - ,Zafixovanie vysky“ vyuZiva (daje senzora barometrického tlaku na ovladanie
pohonu - rychle zmeny tlaku vzduchu mdzu spdsobit rychle zmeny vys$ky zariadenia.

@ Megjegyzés - A vided-streamelési funkcié a 2,4 GHz-es WIFI savszélességet hasznlja. A jel
erésségét és mindségét a korzetben 16vd egyéb WIFI jelek hatranyos modon befolyasolhatjak.
Megjegyzés - A ,Magassagrogzités” funkcio a barometrikus nyomasérzékel$ adatai alapjan
vezérli a rotorok sebességét. A légnyomas gyors valtozasainak eredményeként elGfordulhat,
hogy a jarmdi lebegési magassaga gyorsan valtozik.

Nota - functia de transmisie video utilizeaza banda de 2,4 GHz WiFi; intervalul de semnal
si calitatea pot fi afectate negativ de alte semnale WiFi din zona.

Nota - ,Sistemul de fixare a altitudinii” utilizeaza datele de la un senzor de presiune
barometrica pentru a controla acceleratia; modificérile rapide de presiune a aerului pot cauza
schimbarea rapida a inaltimii de zbor a vehiculului.
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Zabawka powinna startowa¢ i lata¢ jedynie w odpowiednich obszarach
(duzo wolnej przestrzeni, brak przeszkdd) i jedynie w zasiegu wzroku.

Na obszarze ograniczonej lub kontrolowanej przestrzeni powietrznej, w tym nad
bazami wojskowymi, wigzieniami lub pozarami lasow.

Tam, gdzie dziatanie drona moze zakldci¢ prace stuzb ratunkowych.

W celach handlowych lub za wynagrodzeniem (poniewaz niektore kraje
wymagaja posiadania SPECJALNEGO POZWOLENIA NA WYKONYWANIE LOTOW).

VZDY NELETEJTE

S dronem létejte za denniho svétla (oficialni vychod slunce az oficialni
zapad slunce mistniho ¢asu), za dobré viditelnosti a za klidného pocasi
(nikdy v pfipadé, Ze je miha nebo oblaéno).

Blize nez 9 km k jakémukoli letisti, heliportu ani aerodromu.

Méjte dron stale na dohled, abyste ho mohli sledovat vlastnima ocima
- nejen pomoci kamery dronu, monitoru nebo chytrého telefonu.

Vyse nez 50 m nad zemi.

Pied vzlétnutim se pfesvédcte, ze dron mize Iétat bezpeéné. Zeptejte se
napfiklad sami sebe: Jsou dost nabité baterie? Neni na létani moc zima?

Jsou-li v leteckém dosahu dronu (50 m) osoby, zvifata, budovy, konstrukce,
vozidla nebo jakékoli jiné prekazky.

Respektujte soukromi ostatnich — vyhybejte se létani nad soukromymi
pozemky nebo pofizovani fotografii nebo videi bez dovoleni.

V zalidnénych oblastech nebo pobliz velkych skupin lidi, a to véetné sportovnich
udalosti, koncerti, festivalil a ohiiostrojii.

Seznamte se s mistnimi zakony a predpisy a dodrZujte je.

V blizkosti sloupii vysokého napéti, Zeleznicnich koleji, pohybujicich se vozidel,
silnic, dalnic, most, ruSnych ulic, plaveckych bazént, vodnich ploch nebo
kdekoli, kde byste mohli ohrozit nebo rusit fidice.

Startujte a létejte pouze na mistech vhodnych k uréenému pouziti
(prostorné misto bez piekazek) a pouze tam, kde budete mit pfimy vyhled.

V zakazaném a kontrolovaném vzdu$ném prostoru véetné vojenskych zakladen,
véznic a oblasti, kde probihaji lesni pozary (nad nimi i v jejich blizkosti).

Kdekoli, kde byste mohli naruSovat zachranarskeé prace.

Za thradu nebo ke komerénim tcelim (protoZe nékteré zemé vyZaduji SPECIALNI
CERTIFIKAT LETOVEHO PROVOZU).

VDY NELIETAJTE

S dronom lietajte pri dennom svetle (oficialny ¢as svitania a zapadu sinka,
miestny ¢as), dobrej viditelnosti a priaznivom pocasi (nie ked’ sii mraky
alebo hmla).

Menej ako 9 km od akéhokolvek letiska, heliportu alebo vzletovej plochy.

Dron majte na dohiad tak, aby ste ho mohli vidiet' voinym okom - nielen
cez kameru na palube, monitor alebo smartfon.

Viac ako 50 m nad zemou.

Pred vzlietnutim sa uistite, Ze dron mdze bezpecne letiet’. Uistite sa
napriklad, ¢i su batérie dpine nabité. Nie je na lietanie prili§ chladno?

Ked’ sii v letovom dosahu dronu osoby, zvierata, budovy, konstrukcie, vozidla
alebo iné prekazky (50 m).

ReSpektujte stikromie inych - vyhybajte sa letu nad sukromnym majetkom
alebo snimaniu fotografii ¢i videi bez povolenia.

V obyvanych oblastiach alebo blizko veikych skupin fudi vratane $portovych
podujati, koncertov, festivalov a ohiostrojov.

Oboznamte sa s miestnymi nariadeniami a predpismi a dodrziavajte ich.

V blizkosti stipov vysokého napétia, Zelezniénych kolajnic, pohybujticich sa
vozidigl, ciest, dialnic, mostov, ru$nych ulic, bazénov, otvorenej vody alebo
kdekolvek, kde by ste mohli ohrozit’ alebo narusit’ pozornost’ vodicov.

S helikoptérou vzlietnite a lietajte, len ak je oblast’ vhodnd na uréené pouzivanie
(volna plocha, Ziadne prekazky) a udrziavajte priamy vizualny kontakt.

V ramci zakazanych a monitorovanych vzdusnych priestorov vratane vojenskych
zakladni, véznic a lesnych poziarov alebo ich blizkosti.

Kdekolvek, kde by ste mohli prekazat’ pracovnikom prvej pomoci.
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Ako platena sluzba alebo na komeréné ucely (ked’ze niektoré krajiny vyZaduju
SPECIALNY CERTIFIKAT NA LETOVU PREVADZKU.)
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@ Smart device not required to fly. For enhanced experience, please use a
compatible i0S or ANDROID device to play. Check compatibilty at

Toutefois, I'utiisation d'un appareil (0S ou ANDROID compatible offre une
experience optimale. Pour verifier la compatibilite, rendez-vous sur
airhogs.com/devices. ® No se necesita un dispositivo inteligente para volar
¢l dron. Para disfrutar de una experiencia mejor, se recomienda usar un

compatibles en airhogs.com/devices. @ Zum Fliegen kein Smart-Gerét
erforderlich. Das Spielerlebnis kann mit einem kompatiblen iOS- oder
ANDROID-Gerét weiter gesteigert werden. Siehe Ubersicht iber kompatiole
Gerate nter airhogs.com/devices. ® Smartapparaat niet vereist om te
vliegen. Gebruik voor een betere ervaring een compatibel i0S- of
ANDROID-apparaat om te spelen. Controleer of je apparaat compatibel is op

Consulte a compatibilidade em airhogs.com/devices. @ MoGunsHoe
YCTPO/ICTBO /41 nonteTa He TPeByercs. [ AOCTyNa KO BCeM BO3MOXHOCTAM @ Chercher I'application gratuite « AIR HOGS DRT FPV DRONE » sur Google Play™ ou sur
airhogs.com/devices. ® Appareil mobile intelligent non abligatoire pour le vol. - vrpsI peKoMeHyeTes 1enonb308arb COBMECTUMOE YCTPOICTBO Ha 6ade i0S
v ANDROID. CoBMECTIMOCTb MOXHO POBEPWTS Ha CailTe
airhogs.com/devices. ® Urzadzenie mobilne nie jest wymagane do latania.
Aby zwigkszyC przyjemnosc z grania, uzyj zgodnego urzadzenia z systemem
i0S lub ANDROID. Zgodnos¢ mozna sprawdzic na stronie

dispositivo i0S o ANDROID compatible para jugar. Puedes ver los dispositivos  airhogs.com/devices. @ K Iétani neni vyZadovano chytré zaffzent, Pro lepsi
24iitek ze hry pouzite kompatibini zaffzeni se systémem i0S nebo ANDROID.  HOGS DR1 DRONE". @ Poszukaj darmowej aplikacji ,AIR HOGS DR1 DRONE” w sklepie
Seznam kompatibilnich zafizeni najdete na webu airhogs.com/devices.
@ Na lietanie sa nevyZaduje inteligentné zariadenie. Na zlepenie zaZitku zhry  hledejte bezplatnou aplikaci AIR HOGS DR1 DRONE. @V obchode Google Play™ alebo
pouZite zariadenie kompatibiing so systémami i0S alebo ANDROID.
Kompatibilitu mdZete skontrolovat na adrese airhogs.com/devices.
® A reptetéshez okoskésziilek nem szikséges. A még jobb élmény érdekében aplicatia gratuita ,AIR HOGS DR1 FPV DRONE” in Google Play™ sau App Store®.

@ Search for free app "AIR HOGS DR1 DRONE" on Google Play™ or the App Store@.

['App Store®. ® Busca la aplicacion gratuita "AIR HOGS DR1 DRONE" en Google Play™ o
App Store®. @ Auf Google Play™ oder im App Store® nach ,AIR HOGS DR1 DRONE*
suchen. ® Zoek naar de gratis app 'AIR HOGS DR1 DRONE' op Google Play™ of in de
App Store®. @ Cerca |'app gratuita "AIR HOGS DR1 DRONE" su Google Play™ o sull'App
Store®. @ Faga uma busca pelo aplicativo gratuito “AIR HOGS DR1 DRONE” no Google
Play™ ou na App Store®. ® Baegue 8 novckosylo cpoky Google Play™ wnu App Store® "AIR

Google Play™ lub w App Store®. @V obchodech Google Play™ nebo App Store®

App Store® vyhladajte aplikéciu ,AIR HOGS DR1 DRONE", & A Google Play™ vagy az
App Store® aruhdzakban keressen ré az ,AIR HOGS DR1 DRONE” kifejezésre. ® Cautati

airhogs.com/devices. @ Dispositivo smart non necessario per volare. Per una - ajatékhoz hasznaljon kompativilis 08 vagy ANDROID kesziléket. A

kompativilitast a airhogs.com/devices oldalon ellendrizheti, @ Nu este » %T ITON le P| ‘t Download on the
necesar un dispoztiv inteligent pentru a pilota. Pentru o experientd optimizatd, ooale Pla
@ 0 dispositivo inteligente ndo é obrigatdrio para o voo. Para uma experiéncia — utiizat] un dispozitivi0S sau ANDROID compatibil pentru a v juca. Verffica 9 y A Pp Store

migliore esperienza, utiizzare un dispositivo compatioile con i0S 0 ANDROID
per giocare. Verificare la compatioilta allindirizzo airhogs.com/devices.

avangada, use um dispositivo compativel com i0S ou ANDROID para jogar.  compativiltatea cu airhogs.com/devices.

Spin Master reserves the right to withdraw the application and discontinue the website airhogs.com at any time. Spin Master is
not responsible for any damage caused to electronic devices through improper use. Android, Google Play and the Google Play
logo are trademarks of Google Inc. Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other
countries. App Store is a service mark of Apple Inc, registered in the U.S. and other countries. Apple is not responsible for the

operation of this device or its compliance with safety and regulatory standards.

Spin Master se réserve le droit de retirer |'application et de supprimer le site Internet www.airhogs.com a tout moment.
Spin Master ne saurait tre tenu responsable des dommages causés aux appareils électroniques suite a une mauvaise utlisation.  pobierz z Google Play
Android, Google Play et le logo Google Play sont des marques de commerce de Google Inc. Apple, le logo Apple, iPad et iPhone
sont des marques de commerce déposées d'Apple Inc. aux Etats-Unis et dans d'autres pays. App Store est une marque de
service déposée d'Apple Inc. aux Etats-Unis et dans d'autres pays. Apple n'est aucunement responsable de I'utilisation de

I'appareil ni de sa conformité aux normes sécuritaires et réglementaires en vigueur.

BEGINNER MODE
BEGINNER MODE CONTROL:
+ Slower acceleration and turning for increased control.
+ Auto takeoff and landing enabled, press button to take off / land.
+ Height lock enabled:
To use height lock, keep the throttle lever in the middle position.
This will cause the vehicle to hover in place.
To increase height, move the throttle lever above the middle position.
To decrease height, move the throttle lever below the middle position.

ADVANCED MODE CONTROL:

+ Faster acceleration and turning for agressive control.

+ Auto takeoff and landing disabled, pilot must manually take off / land.

* Height lock disabled:
To maintain consistent height, keep the throttle lever in the middle position.
To increase height, move the throttle lever above the middle position.
To decrease height, move the throttle lever below the middle position.

All vehicle height control is provided by the pilot.

ATTACHING A WIRELESS DEVICE

1. Flip open the front of the headset. 2. After setting the “AIR HOGS DR1 DRONE” app, place the device in the
headset with the screen pointed inwards. 3. Close the front of the headset and adjust the device through the
adjustment holes in the front of the headset. 4. Place the headset to your face and loop the straps over your head.
Adjust the straps to secure the headset and for your comfort.

CAUTION: To prevent injury remain stationary, do not wander while wearing FPV headset.

HOW TO INSTALL BATTERIES

1. Press down on release button () to slide down battery cover (B). 2. If used batteries are present,
remove these batteries from the unit by pulling up on one end of each battery. DO NOT remove or
install batteries using sharp or metal tools. Install new batteries as shown in the polarity diagram
(+/-) inside the battery compartment. 3. Replace battery door securely.

NOTE: Check your local laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

HOW TO CHARGE

1. Switch vehicle to 0/%. 2. Plug one end of the micro USB into a computer or wall adapter. Plug the
other end into the charge port on the side of the vehicle. 3. Vehicle charging when USB LED is ON.
4. Viehicle charged when USB LED turns OFF.

THINGS TO REMEMBER: Before you recharge the battery, wait 10-15 minutes to let the battery cool down.
APPROXIMATE FULL CHARGE TIME: 80-90 minutes.

HOW TO FLY

LINKING (PAIRING) PROCESS

1. Turn on the vehicle and place on a stable surface. 2. Turn controller ON. 3, Once it is on a stable
surface, the vehicle’s LEDs will begin flashing. Once calibration is complete, it will start looking for
your controller. 4. When it links, the LED on the controller will blink green until the throttle is ‘armed’.
5. To ‘arm’/enable the throttle, move the left stick to the minimum position. 6. The LED on the
controller will glow solidly and the vehicle’s LEDs will glow solidly. When the throttle is enabled, you
are ready to fly.

NOTE: If the LED on vehicle flashes RED then GREEN continuosly, the battery is low. Recharge when
this happens.

NOTE: If the power LED on controller starts to blink slowly, replace the batteries.

AIR HOGS DR1 DRONE APP

GET THE APP:

1. Go to the app provider of your choice on your smart device and search for the Air Hogs “AIR
HOGS DR1 DRONE” app.

CONNECTING TO THE DR1 FPV RACE DRONE™:
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Disponible sur Google Play Télécharger sur I'App Store
Disponible en Google Play Consiguelo en el App Store
Jetzt bei Google Play Laden im App Store

Ontdek het op Google Play Download in de App Store

Disponibile su Google Play Scarica su App Store
Disponivel no Google Play Baixar na App Store
Joctynxo B Google Play 3arpyaure B App Store
Pobierz w App Store
Nyni na Google Play Stahnout v App Store

Teraz na Google Play Stiahnut' na App Store
Szerezd meg: Google Play Letdlthetd az App Store-bol
Acum pe Google Play Descércati de pe App Store

1. Go to your smart device’s settings menu. 2, Go to WIF settings. 3. Connect to "DR1 FPV RACE
DRONE™". 4, Launch the “AIR HOGS DR1 DRONE” app.

NOTE: you will need an internet connection the FIRST time you launch the "AIR HOGS DR1 DRONE"
app to register your device.

LAUNCH SEQUENCE (BEGINNER MODE)

THE LAUNCH BUTTON WILL NOT BE ENABLED UNTIL AFTER THE DRONE HAS BEEN PLAGED ON A STABLE SURFACE
T0 CALIBRATE. WHEN YOU PRESS THE LAUNCH BUTTON, THE ROTORS WILL START SPINNING AND THE VEHICLE
WILL HOVER ABOVE THE GROUND.

PERFORMING STUNTS

FIRST LEARN BASIC FLIGHT HANDLING. THEN, TO PERFORM A STUNT:

1. Launch vehicle. 2. Steadily fly the vehicle approximately 2 meters above the ground. 3. Press and
hold the stunt button. 4. While holding the stunt button, move the direction lever (right stick) in the
direction you want the vehicle to flip.

CAUTION: It is rare but possible for a seizure to be triggered by light flashes or patterns such as those
on a computer screen. To reduce exposure to this potential hazard, sit in a well-lit room, sit at an
appropriate distance from the screen and take 10-15-minute breaks every hour.

For “TROUBLESHOOTING” questions and solutions, please visit our website: www.airhogs.com

NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electromagnetic
interference may be causing the issue. To reset product, tumn it completely off, then turn it back on.
If normal operation does not resume, move the product to another location and try again. To ensure
normal performance, change the batteries, as low batteries may not allow full function.

SAFETY PRECAUTIONS: - Keep hands, hair and loose clothing away from the rotors when power switch
is turned ON. Do not touch the rotating rotor. - Turn off controller and drone when not in use.

- Remove battery(s) from controller when not in use. - Parental guidance is recommended for the
flight. - Keep your drone in your sight so that you can supervise it all the time. - New alkaline
batteries are recommended for use in controller to obtain maximum performance. - Users should
keep strict accordance with the instruction manual while operating the product. - Your
controller/charger is tailor-made for the LiPo rechargeable battery used in your DR1 FPV Race
Drone™. Do not use it to charge any battery other than that in the DR1 FPV Race Drone™.

NOTE: Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries. Under the
environment with electrostatic discharge, the toy may malfunction and require user to reset the toy.

SPECIAL NOTE TO ADULTS: Regularly examine for damage to the plug, enclosure and other parts. In the
event of any damage, the toy must not be used with the controller until the damage has been
repaired. This toy is not intended for children under 3 years old. This toy must only be used with the
recommended controller.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long
period of time (controller only). Wipe the toy gently with a clean damp cloth. Keep the toy away from
direct heat. Do not submerge the toy in water. This can damage the electronic assemblies.

THIS TOY IS EQUIPPED WITH A LITHIUM POLYMER BATTERY. SPECIAL LiPo BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge
battery unattended. - Charge battery in an isolated area. Keep away from flammable materials. - Do
not expose to direct sunlight. There is a risk of the batteries exploding, overheating, or igniting. - Do
not disassemble, modify, heat, or short-circuit the batteries. Do not place them in fires or leave them
in hot places. - Do not drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries to get wet. -
Only charge the batteries with the specified Spin Master™ battery charger. - Only use the batteries
in the device specified by Spin Master™. - Carefully read the instruction guide and use the batteries
correctly. - In the unlikely event of leakage or explosion use sand or a chemical fire extinguisher for
the battery. - Batteries must be recycled or disposed of properly.
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Certifique-se de que seu drone esteja em seguranca para voo antes de
decolar. Pergunte a si mesmo, por exemplo, as pilhas estao totalmente
carregadas? Esta muito frio para realizar voos?

Quando pessoas, animais, prédios, estruturas, veiculos ou quaisquer obstrugdes
estiverem dentro do perimetro de voo do drone (50 metros).

Respeite a privacidade de outras pessoas - evite sobrevoar propriedades
particulares ou tirar fotos ou fazer videos sem permissao.

Em areas populadas ou proximo a grandes grupos de pessoas, incluindo eventos
esportivos, shows, festivais e apresentacdes de fogos de artificio.

Conheca e siga as leis e regulamentos locais.

Proximo a postes de alta voltagem, trilhos de trem, veiculos em movimento,
estradas, rodovias, pontes, ruas movimentadas, piscinas, reservatdrio de agua
ou qualquer lugar onde os pilotos possam ser colocados em perigo ou sejam
distraidos.

Inicie e pilote somente quando a area for apropriada para o uso pretendido

(area aberta, sem obstaculos) e somente com contato visual direto.

Em espaco aéreo restrito ou controlado, incluindo nas proximidades ou sobre
bases militares, prisdes e florestas incendiadas.

Qualquer lugar onde vocé pode interferir no trabalho de equipes de emergéncia.

Para fins de pagamento e comercial (como certos paises exigem um
CERTIFICADO DE OPERAGOES DE V0O ESPECIAL).

BCErJA HE JIETAWITE

3anyckaiiTe ipoHa B JHEBHOE Bpemsl (0T BOCXOAa /10 3aKaTa COJIHLa No
MECTHOMY BPEMEHM) NPy XOPOLLEN BUGUMOCTY 1 B XOPOLLYHO NOToAy (He
UCnonb3yirTe Np1 001A4HOCTN UK TYMAHe).

Brnxe 4em Ha 9 KM K a3ponopTam, BEpTONETHbIM NAoLaaKkam
1 a3pofipoMam,

JlepXuTe APOH B none 3peHus. Bbl JOMKHBI BUAETb €ro COOCTBEHHbIMM
rnasamu, a He Yyepes Kamepy Ha yCTPOCTBE, Ha MOHUTOPE UK
cmapTdoHe.

Bobiwe 50 M Hap, NOBEPXHOCTbIO 3eMITH.

Y6eputech B GesonacHocTu ApoHa nepep B3netom. NpoBepbTe, 3apsiKeHbl

NN 3NeMEHTbI NUTaHUS NoNHOCTbO? He cnuwwKom i XonoaHo ans
noneta?

Mpy HaX0XAEHNK NHOAEN, KUBOTHBIX, 3[AHNIA, CTPOEHUI, aBTOMOOMNEN U [PYruX
NpensTCTBAMIA HA PacCTOSHMN JaNbHOCTH NONIETA BaLero ApoHa (50 m).

YBaxaiiTe JINYHYI0 XN3Hb OKPYXKaloLmX — u3beraite noNeToB Hap
YacTHOI COOCTBEHHOCTBIO, a TaKXKe He (hoTorpachupyiiTe n He cHUMaiiTe
BMAEO 0e3 paspeLleHus.

BAN3KO K ryCTOHAaceNeHHbIM paiioHam U GoNbLUMM rpynnam Nofei, BKNoyas
CMOPTHBHBIE MEPONPUATHS, KOHLIEPTbI, (hecTUBaNM 1 theilepsepKu.

CoGniopaiite MeCTHbIE 3aKOHbI M NPaBuUna.

BAN3KO K BbICOKOBONIbTHBIM JIMHUAM, XENE3HOROPOXKHBIM NYTAM, ABUXKYLLEMYCA
TPaHCNopTy, Aoporam, Lwocce, MOCTam, 0XXWUBJIEHHbIM YuLiAM, OTKPbITbIM
BOAOEMaM U pyrum mectam, re Bbl MOXeTe 0TBJIEYDb BOAUTENEN MNK
noaBEPrHyTb NX ONAaCHOCTHU.

Wcnonb3yiiTe YCTPOICTBO TONbKO B NOAX0AALLEM MEcTe (CBoGopH0e
NPOCTPaHCTBO Ge3 NPEeNATCTBMI) U TONbKO NPU BO3MOXKHOCTH NPSMOro
BU3ya/bHOro HaGniopeHus.

BnM3KO K 3anpeTHbIM 1 KOHTPONMPYEMbIM BO3AYLLUHbIM NPOCTPAHCTBAM,
BKJII0Yasi BOGHHbIE 0a3bl, THOPbMbI U JIECHbIE NOXapbl.

B/M3KO K MEcTam, i MOryT HaXoauTbCs COTPYAHUKM CRyXObl GbICTPOro
pearupoBaHus,

ZAWSZE

Zabawka nalezy lata¢ w trakcie dnia (od wschodu do zachodu storica
czasu lokalnego), przy dobrej widoczno$ci i przy spokojnych warunkach
pogodowych (bezchmurne niebo, brak mgty).

He ucnonb3yiite B KOMMEPYECKMX LIENSIX (B HEKOTOPbIX CTPAHAX HEOOX0AuUM
CMELUANBHBIN CEPTUDUKAT HA BbINOJIHEHWE NONETOB.)

NIE WOLNO LATAG

Blizej niz 9 km od lotniska lub heliportu.

Nalezy utrzymywaé drona w zasiegu wzroku i obserwowac go osobiscie,
a nie tylko przez whudowana kamerg, na monitorze lub na smartfonie.

Wyzej niz 50 m nad ziemia.

Przed startem nalezy upewnic sig, ze dron nadaje si¢ do bezpiecznego
lotu. Nalezy zadaé sobie pytanie, czy np. baterie sa w petni natadowane?
Czy nie jest zbyt zimno, aby lata¢?

Jesli w zasiggu drona (50 m) znajduja sig¢ osoby, zwierzeta, budynki, konstrukcje
lub inne przeszkody.

Nalezy szanowac¢ prywatno$¢ innych — nie nalezy lata¢ dronem nad
prywatng wiasno$cig ani robi¢ zdjec lub filméw bez zgody.

Na zaludnionych obszarach lub nieopodal duzych grup ludzi, w tym podczas
wydarzen sportowych, koncertow, festiwali i pokazow sztucznych ogni.

Nalezy przestrzegac lokalnego prawa i przepisow.

WWW.SPINMASTER.COM

Niedaleko stupow wysokiego napigcia, torow kolejowych, pojazdow w ruchu,
drdg, autostrad, mostéw, ttocznych ulic, basendw, akwendw wodnych ani tam,
gdzie dziatanie drona moze rozproszy¢ lub narazi¢ na niebezpieczenstwo
kierowcow.

WWW.AIRHOGS.COM



BATTERY SAFTEY INFORMATION: Batteries are small objects. Replacement of batteries must be done by
adults. Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Promptly remove dead batteries
from the toy. Dispose of used batteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only
batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used. DO NOT incinerate used
batteries. DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old and
new batteries or types of batteries (i.e. alkaline/ standard/rechargeable). Using rechargeable batteries
is not recommended due to possible reduced performance. Rechargeable batteries are only to be
charged under adult supervision. Replaceable-rechargeable batteries are to be removed from the toy
before being charged. DO NOT recharge non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit the
supply terminals.

PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS: Internal battery is factory installed. Product disassembly
and battery removal must be performed by an adult. Do not puncture, cut, tear, compress or deform
product during disassembly. Ensure product is turned off, then use a screwdriver to remove all
screws. Separate product body halves to expose internal electronics. When battery is visible in its
entirety, use scissors to cut a single battery wire, immediately wrap the cut wire end with tape to
isolate it, repeat until all battery wires are cut and isolated, and the battery is free from the rest of the
product. Dispose of battery in accordance with your local battery recycling or disposal laws.

NOTE: Opening of product and/or removal of battery will render product inoperative and voids
manufacturer warranties. Dispose of remaining product components in accordance with local laws.

MODE DEBUTANT
CONTROLE EN MODE DEBUTANT :
+ Accélération et virage plus lents pour un meilleur contrdle.
+ Décollage et atterrissage automatiques activés, appuyer sur le bouton pour décoller/atterrir.
+ Verrouillage de la hauteur activé :

Pour utiiser le verrouillage de la hauteur, garder la commande d'accélération en position
intermédiaire.

Le drone volera alors en mode stationnaire.

Pour accrotre la hauteur, pousser la commande d'accélération au-dessus de la position
intermédiaire.

Pour décroitre la hauteur, pousser la commande d'accélération au-dessous de la position
intermédiaire.

CONTROLE EN MODE AVANCE :
+ Accélération et virage plus rapides pour un contréle plus dynamique.
+ Décollage et atterrissage automatiques désactivés, le pilote doit faire décoller/atterrir le drone
manuellement.
+ Verrouillage de la hauteur désactivé :

Pour maintenir une hauteur constante, conserver la commande d'accélération en position
intermédiaire.

Pour accrotre la hauteur, pousser la commande d'accélération au-dessus de la position
intermédiaire.

Pour décroitre la hauteur, pousser la commande d'accélération au-dessous de la position
intermédiaire.
Le controle de la hauteur du drone est assuré intégralement par le pilote.

CONNEXION D'UN PERIPHERIQUE SANS FIL

1. Ouvrir I'avant des lunettes. 2. Une fois I'application AIR HOGS DR1 DRONE configurée, placer I'appareil dans les
lunettes avec I'écran vers I'intérieur. 3, Fermer I'avant des lunettes et ajuster la position de I'appareil a I'aide des
trous prévus & cet effet a I'avant des lunettes. 4. Placer les lunettes sur le visage en faisant passer les sangles
autour de la téte. Serrer les sangles pour fixer les lunettes et & des fins de confort.

MISE EN GARDE : Pour prévenir toute blessure, éviter de se déplacer. Ne pas se promener tout en portant les
lunettes FPV.

INSTALLATION DES PILES

1. Pour ouvrir le compartiment des piles, appuyer sur le bouton (R), puis faire glisser le couvercle vers
le bas (B). 2. Si des piles usagées sont présentes, les extraire en tirant sur I'une des extrémités.

NE PAS utiliser d’objet coupant ou métallique pour extraire ou installer les piles. Installer des piles
neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. 3. Bien refermer

le compartiment des piles.

REMARQUE : Consulter la Iégislation locale concernant le recyclage et/ou I'élimination des piles.

MISE EN CHARGE

1. Placer I'interrupteur du véhicule sur O/#. 2. Brancher I'extrémité large du cable micro USB sur un
ordinateur ou un adaptateur mural. Brancher I'autre extrémité du cable dans le port de charge situé
sur le coté du véhicule. 3. La charge du véhicule est en cours lorsque la DEL USB est allumee.

4, La charge du véhicule est terminée lorsque la DEL USB s'éteint.

RAPPEL : Avant de recharger la batterie, la laisser refroidir pendant 10 & 15 minutes.

TEMPS NECESSAIRE POUR UNE CHARGE COMPLETE : 80 & 90 minutes.

UTILISATION

REALISATION DE L'APPARIEMENT

1. Mettre le véhicule en marche et le poser sur une surface stable. 2. Allumer la radiocommande.
3. Une fois que le véhicule est sur une surface stable, ses DEL clignotent. Une fois I'opération de
calibrage terminge, le véhicule recherche la fréquence de la radiocommande. 4. Lors de
I'appariement, le voyant de la radiocommande clignote en vert jusqu'a ce que la commande
d'accélération soit activée. 5. Pour activer la commande d'accélération, pousser la commande de
gauche jusqu'a la position d'accélération minimale. 6. La DEL s'allume fixement sur la
radiocommande, tout comme les DEL du véhicule. Une fois la commande d'accélération activée,
il est possible de commencer a jouer.

REMARQUE : Lorsque la batterie est faible, la DEL du drone clignote en ROUGE, puis en VERT.
Recharger lorsque cela se produit.

REMARQUE : Si la DEL d'alimentation de la radiocommande commence & clignoter lentement, il est
temps de changer les piles.

APPLICATION AIR HOGS DR1 DRONE

OBTENIR L'APPLICATION :

1. Accéder a la boutique d'applications de son choix sur un smartphone ou une tablette et

y rechercher I'application « AIR HOGS DR1 DRONE » d'Air Hogs.

CONNEXION AU DR1 FPV RACE DRONE™ :

1. Accéder au menu Parameétres du smartphone ou de la tablette. 2. Accéder aux paramétres
WI-FI. 3. Se connecter a DR1 FPV RACE DRONE™. 4. Lancer I'application AIR HOGS DR1 DRONE.
REMARQUE : au PREMIER lancement de I'application AIR HOGS DR1 DRONE, une connexion

a Internet est nécessaire pour enregistrer ['appareil.

LANCEMENT (MODE DEBUTANT)
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LE BOUTON DE LANCEMENT N'EST ACTIVE QUE LORSQUE LE DRONE A ETE POSE SUR UNE SURFACE PLANE
PERMETTANT SON CALIBRAGE. LORSQU'ON APPUIE SUR LE BOUTON DE LANCEMENT, LES HELICES COMMENCENT
ATOURNER ET LE VEHICULE PLANE AU-DESSUS DU SOL.

REALISER DES ACROBATIES

TOUT D'ABORD, APPRENDRE LES COMMANDES DE BASE. ENSUITE, POUR EFFECTUER UNE ACROBATIE :

1. Lancer le véhicule. 2. Faire voler le véhicule a environ 2 métres au-dessus du sol. 3. Appuyer sur
le bouton Acrobaties et le maintenir enfoncé. 4. Tout en maintenant le bouton Acrobaties enfonce,
orienter la commande d'accélération (bouton droit) dans la direction oli le véhicule doit se retourner.
MISE EN GARDE ! Il est rare, mais cependant possible, que le clignotement des lumieres ou les motifs
affichés sur I'écran d'un ordinateur provoquent des crises d'épilepsie. Pour éviter un tel risque,
s'installer dans un environnement bien éclairé, a une distance raisonnable de I'écran et faire des
pauses de 10 a 15 minutes toutes les heures.

En cas de PROBLEME, consutter le site Internet suivant : WWW.airhogs.com

REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre le
fonctionnement normal du produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le rallumer. Si le
produit ne fonctionne toujours pas normalement, changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles
faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement. Pour des performances optimales,
remplacer les piles.

MESURES DE SECURITE : - S'assurer que les mains, cheveux et vétements ne se trouvent pas

a proximité des hélices lorsque le drone est en marche. Attention ! Ne pas toucher le rotor en
mouvement. - Eteindre la radiocommande et le drone lorsqu'ils ne sont pas utilisés. - Retirer les piles
de la radiocommande lorsqu'elle n'est pas utilisée. - La surveillance des parents est recommandée
pendant I'utilisation. - Toujours garder le drone dans le champ de vision pour le surveiller a tout
moment. - Pour des performances optimales, il est recommandeé d'utiliser des piles alcalines neuves
dans la radiocommande. - Les utilisateurs du produit doivent scrupuleusement respecter les
consignes de ce mode d'emploi. La radiocommande/chargeur a été congue spécialement pour étre
utilisée avec la batterie rechargeable LiPo du DR1 FPV Race Drone™. Ne pas 'utiliser pour
recharger une autre batterie que celle du DR1 FPV Race Drone™.

REMARQUE:: Il est recommandé aux parents d'aider les enfants lors de l'installation et du
remplacement des piles. Les décharges électrostatiques peuvent perturber le fonctionnement
du jouet et conduire I'utilisateur a le réinitialiser.

REMARQUE A L'ATTENTION DES ADULTES : Vérifier réquliérement que la prise, le boitier et les autres pisces
ne présentent aucun dommage. Dans le cas contraire, le jouet et la radiocommande ne doivent pas
étre utilisés tant qu'ils ne sont pas réparés. Ce jouet ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
Ce jouet ne doit étre utilisé qu'avec la radiocommande recommandeée.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les piles lorsque le jouet n'est pas utilisé pendant une
longue période (radiocommande/chargeur uniquement). Nettoyer délicatement le jouet avec un
chiffon humide et propre. Conserver le jouet a I'écart de toute source de chaleur. Ne pas plonger le
jouet dans I'eau ; les composants électroniques risqueraient d'étre endommageés.

CE JOUET FONCTIONNE AVEC UNE BATTERIE AU LITHIUM POLYMERE. INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA
BATTERIE LiPo : - Toujours surveiller a batterie lors de la mise en charge. Recharger la batterie sur une
surface isolée. Maintenir a I'écart de tout matériau inflammable. - Ne pas exposer aux rayons directs
du soleil. La batterie peut exploser, surchauffer ou prendre feu. - Ne pas démonter, modifier, chauffer
ou court-circuiter. Ne pas jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud. - Ne pas faire tomber la
batterie ni lui faire subir d'impacts. - Ne pas mouiller la batterie. - Ne recharger la batterie qu'avec le
chargeur indiqué par Spin Master™. - N'utiliser la batterie que dans I'appareil indiqué par Spin
Master™. - Lire attentivement le mode d'emploi et utiliser correctement la batterie. - En cas de fuite
ou d'explosion, utiliser du sable ou un extincteur chimique. - La batterie doit étre correctement
recyclée ou éliminée.

INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Les piles sont de petits objets. Le remplacement
des piles doit étre effectué par un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des
piles. Retirer immédiatement toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagées.
Retirer les piles du jouet en cas d'inutilisation prolongée. N'utiliser que des piles d’un méme type ou
d'un type équivalent a celui recommandeé. NE PAS incinérer les piles usagées.

NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS mélanger des piles neuves
et des piles usagées, ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard/rechargeables).
L'utilisation de piles rechargeables n'est pas recommandée en raison des baisses éventuelles de
performance. Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte.
Retirer les piles rechargeables/remplagables du jouet avant de les recharger. NE PAS recharger des
piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bornes d’alimentation.

WWW.AIRHOGS.COM

Uberall, wo Ersthelfer behindert werden knnten.

Gebruik je drone overdag (van zonsopgang tot zonsondergang) als hij
goed zichtbaar is en het rustig weer is (geen wolken of mist).

Gegen Bezahlung oder fiir kommerzielle Zwecke (da in manchen Léndern eine
SPEZIELLE FLUGBETRIEB-GENEHMIGUNG erforderlich ist).

ALTIJD NIET VLIEGEN

Dichter dan 9 km vanaf een luchthaven, helihaven of luchtvaartterrein.

Houd je drone in zicht, hij moet zichtbaar zijn met je eigen ogen - niet
alleen via een on-board camera, monitor of smartphone.

Hoger dan 50 m boven de grond.

Zorg ervoor dat je drone vliegklaar is voor het opstijgen. Controleer of de
hatterijen volledig zijn opgeladen. Controleer of het te koud is om te
vliegen.

Als er zich personen, dieren, gebouwen, constructies, voertuigen of andere
obstakels in het bereik van je drone bevinden (50 m).

Respecteer de privacy van anderen - vermijd vliegen over
privé-eigendommen of het maken van foto's of video's zonder
toestemming.

In dichtbevolkte gebieden of in de buurt van grote groepen mensen, waaronder
sportevenementen, concerten, festivals en vuurwerkshows,

Zorg dat je de lokale wetgeving en voorschriften kent en naleeft.

Bij hoogspanningsmasten, spoorwegen, bewegende voertuigen, wegen,
snelwegen, bruggen, drukke straten, zwembaden, open water of waar je
bestuurders kunt afleiden of in gevaar kunt brengen

Start en vlieg alleen als het gebied geschikt is voor het beoogde gebruik
(open gebied, zonder obstakels) en je vrij zicht hebt op je drone.

Binnen beperkte en gecontroleerde luchtruimen, inclusief viak bij of boven
militaire bases, gevangenissen en boshranden.

Overal waar je de werkzaamheden van hulpdiensten kunt verstoren.

Voor betaling of commerciéle doeleinden (sommige landen vereisen een
SPECIAAL GERTIFICAAT VOOR LUGHTVAARTACTIES).

RICORDA SEMPRE DI NON UTILIZZARE

Far volare il drone durante il giorno (dall'alba al tramonto, ora locale) con
il bel tempo e una buona visibilita (non con il cielo nuvoloso o la nebbia).

A distanza inferiore di 9 km da aeroporti, eliporti o aerodromi.

Non perdere di vista il drone e di utilizzarlo solo dove puoi seguirlo con lo
sguardo, non solo con la telecamera di bordo, il monitor o lo smartphone.

A un'altezza superiore di 50 m dal terreno.

Prima del decollo, verifica che il drone sia pronto a volare. Verifica ad
esempio se le pile sono completamente cariche o se fa troppo freddo per
volare.

Quando sono presenti persone, animali, edifici, strutture, veicoli o eventuali
ostacoli nel raggio di portata del drone (50 m).

Rispetta la privacy degli altri, evita di volare sulla proprieta privata, di
scattare foto o di registrare video senza permesso.

In aree popolate o vicino a grandi gruppi di persone, incluso durante eventi
sportivi, concerti, festival e spettacoli pirotecnici.

Rispetta le leggi locali.

In prossimita di pali dell'alta tensione, binari ferroviari, veicoli in movimento,
strade, autostrade, ponti, strade trafficate, piscine, acque libere e ovunque vi sia
potenziale pericolo o distrazione per gli automobilisti.

Fai volare solo nelle aree indicate per I'uso (spazio libero, senza ostacoli)
e all'interno di una zona che consente un contatto visivo diretto.

In spazi aerei ristretti o controllati, vicino o sopra basi militari, prigioni e incendi.

Ovunque possa causare ostacolo ai soccorritori.

SEMPRE

Pilote seu drone durante a luz do dia (nascer do sol oficial e por do sol
oficial, horario local), sob boa visibilidade e boas condicdes climaticas
(sem nuvens e neblina).

Per il pagamento o per scopi commerciali (poiché alcuni paesi richiedono uno
SPECIALE CERTIFICATO DI IDONEITA AL VOLO).

NAO REALIZE V00S

A menos de 9 km de distancia de qualquer aeroporto, heliporto ou aerddromo.

Mantenha o drone dentro de seu campo de visao, onde vocé possa ver
com seus proprios olhos - ndo somente através da cdmera integrada,
monitor ou smartphone.

Acima de 50 m de altura do chao.
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TOUJOURS

Faire voler le drone de jour (de I'heure officielle de lever du soleil & I'heure
officielle de coucher du soleil, heure local), avec une bonne visibilité et dans de
bonnes conditions météorologiques (pas dans les nuages ou le brouillard).

NE PAS FAIRE VOLER L'APPAREIL

A moins de 9 km de n'importe quel aéroport, héliport ou
aérodrome.

Garder le drone dans son champ de vision, pas seulement par le biais d'une
caméra embarquée, d'un moniteur ou d'un smartphone.

A plus de 50 m au-dessus du sol.

S'assurer que le drone peut voler en toute sécurité avant de le faire décoller.
Les piles sont-elles entierement chargées ? Fait-il trop froid pour voler ?

A moins de 50 m de personnes, d'animaux, de batiments, de structures,
de véhicules ou de tout autre obstacle.

Respecter la vie privée d'autrui. Eviter de survoler des propriétés privées ou
de prendre des photos ou des vidéos sans autorisation.

Dans des agglomérations ou prés de grands rassemblements, y compris les
manifestations sportives, concerts, festivals et spectacles de feux d'artifice.

Connaitre et suivre les lois et réglementations locales.

Prés de pylones haute tension, voies ferrées, véhicules en mouvement, routes, grands axes
routiers, ponts, rues animées, piscines, d'étendues d'eau directement accessibles ou de
n'importe quel lieu ot I'utilisateur pourrait mettre en danger ou déconcentrer les automobilistes.

Démarrer et faire voler le drone uniquement dans une zone ol son utilisation est appropriée
(zone dégagée et sans obstacle) a une portée permettant un contact visuel direct.

Dans des espaces aériens contrdlés et réglementés, notamment au-dessus
ou a proximité de bases militaires, pénitenciers et feux de forét.

Partout ol les utilisateurs sont susceptibles de géner le travail
des secouristes.

SIEMPRE

Hazlo volar durante el dia (la hora local oficial desde el amanecer hasta
el atardecer), siempre que la visibilidad y las condiciones climéticas sean
adecuadas (sin niebla o nublado).

Moyennant paiement ou & des fins commerciales (certains pays exigeant un
CERTIFICAT D'OPERATIONS AERIENNES SPECIALISEES).

NO LO UTILICES

A menos de 9 km de un aeropuerto, helipuerto o aerédromo.

Mantén el dron siempre en tu linea de vision, donde puedas verlo (con
los 0jos, no solo mediante una camara integrada, un monitor o smartphone).

A mas de 50 m sobre el suelo.

Comprueba que es seguro hacer volar el dron antes de que despegue.
Preguntate, por ejemplo, si las baterias estan cargadas. 0 si hace
demasiado frio para hacerlo volar.

Cuando haya personas, animales, edificios, estructuras, vehiculos
o cualquier otro tipo de obstaculo presentes en el rango de vuelo de tu
dron (50 metros).

Respeta la privacidad de los demas. No vueles el dron sobre propiedades
privadas, ni realices fotos o videos sin permiso.

En zonas pobladas o cercanas a grandes concentraciones de personas, como
eventos deportivos, conciertos, festivales o espectaculos de fuegos
artificiales.

Debes conocer y seguir la legislacion y normativa locales.

Cerca de postes de alto voltaje, vias de tren, vehiculos en movimiento,
carreteras, autovias, puentes, calles concurridas, piscinas, aguas abiertas
0 en cualquier otro lugar en el que pueda poner en peligro o distraer

a conductores.

Arranca y haz volar el dron solo en areas apropiadas para tal fin (zonas
amplias, sin obstaculos) y solo si puedes verlo con los ojos.

En espacio aéreo restringido o controlado como, por ejemplo, cerca o sobre
bases militares, carceles e incendios forestales.

En cualquier lugar en que pueda interferir con sistemas de emergencia.

IMMER BEFOLGEN

Con fines comerciales o previo pago (algunos paises requieren un
CERTIFICADO DE OPERACIONES DE VUELO especial).

NICHT FLIEGEN

Die Drohne nur bei Tageslicht (offizieller Sonnenaufgang bis offizieller
Sonnenuntergang, lokaler Zeit), guten Sichtverhéltnissen und gutem Wetter
fliegen (nicht bei Wolken oder Nebel).

Innerhalb eines Radius von 9 km von Flughéfen, Hubschrauberlandeplatzen
oder Flugplatzen.

Die Drohne in Sichtweite behalten und mit den Augen verfolgen - nicht nur
iiber eine daran angebrachte Kamera, einen Monitor oder ein Smartphone.

In einer Hohe von mehr als 50 m iiber dem Boden

Vor dem Start sicherstellen, dass die Drohne flugtiichtig ist. Sind zum
Beispiel die Batterien vollstandig aufgeladen? Ist es zu kalt zum Fliegen?

Die Drohne nicht fliegen, wenn sich Personen, Tiere, Gebaude, Strukturen,
Fahrzeuge oder andere Hindernisse im Flugradius der Drohne befinden (50 Meter).

Jederzeit die Privatsphére anderer respektieren - nicht iiber
Privatgrundstiicke fliegen und nicht ohne Erlaubnis Fotos oder Videos
aufnehmen.

In dicht besiedelten Gebieten oder in der Néhe groBer Menschengruppen,
zum Beispiel bei Sportveranstaltungen, Konzerten, Festivals und
Feuerwerksvorfiihrungen.

Alle drtlichen Gesetze und Bestimmungen befolgen.

In der Nahe von Hochspannungsmasten, Bahnschienen, fahrenden Fahrzeugen,
StraBen, Autobahnen, Briicken, belebten StraBen, Schwimmbecken, offenen
Wasserflachen oder iiberall dort, wo Fahrer gefahrdet oder abgelenkt werden
konnten.

Die Drohne nur in Bereichen, die fiir die Nutzung des Produkts geeignet sind
(offene Bereiche ohne Hindernisse), und nur mit direktem Sichtkontakt fliegen.
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In beschrénkten und kontrollierten Luftrdumen, zum Beispiel in der Nahe von
oder iiber Militarstiitzpunkten, Gefangnissen und Waldbrénden.

WWW.AIRHOGS.COM

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE : La batterie interne est installée en usine.

Le démontage du produit et I'extraction de sa batterie doivent étre effectués par un adulte. Lors du
démontage, ne pas percer, couper, déchirer, compresser ou déformer le produit. S'assurer que le
produit est éteint avant d'enlever toutes les vis a I'aide d'un tournevis. Séparer les deux parties de
la structure pour accéder aux composants électroniques internes. Lorsque la batterie est
compléetement visible, sectionner I'un des fils de la batterie a I'aide de ciseaux. Envelopper
immédiatement le fil sectionné avec du ruban adhésif pour I'isoler. Répéter I'opération jusqu'a ce

que tous les fils de la batterie soient sectionnés et isolés ; la batterie peut alors étre retirée du
produit. Jeter la batterie conformément aux lois locales sur le recyclage ou I'élimination des
batteries/piles.

REMARQUE : L'ouverture du produit et/ou le retrait de la batterie empéchera I'appareil de fonctionner
et annulera les garanties accordées par le fabricant. Jeter les composants restants conformément
a la législation locale.

MODO PRINCIPIANTE
CONTROLADOR DE MODO PRINCIPIANTE:
+ Aceleracion y viraje mas lentos para un mayor control.
+ Despegue y aterrizaje automaticos activados; pulsa el boton para despegar y aterrizar.
+ Estabilizador de altura activado:
Para utilizar el estabilizador de altura, mantén la palanca reguladora en la posicion central.
Esto hara que el vehiculo vuele en modo estacionario.
Para ganar altura, mueve la palanca reguladora hasta que quede por encima de la posicion central.
Para perder altura, mueve la palanca reguladora hasta que quede por debajo de la posicion central.

CONTROLADOR DE MODO AVANZADO:
+ Aceleracion y viraje mas rapidos para un control mas dindmico.
+ Despegue y aterrizaje automaticos desactivados; el piloto debe despegar y aterizar el dron de
forma manual.
+ Estabilizador de altura desactivado:
Para mantener una altura constante, mantén la palanca reguladora en la posicion central.
Para ganar altura, mueve la palanca reguladora hasta que quede por encima de la posicion central.
Para perder altura, mueve la palanca reguladora hasta que quede por debajo de la posicion central.
Sera el piloto quien se encargue de controlar la altura del vehiculo.

COLOCACION DE UN DISPOSITIVO INALAMBRICO

1. Abre la parte frontal de las gafas. 2. Tras configurar la aplicacion "AIR HOGS DR1 DRONE", coloca el dispositivo
dentro de las gafas con la pantalla mirando hacia el interior. 3. Cierra la parte frontal de las gafas y coloca bien el
dispositivo desde los huecos en la parte delantera. 4. Ponte las gafas y coldcate las correas alrededor de la
caheza. Ajusta las correas para que no se te caigan las gafas y de forma que estés comodo con ellas.
PRECAUCION: Para evitar lastimarte, quédate quieto en un sitio; no pasees con las gafas FPV puestas.

INSTALACION DE LAS PILAS

1. Pulse el boton de liberacion (A) y deslice hacia abajo la tapa de las pilas (B). 2. Si las pilas estan
gastadas, tire hacia arriba de uno de sus extremos para extraerlas. NO utilice herramientas
metalicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas. Coloque las pilas nuevas en el
compartimento correspondiente, tal y como se indica en el diagrama de polaridad (+ / -). 3. Cierre
bien la tapa del compartimento de las pilas.

NOTA: Consulte la normativa local relativa al reciclaje y a la eliminacion de las pilas.

COMO CARGAR

1. Pon el vehiculo en la posicion @/#. 2. Conecta un extremo del micro USB a un ordenador o
adaptador de pared. Conecta el otro extremo al puerto micro USB del lateral del vehiculo. 3. Siel
LED USB esta encendido, el vehiculo se esta cargando. 4. El vehiculo esté cargado cuando el LED
USB se apaga.

RECUERDA: Antes de cargar la bateria, déjala en reposo entre 10y 15 minutos para que se enfrie.

TIEMPO DE CARGA TOTAL APROXIMADO: Entre 80 y 90 minutos.

COMO UTILIZAR

PROCESO DE EMPAREJAMIENTO

1. Enciende el vehiculo y coldcalo sobre una superficie estable. 2. Enciende el control. 3. Una vez
colocado sobre una superficie estable, los indicadores LED del vehiculo empezaran a parpadear.
Cuando termine de calibrarse, empezara a buscar la sefial del control. 4. Durante el emparejamiento,
el LED del control parpadeara en verde hasta que se active el regulador. 5. Para activar el regulador,
coloca la palanca izquierda en la posicion minima. 6. EI LED del control y los LED del vehiculo se
iluminaran con una luz fija. Cuando el regulador esté activado, ya estas listo para despegar.

NOTA: Si el LED del vehiculo parpadea en ROJO y VERDE continuamente, significa que la bateria se
esta agotando. Cuando esto suceda, debes recargar el vehiculo.

NOTA: Si el LED de encendido del control empieza a parpadear lentamente, debes cambiar las pilas.

APLICACION AIR HOGS DR1 DRONE

CONSIGUE LA APLICACION:

1. Busca la aplicacion "AIR HOGS DR1 DRONE" de Air Hogs en el proveedor de aplicaciones que
prefieras desde tu dispositivo inteligente.

CONEXION A DR1 FPV RACE DRONE™:

1. Accede al men de configuracion de tu dispositivo inteligente. 2. Ve a la configuracién de WIFI.
3.Conéctate a "DR1 FPV RACE DRONE™". 4, Inicia la aplicacion "AIR HOGS DR1 DRONE".

NOTA: La PRIMERA vez que inicies la aplicacion AIR HOGS DR1 DRONE, necesitaras una conexion
a Internet para registrar el dispositivo.

SECUENCIA DE LANZAMIENTO (MODO PRINCIPIANTE)

EL BOTON DE LANZAMIENTO SOLO SE ACTIVA DESPUES DE COLOCAR EL DRON SOBRE UNA SUPERFICIE ESTABLE
PARA CALIBRARLO. AL PULSAR EL BOTON DE LANZAMIENTO, LOS ROTORES EMPIEZAN A GIRAR Y EL VEHICULO SE
LEVANTA DEL SUELO.

REALIZACION DE ACROBACIAS ) .

PRIMERO DEBES APRENDER EL PROCESO BASICO DE VUELO. DESPUES, PARA REALIZAR UNA ACROBACIA:

1. Lanza el vehiculo. 2. Haz volar el vehiculo de forma constante a aproximadamente 2 metros del
suelo. 3. Mantén pulsado el botdn de acrobacias. 4. Mientras mantienes pulsado el boton de
acrobacias, mueve la palanca de direccion (control derecho) en la direccion a la que quieras que
gire el vehiculo.

PRECAUCION: Aunque es poco comin, es posible que el parpadeo de las luces o los patrones de
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color de la pantalla de tu equipo puedan producir convulsiones. Para minimizar el riesgo, asegurate
de que te encuentras en una habitacion bien iluminada, a una distancia adecuada de la pantalla y de
que tomas un descanso de entre 10y 15 minutos cada hora.

Si tienes alguna PREGUNTA o necesitas solucionar algin PROBLEMA, visite nuestra pégina web:
www.airhogs.com

NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal
del producto. Para reiniciarlo, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el producto sigue sin funcionar
normalmente, cambie de zona de uso y vuelva a intentarlo. Las pilas usadas pueden impedir que

el producto funcione correctamente. Para conseguir un rendimiento dptimo, cambie las pilas.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD: Aleja las manos, el pelo y la ropa de las hélices cuando el interruptor
esté en posicion de ENCENDIDO. No se debe tocar la hélice. - Apaga el control y el dron cuando

no se utilicen. - Las pilas del control se deben retirar cuando este no se vaya a usar. - Se
recomienda utilizar el juguete en presencia de un adulto. - Mantén el dron a la vista para que puedas
tenerlo bajo control en todo momento. - Se recomienda usar pilas alcalinas nuevas para el control
afin de obtener el maximo rendimiento. - Los usuarios del producto deben seguir todas las
recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando estén utilizando el producto. - El control/
cargador ha sido elaborado especificamente para utilizarse con las baterias recargables LiPo que se
usan en el DR1 FPV Race Drone™. No lo utilices para recargar otros tipos de baterias, solo para la
bateria del DR1 FPV Race Drone™.

NOTA: Se recomienda instalar o cambiar las pilas en presencia de un adulto. El juguete puede
experimentar problemas de funcionamiento si sufre una descarga de electricidad estatica. En ese
€aso, sera necesario reiniciarlo.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: Compruebe periodicamente si el conector, la carcasa o algtn otro
elemento del juguete han sufrido dafios. Si el juguete presenta algin desperfecto, no debe utilizarse
junto con el control hasta que los dafios se hayan subsanado. Este juguete no es conveniente para
nifios menores de 3 afios. El juguete debe usarse Unicamente con el control recomendado.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Retire las pilas del juguete si no se va a utilizar durante un periodo largo
de tiempo (control/cargador solo). Limpia el juguete cuidadosamente con un pafio limpio y himedo.
No expongas el juguete a fuentes de calor. No sumerjas el juguete en agua. De lo contrario, los
componentes electronicos podrian sufrir dafios.

ESTE JUGUETE CUENTA CON UNA BATERIA DE POLIMERO DE LITIO. INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LA
BATERIA LiPo: Nunca deje la bateria cargandose sin supervision. - Pon a cargar la bateria en un lugar
despejado. Mantén la bateria alejada de materiales inflamables. - No expongas la bateria a la luz
directa del sol. De lo contrario, existe la posibilidad de que se sobrecaliente, se incendie o estalle.

- No desmonte, modifique, caliente ni provoque cortocircuitos en la bateria. No la exponga al fuego
ni a altas temperaturas. - No la deje caer ni la someta a golpes fuertes. - No exponga la bateria a la
humedad. - Utilice tnicamente el cargador especificado por Spin Master™ para cargar la bateria.

- Utilice la bateria Ginicamente con el dispositivo Spin Master™ para el que esta disefiada. - Lea
atentamente las instrucciones y asegurese de usar la bateria de forma correcta. - En el improbable
caso de que la bateria sufra una explosion o se produzca un escape de productos quimicos, utilice
arena o un extintor quimico para contener el accidente. - Las baterias deben reciclarse o desecharse
de forma adecuada.

INFORMACIGN DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Las pilas son objetos pequefios. Las pilas deben ser
sustituidas por un adulto. Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el
compartimento de las pilas. Retire rapidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben
desecharse de forma adecuada. Retire las pilas si va a guardar el juguete durante un periodo de
tiempo prolongado. Utilice Unicamente pilas del tipo recomendado o de un tipo equivalente.

NO exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas, ya que podrian
explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nuevas y viejas, ni pilas de tipos
distintos (p. &j., alcalinas, normales y recargables). No se recomienda usar pilas recargables, ya que
el rendimiento puede verse afectado. Las pilas recargables solo deben cargase bajo la supervision
de un adulto. Se deben extraer las pilas recargables del juguete antes de cargarlas. NO intente
recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos en las terminales de corriente.

INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERIA DEL PRODUCTO: La bateria interna viene instalada de fabrica.
En caso de querer desmontar el producto o retirar la bateria, debes pedirle ayuda a un adulto.

Al desmontar el producto, se debe tener cuidado de no perforarlo, cortarlo, romperlo, comprimirlo

o deformarlo. Asegurese de que el producto esta apagado y retire todos los tornillos con un
destornillador. Separe ambas mitades del producto para acceder a los componentes electrénicos
internos. Una vez que el acceso a la bateria esté completamente despejado, corte uno de los cables
de la bateria con unas tijeras y, a continuacion, cubra inmediatamente el extremo del cable con cinta
aislante. Repita este procedimiento con los demés cables hasta que todos estén cortados

y aislados. A continuacion, separe la bateria del resto del producto. Deseche la bateria de acuerdo
con la normativa de reciclaje y eliminacion de baterias de tu pais.

NOTA: Al abrrir el producto o extraer la bateria, el producto quedara inutilizable y la garantia del

fabricante dejara de ser valida. Los componentes del producto deben desecharse conforme a la
normativa vigente.
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ANFANGERMODUS _
STEUERUNG IM ANFANGERMODUS:
+ Mehr Kontrolle durch langsamere Beschleunigung und Richtungswechsel.
+ Automatisches Starten und Landen aktiviert - Taste driicken, um zu starten oder zu landen.
* Flughthenarretierung aktiviert:
Den Gashebel in der mittleren Position halten, um die Flughdhenarretierung zu nutzen.
Dadurch schwebt das Fluggerat an einer Stelle.
Den Gashebel (iber die mittlere Position bewegen, um die Hohe zu steiger.
Den Gashebel unter die mittlere Position bewegen, um die Hohe zu verringern.

STEUERUNG IM FORTGESCHRITTENENMODUS:
+ Flottere Steuerung durch schnellere Beschleunigung und Richtungswechsel.
+ Automatisches Starten und Landen deaktiviert. Der Pilot muss manuell starten und landen.
* Flugh6henarretierung deaktiviert:
Den Gashebel in der mittleren Position halten, um eine bestimmte Hohe beizubehalten.
Den Gashebel iiber die mittlere Position bewegen, um die Hohe zu steigem.
Den Gashebel unter die mittlere Position bewegen, um die Hohe zu verringern.
Die Hoheneinstellung des Fluggerats wird durch den Piloten vorgenommen.

ANSCHLIESSEN EINES DRAHTLOSEN GERATS

1. Vorderseite des Headsets aufklappen. 2. Nach dem Einstellen der , AIR HOGS DR1 DRONE“-App das Gerat mit
dem Bildschirm nach innen in das Headset einsetzen. 3. Die Vorderseite des Headsets schlieen und das Gerét
iiber die Regulierungsdffnungen an der Vorderseite des Headsets verstellen. 4. Das Headset vor das Gesicht
halten und die Riemen iiber den Kopf ziehen. Die Riemen verstellen, damit das Headset sicher und bequem sitzt.
VORSICHT: Zur Vermeidung von Verletzungen auf einer Stelle stehen und mit angelegtem FPV-Headset nicht
umhergehen.

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Entriegelungsknopf (A) driicken, um die Batteriefachabdeckung (B) nach unten zu schieben.
2.Wenn sich gebrauchte Batterien darin befinden, diese einzeln herausziehen. Batterien NICHT mit
scharfen oder metallenen Gegensténden entfernen oder einlegen. Neue Batterien unter Beachtung
des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen. 3. Batteriefachabdeckung wieder
anbringen.

HINWEIS: Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die Entsorgung von Altbatterien
beachten.

AUFLADEN

1. Fluggerat auf 0/¥ stellen. 2. Ein Ende des Micro-USB-Kabels an einen Computer oder ein Netzteil
anschlieBen. Das andere Ende an den Ladeanschluss an der Seite der Drohne anschlieBen. 3. Beim
Aufladen des Fahrzeugs ist die USB-LED AN. 4. Wenn die USB-LED nicht leuchtet, ist das Fahrzeug
aufgeladen.

WICHTIG: Vior dem Aufladen des Akkus 10-15 Minuten warten, um ihn abkiihlen zu lassen.

DIE LADEZEIT BETRAGT UNGEFAHR: 80-90 Minuten.

FLIEGEN LASSEN

HERSTELLEN EINER VERBINDUNG

1. Das Fluggerat einschalten und auf eine stabile Oberfléche stellen. 2. Die Fernsteuerung
einschalten. 3. Sobald das Fluggerét auf einer stabilen Oberfldche steht, blinken dessen LEDs. Nach
Abschluss der Kalibrierung beginnt das Fluggerét, nach der Fernsteuerung zu suchen. 4. Sobald eine
Verbindung hergestellt ist, blinkt die LED der Fernsteuerung grin, bis der Gashebel einsatzbereit ist.
5. Zum Aktivieren des Gashebels den linken Steuerknippel in die minimale Drosselposition ziehen.
6. Die LED am Controller und die LEDs des Fluggerats leuchten durchgehend. Sobald der Gashebel
aktiviert ist, kann der Flug beginnen. )

HINWEIS: Wenn die LED des Fluggeréts abwechselnd ROT und GRUN blinkt, ist der Akku schwach.
In diesem Fall den Akku aufladen.

HINWEIS: Wenn die EIN/AUS-LED an der Fernsteuerung zu blinken beginnt, miissen die Batterien
ausgewechselt werden.

AIR HOGS DR1 DRONE-APP

HOL DIR DIE APP:

1. Mit dem Smart-Device den App-Shop deiner Wahl éffnen und nach der ,AIR HOGS DR1
DRONE*-App suchen.

MIT DER DR1 FPV RACE DRONE™ VERBINDEN:

1. Das Einstellungsmeni des Smart-Geréts aufrufen. 2. Die WLAN-Einstellungen aufrufen. 3, Mit der
"DR1 FPV RACE DRONE™" verhinden. 4. Die “AIR HOGS DR1 DRONE”-App starten.

HINWEIS: Beim ERSTEN Start der AIR HOGS DR1 DRONE-App ist eine Internetverbindung
erforderlich, damit du dein Gerét registrieren kannst.

STARTSEQUENZ (ANFANGERMODUS) )

DIE STARTTASTE WIRD ERST AKTIVIERT, NACHDEM DIE DROHNE FUR DIE KALIBRIERUNG AUF EINER STABILEN
OBERFLACHE PLATZIERT WURDE. WENN DU DIE STARTTASTE DRUCKST, DREHEN SICH DIE ROTORFLUGEL UND DIE
DROHNE SCHWEBT UBER DEM BODEN.

STUNTS AUSFUHREN i

ERST DIE GRUNDLEGENDE HANDHABUNG ERLERNEN. DANN STUNTS WIE FOLGT AUSFUHREN:

1. Fluggerét starten. 2. Das Fluggerat ca. 2 Meter iber dem Boden fliegen. 3. Den Stuntausldser
gedriickt halten. 4. Den Richtungsknippel (rechter Hebel) bei gedriicktem Stuntausldser in die

Richtung bewegen, in die sich das Fluggerat iberschlagen soll.

VORSICHT: In seltenen Féllen kdnnen Lichtblitze oder Muster wie die auf einem Computerbildschirm
einen epileptischen Anfall ausldsen. Zur Verringerung dieses Risikos wird empfohlen, bei guter
Beleuchtung in angemessener Entfernung zum Bildschirm zu sitzen und jede Stunde 10-15 Minuten
Pause einzulegen.

Informationen zur FEHLERBEHEBUNG befinden sich auf unserer Website: WWW.airhogs.com

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestort oder unterbrochen wird, kénnte starke
elektromagnetische Strahlung der Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des
Produkts kdnnen die Einstellungen zuriickgesetzt werden. Sollte dies die Fehlfunktion nicht
beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort erneut ausprobieren. Bei Bedarf die
Batterien austauschen, da schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintréchtigen kénnen.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN: - Hande, Haare und weite Kleidung von den Rotoren fernhalten, wenn
das Spielzeug eingeschaltet ist. Den Rotor in Bewegung nicht beriihren. - Fernsteuerung und
Drohne ausschalten, wenn sie nicht verwendet werden. - Batterien aus der Fernsteuerung entfernen,
wenn sie nicht verwendet wird. - Die Beaufsichtigung durch Erwachsene wéhrend des Spielens wird
empfohlen. - Drohne stets in Sichtweite halten. - Fiir eine optimale Leistung werden fir die
Fernsteuerung neue Alkali-Batterien empfohlen. - Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen
in der Bedienungsanleitung verwendet werden. - Das Steuer-/Ladegerét ist fiir den aufladbaren
Lithium-Polymer-Akku in der DR1 FPV Race Drone™ konzipiert. Es ist ausschlieBlich zum Aufladen
des Akkus der DR1 FPV Race Drone™ geeignet.

HINWEIS: Beim Einlegen und Auswechseln der Batterien wird eine Beaufsichtigung durch Erwachsene
empfohlen. In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen funktioniert das Spielzeug
maglicherweise nicht und muss durch den Benutzer zurlickgesetzt werden.

BESONDERE HINWEISE FiUR ERWACHSENE: Untersuchen Sie das Spielzeug regelmaBig auf Schéden des
Steckers, des Gehduses und anderer Teile. Im Fall eines Schadens darf das Spielzeug nicht mit der
Fernsteuerung verwendet werden, bis der Schaden behoben ist. Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder
unter 3 Jahren geeignet. Dieses Spielzeug darf nur mit der zugehdrigen Fernsteuerung benutzt
werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus dem Spielzeug entfernen, wenn es langere Zeit nicht
verwendet wird (gilt nur fir das Steuer-/Ladegerat). Das Spielzeug vorsichtig mit einem sauberen
feuchten Tuch abwischen. Das Spielzeug von direkter Hitzeeinwirkung fernhalten. Das Spielzeug
nicht unter Wasser tauchen. Die elektronischen Komponenten kénnten sonst beschadigt werden.

DIESES SPIELZEUG IST MIT EINEM LITHIUM-POLYMER-AKKU AUSGESTATTET. ANWEISUNGEN FUR DEN
LITHIUM-POLYMER-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku an einem isolierten Ort
aufladen. Von brennbaren Materialien fernhalten. - Keinem direkten Sonnenlicht aussetzen. Der Akku
kdnnte explodieren, sich berhitzen oder sich entziinden. - Den Akku nicht auseinandernehmen,
modifizieren, erhitzen oder kurzschlieBen. Nicht in Feuer legen oder an heiBen Orten lagern. - Nicht
fallen lassen oder starken StoBen aussetzen. - Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku nur
mit dem angegebenen Spin Master™-Ladegerat laden. - Den Akku nur in dem von Spin Master™
angegebenen Gerat verwenden. - Die Bedienungsanleitung sorgféltig durchlesen und den Akku
ordnungsgemaB verwenden. - In dem unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder einer Explosion des
Akkus Sand oder einen chemischen Feuerldscher verwenden. - Akkus miissen recycelt oder
ordnungsgemas entsorgt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Batterien sind kleine Gegensténde. Batterien miissen von
Erwachsenen ausgewechselt werden. Das Polarit&tsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten.

Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgemaB
entsorgen. Bei langerfristiger Lagerung Batterien vorher entfernen. Nur dieselben oder gleichwertige
Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. Batterien NICHT in
Feuer entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen kénnten. Alte und neue Batterien oder
verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufladbar) NICHT zusammen einlegen.

Von der Verwendung wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung beeintréchtigen
kdnnte. Wiederaufladbare Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen laden. Austauschbare
wiederaufladbare Batterien miissen vor dem Wiederaufladen aus dem Spielzeug entfernt werden.
Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. Batteriepole NICHT kurzschlieBen.

ENTFERNEN DES AKKUS: Der Akku st bereits werkseitig eingebaut. Das Offnen des Produkts sowie das
Entfernen des Akkus diirfen nur von einem Erwachsenen vorgenommen werden. Das Produkt beim
Offnen nicht besch&digen, zerschneiden, zerreiBen, zusammendriicken oder verbiegen. Produkt
vollsténdig ausschalten und dann mit einem Schraubendreher alle Schrauben entfernen. Die zwei
Teile auseinanderziehen, um die elektrischen Teile freizulegen. Wenn der gesamte Akku freigelegt ist,
die Akkukabel der Reihe nach mit einer Schere durchtrennen und die offenen Kabel sofort mit
Isolierband umwickeln. Wenn alle Kabel durchtrennt und isoliert sind, ist der Akku vom Produkt
getrennt und kann entnommen werden. Akku gemaB den drtlichen Recycling- und
Entsorgungsvorschriften entsorgen.

HINWEIS: Durch das Offnen des Produkts und/oder das Entfernen des Akkus wird das Produkt
funktionsunfahig, und alle Garantien des Herstellers verlieren ihre Gilltigkeit. Die restlichen
Komponenten des Produkts geméB den drtlichen Vorschriften entsorgen.

@D

BEGINNERSMODUS
INSTELLINGEN BEGINNERSMODUS:
+ Lagere acceleratie en minder snel draaien voor meer controle.
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+ Automatisch opstijgen en landen ingeschakeld. Druk op de knop om op te stijgen/te landen.
* Hoogtevergrendeling ingeschakeld:
Gebruik de hoogtevergrendeling en zet de gashendel in de middelste stand.

WWW.AIRHOGS.COM

Charge status OFF ON Low battery Charging Charging complete

Statut de la charge Eteint Allumé Batterie faible En charge Charge terminée

Estado de carga Apagado Encendido Bateria baja En carga Carga completa

Ladestatus AUS EIN Batterie schwach Wird aufgeladen Ladevorgang

(Oplaadstatus urr AAN Batterij bijna leeg Bezig met opladen abgeschlossen

Stato della ricarica SPENTO ACCESO Pila scarica Ricarica in corso Opladen voltooid

Status de carregamento DESLIGADO LIGADO Nivel baixo da bateria Carregando Ricarica completata

CocTosHue 3apsaKu BbIK/I. BKJT.  Huskuit yposeHb 3apsaa anemeHTa nutaus Vet 3apsiaka Carregamento concluido

Stan natadowania WYL, Wt. Niski poziom baterii tadowanie YCTpOICTBO 3apsikeHo

Stav nabijeni VYPNUTO ZAPNUTO Slaba baterie Nabijeni kadowanie zakoficzone

Stav nabitia VYP ZAP Takmer vybita batéria Nabija sa Nabijeni dokonceno

Tiiltés allapota KI BE Alacsony t6ltottség Toltés Nabijanie je dokonéené

Stare de incércare OPRIT PORNIT Baterie descarcata Seincarca Toltés befejez6ddtt
Incarcare finalizata
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Fly your drone during daylight (official sunrise to official sunset, local time),
under good visibility and calm weather conditions (not in clouds or fog).
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Closer than 5.6 miles (9 km) from any airport, heliport or aerodrome.

Keep your drone in sight, where you can see it with your own eyes
- not only through an on-board camera, monitor or smartphone.

Higher than 165 feet (50 m) above the ground.

Make sure your drone is safe for flight before takeoff. Ask yourself, for
example, are the batteries fully charged? Is it too cold to fly?

When persons, animals, buildings, structures, vehicles or any obstructions
are within the flying range of your drone (165 feet / 50 m).

Respect the privacy of others — avoid flying over private property or taking
photos or videos without permission.

In populated areas or near large groups of people, including sporting events,
concerts, festivals and firework shows.

Know and follow your local laws and regulations.

Near high voltage poles, railway tracks, moving vehicles, roads, highways, bridges, busy
streets, swimming pools, open water or anywhere you could endanger or distract drivers.

Start and fly only when the area is appropriate for the intended use (free
area, no obstacles) and only within direct visual contact.

Within restricted and controlled airspace, inlcuding near or over military
bases, prisons and forest fires.

Anywhere you may interfere with first responders.
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For payment or commercial purposes (as certain countries require a SPECIAL
FLIGHT OPERATIONS CERTIFICATE.)
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ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELGIRASOK: Az elemek apro targyak Az elemek csere]et felnGttek
végezzék. Ugyelien az elemtarton lathaté polanta5| (+/-) &bréra. Haladéktalanul tavolitsa el a
tonkrement elemeket a jatékbdl. Artalmatlanitsa megfelelden a hasznalt elemeket. Hosszas tarolas
esetén tavolitsa el az elemeket. Kizarolag azonos, vagy a javasolt tipussal egyenértéki elemeket
hasznaljon. NE égesse el a hasznalt elemeket. NE dobja az elemeket tlizbe, mivel azok
felrobbanhatnak vagy szivaroghatnak. NE hasznaljon régi és Uij, vagy kiilonbozé tipusti elemeket
egyszerre (pl. alkali/normal/ljratdlthetd elem). Nem ajénlott Ujratditheté elemeket hasznalni az
esetlegesen fellépd csokkent teljesitmény miatt. Az Ujratolthetd elemeket csak felndtt felligyelete
mellett szabad tolteni. A cserélheté-UjratGithetd elemeket el kell tavolitani a jatékbol a toltés elGtt.
NE toltse fel a nem Ujratolthet elemeket. NE zarja rovidre a tapegyséq érintkez6it.

ATERMEK AKKUMULATORANAK ELTAVOLITASA: A bels6 akkumulator gyarilag kertil a termékbe. A termék
szétszerelését és az akkumulator eltvolitisat felndtt végezze. A szétszerelés folyaman ne szrja fel,

ne vagja fel, ne szaggassa szét, ne nyomja Gssze és ne deformala el a terméket. Gyzédjon meg
réla, hogy a termék ki van kapcsolva, majd egy csavarhizoval tavolitsa el az Gsszes csavart. A belsé
elektronikdhoz valo hozzaféres érdekében szedje szét a terméket. Ha az akkumulator tefjes
egeszeben athato, egy ollo hasznalataval vagjon el egy vezetéket, majd a vezeték vegenek
sngetelesehez azonnal tekerje be ragasztoszalaggal A fentieknek megfelelGen vag]a el és szigetelje
a tovabbi vezetékeket is. Az akkumulator most mar elk(ilonithetd a termék tobbi részétd.

Az akkumulator artalmatlanitasét a vonatkozo, Ujrahasznositassal és eltavolitassal kapcsolatos helyi
elirasoknak megfelelGen végezze.

MEGJEGYZES: A termék kinyitsa és/vagy az akkumulator eltévolitasa mikodésképtelenné teszi
aterméket, és érvényteleniti a gyartdi garanciat. A termék tovébbi alkatrészeit a helyi
szabalyozasoknak megfeleléen artalmatlanitsa.

®

MOD INCEPATOR

CONTROL MOD iNCEPATOR:
+ Acceleratie si viraje mai lente pentru control sporit.

+ Functia de decolare si aterizare automata activatd, apasati butonul pentru a decola/ateriza.

+ Stabilizator de indltime activat:
Pentru a utiliza stabilizatorul de inaltime, mentineti maneta de acceleratie in pozitia de mijloc.
Aceste lucru va face ca vehiculul sa planeze pe loc.
Pentru a creste inaltimea, mentineti maneta de acceleratie deasupra pozitiei de mijloc.
Pentru a reduce indltimea, mentineti maneta de acceleratie sub pozitia de mijloc.

CONTROL MOD AVANSAT:
+ Acceleratie si viraje mai rapide pentru control agresiv.
* Functia de decolare si aterizare automata dezactivatd, pilotul trebuie sa decoleze/aterizeze manual.
+ Stabilizator de inaltime dezactivat:
Pentru a mentine o inaltime constantd, mentineti maneta de acceleratie in pozitia de mijloc.
Pentru a creste inaltimea, mentineti maneta de acceleratie deasupra pozitiei de mijloc.
Pentru a reduce indltimea, mentineti maneta de acceleratie sub pozitia de mijloc.
QOrice control al nltimii vehiculului este realizat de pilot.

ATASAREA UNUI DISPOZITIV WIRELESS

1. Deschideti partea din faté a castii. 2. Dupa setarea aplicatiei , AIR HOGS DR1 DRONE”, asezafi dispozitivul in
casca cu ecranul orientat spre interior. 3. Inchideti partea din faté a céstii si reglati dispozitivul prin orificiile de
reglare din partea din fatd a castii. 4. Puneti-vé casca pe fatd, apoi treceti curelele peste cap. Reglafi curelele
astfel incét sé fixati casca si sa va simfiti confortabil.

ATENTIE: Pentru a preveni accidentarea nu plecati de pe loc i nu va plimbati in timp ce purtati casca FPV.

INSTALAREA BATERIILOR

1. Apésati pe butonul de eliberare (A) pentru a glisa in jos capacul bateriei (B). 2. Daca sunt prezente
baterii uzate, scoateti-le pe acestea din unitate tragénd in sus de capétul fiecdrei baterii. NU
demontatj sau instalati bateriile cu ajutorul unor instrumente ascutite sau metalice. Instalatj bateriile
noi dupd cum indicd marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului bateriei. 3. Inchideti
bine usa compartimentului bateriei.

NOTA: Consultati legile si reglementarile locale pentru reciclarea si/sau eliminarea corecta a bateriei.

INCARCAREA

1. Comutati vehiculul la O/#. 2. Conectatj un capét al cablului micro USB la un computer sau adaptor
pentru priza de perete. Conectati celédlalt capat la portul de incarcare de pe latura vehiculului.

3. Vehiculul se incarcd atunci cand LED-ul USB este aprins. 4. Vehiculul este incarcat atunci cand
LED-ul USB se stinge.

DE RETINUT: Inainte de a rejncarca bateria, ateptati 10-15 minute pentru a-i permite sd se raceasca.

TIMP APROXIMATIV DE INCARCARE COMPLETA: 80-90 de minute.

UTILIZAREA

PROCESUL DE ASOCIERE

1. Pomiti vehiculul si agezati-l pe o suprafatd stabila. 2. Activati telecomanda. 3. Cand se va afla pe
0 suprafatd stabild, LED-urile vehiculului vor incepe sa se aprinda intermitent. Dupa finalizarea
calibrarii, va incepe cautarea telecomenzii. 4. Atunci cand se realizeaza conexiunea, LED-ul de pe
telecomanda se va aprinde intermitent in verde pana cand acceleratia este ,armata”. 5. Pentru

,a arma”/activa acceleratia, deplasati mansa din stdnga in pozitia minima. 6. LED-ul de pe
telecomanda se va aprinde continuu si LED-urile vehiculului se vor aprinde continuu. Cand acceleratia
este activata suntetj gata de zbor.

NOTA: Daca LED-ul de pe vehicul se aprinde intermitent ROSU, apoi continuu VERDE, bateria este
descarcatd. Reincarcati-o cand are loc acest lucru.

NOTA: Daca LED-ul de alimentare de pe telecomanda incepe sé se aprinda intermitent incet, nlocuiti
bateriile.

APLIGATIA AR HOGS DR1 DRONE

DESCARCATI APLICATIA:

1. Conectati-va la magazinul de aplicatii preferat de pe dispozitivul inteligent si cautati aplicatia
L,AIRHOGS DR1 DRONE” de la Air Hogs.

CONECTAREA LA DR1 FPV RACE DRONE™:

1. Mergeti in meniul de setari al dispozitivului inteligent. 2. Deschideti setdrile WIFI. 3. Conectati-va la
"DR1 FPV RACE DRONE™". 4. Lansati aplicatia ,AIR HOGS DR1 DRONE”.

NOTA: veti avea nevoie de o conexiune la internet la PRIMA lansare a aplicatiei AIR HOGS DR1 DRONE
pentru a inregistra dispozitivul.

SECVENTA DE DECOLARE (MOD iNCEPATOR)

BUTONUL DE DECOLARE NU VA FI ACTIVAT PANA CAND DRONA NU ESTE AMPLASATA PE 0 SUPRAFATA STABILA
PENTRU CALIBRARE. CAND APASATI BUTONUL DE DECOLARE ROTOARELE VOR INCEPE SA SE ROTEASCA §I
VEHICULUL SE VA DESPRINDE DE LA SOL.

REALIZAREA ACROBATIILOR

INVATATI MAIINTAI MANEVRE DE BAZA PENTRU ZBOR. APOI, INVATATI SA REALIZATI 0 ACROBATIE:

1. Lansatj vehiculul. 2. Planati vehiculul la aproximativ 2 metri deasupra solului. 3. Apasati si mentineti
apésat butonul pentru acrobatii. 4, In timp ce tineti apasat butonul de acrobatii, mutati maneta de
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directie (butonul din dreapta) in directia in care doriti s rasturnatj vehiculul.

ATENTIE: Crizele sunt rare dar posibile, find cauzate de lumini puternice si intermitente sau de imaginile
succesive de pe un ecran de computer. Pentru a reduce expunerea la acest pericol posibil, camera
trebuie sa fie bine luminatd, amplasati jucéria la o distanta corespunzétoare de ecran si faceti pauze
de 10-15 de minute o data pe ora.

Pentru intrebari si solutii pentru ,DEPANARE” va rugam sa vizitati site-ul nostru web:
www.airhogs.com

NOTA: Dac functionarea normala a produsului este perturbata sau intreruptd, aceastd problemé poate
fi cauzatd de interferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti-l complet si apoi
reporniti-l. Daca functionarea normala nu este reluatd, mutati produsul in alt loc si incercati din nou.
Pentru a asigura performante normale, schimbati bateriile, deoarece este posibil ca baterille
descarcate s& nu permita functionarea normala.

PRECAUTII DE SIGURANTA: - Tinetj mainile, parul si hainele largi la distanta de rotoare cand comutatorul
este in pozitia ON. Ny atingeti rotorul in timp ce se roteste. - Dezactivatj telecomanda si drona atunci
cénd nu sunt in uz. - Indepartati bateriile din telecomanda atunci cand nu este in uz. - Este
recomandata indrumarea parintilor pentru zbor. - Péstrati drona in cAmpul vizual, astfel incat sa

0 puteti supraveghea tot timpul. - Noile baterii alcaline sunt recomandate pentru utilizare in
telecomandd, pentru a obtine performante maxime. - Utilizatorii trebuie sa respecte cu strictete
manualul de instructiuni in timpul utilizrii produsului. - Telecomanda/incarcatorul este proiectat
special pentru bateria reincércabild LiPo, utilizata pentru DR1 FPV Race Drone™. Nu ofil utilizati
pentru a incérca altd baterie decat pe cea a dronei DR1 FPV Race Drone™.

NOTA: Este recomandata supravegherea périntilor la instalarea sau inlocuirea bateriilor. Intr-un mediu
cu descarcari electrostatice, jucaria se poate defecta, iar tilizatorul poate fi nevoit sa o reseteze.

NOTA SPECIALA PENTRU ADULTI: Examinati periodic jucdria pentru a detecta deteriorarea mufe,

a carcasei §i a altor piese. In caz de deteriorare, jucaria nu trebuie sé fie utilizata cu ajutorul
telecomenzii pand cand deteriorarea nu este reparata. Aceasta jucarie nu este destinata copiilor sub
3 ani. Aceasta jucarie trebuie s fie folosita numai cu telecomanda recomandata.

INGRIJIRE 8l INTREIINERE Scoateti intotdeauna baterile din jucérie atunci cand aceasta nu este folosita
0 perioada lunga de timp (numai telecomanda/incarcétorul). Stergefi Jucana UsOr cu 0 arpd umedd,
curata. Feriti jucaria de surse de cldura directd. Nu scufundati jucéria in apa. Aceasta poate deteriora
componentele electronice.

ACEASTA JUCARIE ESTE ECHIPATA CU 0 BATERIE CU LITIU-POLIMER. INSTRUCTIUNI SPECIALE PENTRU BATERIA
LiPo: Nu incércatj bateria fara supravegherea unui adult. - Incércatj bateria intr-o zond izolaté.
Pastratj-o departe de materialele inflamabile. - Nu o expuneti la lumina directd a soarelui. Exista riscul
de explozie, de supraincalzire sau de aprindere a bateriilor. - Nu dezasamblati, modificati, incalziti sau
scurtcircuitat baterile. Nu le aruncati in foc sau nu le asati in locuri fierbinti. - Nu le scapati sau
supuneti la lovituri puternice. - Nu permiteti udarea bateriilor. - Incércati bateriile numai cu incarcétorul
de baterii specificat de Spin Master™. - Utilizatj bateriile numai in dispozitivul specificat de Spin
Master™. - Cititi cu atentie Ghidul de instructiuni si utilizati bateriile corect. - In cazul putin probabil de
scurgeri sau explozie utilizati nisip sau un stingator de incendiu chimic pentru baterie. Baterile trebuie
sd fie reciclate sau eliminate in mod corespunzétor.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Bateriile sunt obiecte mici. Inlocuirea bateriilor trebuie
s fie efectuatd de adulfi. Respectafi marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul baterilor.
Indepartat imediat bateriile descarcate din jucrie. Eliminati baterille uzate in mod corespunzator.
Scoateti bateriile inaintea unei perioade prelungite de depozitare. Trebuie sa fie utilizate numai baterii
de acelasi tip sau de un tip echivalent cu cel recomandat. NU ardeti bateriile uzate. NU aruncati
bateriile in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din ele se poate scurge. NU utilizatj
concomitent baterii vechi si noi sau tipuri diferite de baterii (adica alcaline/standard/reincarcabile).
Nu este recomandatd utilizarea de baterii reincarcabile, deoarece este posibila reducerea
performantelor. Bateriile reincarcabile trebuie incarcate exclusiv sub supravegherea unui adult.
Baterile reincarcabile, care pot fi inlocuite, trebuie scoase din jucarie inainte de incdrcare. NU
reincarcati bateriile nereincarcabile. NU scurtcircuitati bornele de alimentare.

INSTRUCTIUNI DE SCOATERE A BATERIEI DIN PRODUS: Bateria internd este instalatd din fabrica.
Dezasamblarea produsului si demontarea bateriei trebuie efectuate de un adult. Nu gaurit, taiatj,
rupeti, comprimati sau deformati produsul in timpul dezasamblarii. Asigurati-va ca produsul este oprit,
apoi folositi o surubelnitd pentru a scoate toate suruburile. Separati jumététile corpului produsului
pentru a expune componentele electronice interne. Atunci cand bateria este vizibila integral, folositi

o foarfec pentru a taia un singur fir al bateriei, infasurati imediat capatul firului téiat cu banda
izolatoare, repetati pana cand toate firele sunt taiate si izolate si bateria este desprinsa de restul
produsului. Eliminati bateria in conformitate cu legile locale privind reciclarea sau eliminarea bateriilor.

NOTA: Ca urmare a deschiderii produsului si/sau demontarii bateriei. Produsul va deveni nefunctional si
garantia oferita de producétor este nuld. Eliminati restul componentelor produsului in conformitate cu
legile locale.
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Hierdoor blift het voertuig zweven.
Zet de gashendel in een hogere stand dan de middelste om de hoogte te vergroten.
Zet de gashendel in een lagere stand dan de middelste om de hoogte te verlagen.

INSTELLINGEN GEVORDERDENMODUS:
+ Snellere acceleratie en sneller draaien voor meer controle.
+ Automatisch opstijgen en landen uitgeschakeld. Piloot moet handmatig opstijgen/landen.
* Hoogtevergrendeling uitgeschakeld:
Zet de gashendel in de middelste stand om op constante hoogte te blijven.
Zet de gashendel in een hogere stand dan de middelste om de hoogte te vergroten.
Zet de gashendel in een lagere stand dan de middelste om de hoogte te verlagen.
De piloot bepaalt hoe hoog het voertuig kan.

EEN DRAADLOOS APPARAAT AANSLUITEN

1. Open het klepje aan de voorkant van de headset. 2. Na het instellen van de 'AIR HOGS DR1 DRONE'-app, zet je
het apparaat in de headset met het scherm naar binnen gericht. 3. Sluit de voorzijde van de headset en stel het
apparaat in via de afstelopeningen aan de voorkant van de headset. 4. Zet de headset op je gezicht en lus de
bandjes over je hoofd. Pas de bandjes aan om de headset goed vast te zetten en voor je eigen comfort.
VOORZICHTIG: om schade te voorkomen, moet je stilstaan, niet lopen, terwijl je de FPV-headset op hebt.

DE BATTERIJEN PLAATSEN

1. Druk ontgrendelingsknop () naar beneden om het batterijdeksel (B) naar beneden te schuiven.
2. Verwijder eventueel gebruikte aanwezige batterijen uit de unit door één kant van elke batterij
omhoog te trekken. Verwijder of plaats batterijen NIET met behulp van scherpe of metalen
voorwerpen. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de
binnenkant van het batterijvak. 3. Sluit het vak af met het batterijdeksel.

OPMERKING: Lees de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterijen op de juiste wijze
te recyclen of af te voeren.

OPLADEN

1. Zet het voertuig op 0/#. 2. Sluit het ene uiteinde van de micro-USB-kabel aan op een computer of
adapter. Sluit het andere uiteinde aan op de laadpoort aan de zijkant van het voertuig. 3. Het
voertuig laadt op als het USB LED-lampje AAN is. 4. Het voertuig is opgeladen als het USB
LED-lampje UIT is.

BfELANGHIJK: voordat je de batterij oplaadt, kun je het beste 10 tot 15 minuten wachten totdat de batterij is
afgekoeld.

GESCHATTE OPLAADTIJD: 80 - 90 minuten.

VLIEGEN

KOPPELPROCES

1. Zet het voertuig aan en plaats het op een stabiele ondergrond. 2. Zet de controller AAN.

3. Wanneer het voertuig op een stabiele ondergrond staat, beginnen de lampjes te knipperen. Als het
kalibreren is voltooid, zoekt de helikopter naar je controller. 4. Als de koppeling tot stand is gebracht,
knippert het lampje op de controller groen, totdat de acceleratie wordt geactiveerd. 5. Zet om de
acceleratie te activeren de linkerjoystick in de laagste stand. 6. Het LED-lampje op de controller en
de LED-lampjes op het voertuig branden ononderbroken. Wanneer de acceleratie is ingeschakeld,
kun je de helikopter laten viiegen.

OPMERKING: als het lampje op het voertuig afwisselend ROOD en GROEN knippert, is de batterij bijna
leeg. Laad het voertuig op als dit gebeurt.

OPMERKING: vervang de batterijen als het powerlampje op de controller langzaam knippert.

AIR HOGS DR1 DRONE-APP

DOWNLOAD DE APP:

1. Gg op je smartapparaat naar de app-provider naar keuze en zoek de Air Hogs ‘DR1 FPV RACE
DRONE'-app.

VERBINDING MAKEN MET DE AIR HOGS DR1 DRONE:

1. Ga naar het instellingenmenu van je smartapparaat. 2. Ga naar Wi-Fi-instellingen. 3. Maak
verbinding met de 'DR1 FPV RACE DRONE™". 4, Start de 'AIR HOGS DR1 DRONE'-app.
OPMERKING: je hebt een internetverbinding nodig als je de AIR HOGS DR1 DRONE-app voor de
eerste keer start om je apparaat te registreren.

LANCEREN (BEGINNERSMODUS)

DE LANCEERKNOP KAN ALLEEN WORDEN INGESCHAKELD ALS DE DRONE OP EEN STABIELE ONDERGRONDIS
GEPLAATST VOOR KALIBRATIE. ALS JE DE LANCEERKNOP INDRUKT, BEGINNEN DE ROTORS TE DRAAIEN.
VERVOLGENS GAAT HET VOERTUIG BOVEN DE GROND ZWEVEN.

STUNTS UITVOEREN

OEFEN EERST MET NORMAAL VLIEGEN. BEGIN DAARNA MET STUNTEN.

1. Start het voertuig. 2. Laat het voertuig ongeveer 2 meter boven de grond viiegen, netjes stabiel.
3. Houd de stuntknop ingedrukt. 4. Terwijl je de stuntknop indrukt, beweeg je de stuurknuppel
(rechts) in de richting waarin je het voertuig een salto wilt laten maken.

VOORZICHTIG: in uitzonderlijke gevallen kunnen flitsend licht of patronen zoals die kunnen verschijnen
op een computerscherm een aanval veroorzaken. Om dit risico te beperken, raden we je aan om in
een goed verlichte kamer te gaan zitten, op gepaste afstand van het scherm, en om elk uur een

pauze van 10 tot 15 minuten te nemen.
Ga voor meer TIPS, vragen en oplossingen naar onze website op: www.airhogs.com

OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een
sterke elektromagnetische storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product door het
volledig uit te schakelen en vervolgens weer in te schakelen. Functioneert het product dan nog niet
naar behoren, reset het dan nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook of de batterijen niet leeg
ziin en vervang deze indien nodig. Lege batterijen kunnen een correcte werking verstoren.

VEILIGHEIDSMAATREGELEN: - Houd handen, haar en loszittende kleding uit de buurt van de rotors als de
stroomschakelaar op AAN staat. Raak de draaiende rotor niet aan. - Zet de controller en de drone uit
als je deze niet gebruikt. - Verwijder de batterij(en) it de controller als je deze niet gebruikt.

- Ouderlijk toezicht tijdens het vliegen wordt aanbevolen. - Houd de drone in zicht zodat je deze te
allen tijde in de gaten kunt houden. - Voor maximale prestaties raden we je aan in de controller
nieuwe alkalinebatterijen te gebruiken. - Gebruikers dienen zich tijdens het gebruik van het product
strikt aan de informatie in de gebruiksaanwijzing te houden. - Je controller/oplader is op maat
gemaakt voor gebruik met de oplaadbare LiPo-accu in je DR1 FPV Race Drone™. Gebruik de lader
niet om een andere batterij dan die van de DR1 FPV Race Drone™ op te laden.

OPMERKING: ouderlijk toezicht tijdens het plaatsen of vervangen van batterijen wordt aanbevolen.
In een omgeving met elektrostatische ontlading functioneert het speelgoed mogelijk niet naar
behoren en dient het speelgoed wellicht te worden gereset.

SPECIALE OPMERKING VOOR VOLWASSENEN: controleer de stekker, de behuizing en de andere onderdelen
regelmatig op beschadiging. Gebruik bij schade het speelgoed pas weer met de controller als de
beschadiging is verholpen. Dit speelgoed is niet bedoeld voor kinderen onder de 3 jaar.

Dit speelgoed mag alleen worden gebruikt met de aanbevolen controller.

VERZORGING EN ONDERHOUD: verwijder altijd de batterijen uit het speelgoed als dit gedurende langere
tijd niet wordt gebruikt (alleen de controller/oplader). Wrijf het speelgoed voorzichtig schoon met een
schone, vochtige doek. Houd het speelgoed uit de buurt van hittebronnen. Dompel het speelgoed
niet onder in water. De contactpunten kunnen hierdoor beschadigd raken.

IN DIT SPEELGOED ZIT EEN LITHIUM-POLYMEERBATTERIJ (LiPo). SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiPo-BATTERIJ:
laad de batterij nooit zonder toezicht op. - Laad de batterij op in een afgeschermde omgeving. Houd
de batterij uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de batterij niet bloot aan direct zonlicht. De
batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken of viam vatten. - Haal de batterij niet uit elkaar,
wijzig en verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluiting. Plaats de batterij nooit in vuur en laat
deze niet achter in warme omgevingen. - Laat de batterij niet vallen en stel deze niet bloot aan
hevige schokken. - Voorkom dat de batterij nat wordt. - Laad de batterij alleen op met de
gespecificeerde Spin Master™-batterijlader. - Gebruik in het apparaat uitsluitend de door Spin
Master™ gespecificeerde batterij. - Lees de gebruiksaanwijzing zorgvuldig door en gebruik de
batterij op de juiste manier. - Gebruik in het onwaarschijnlijke geval van ontploffing of lekkage zand
of een chemische brandblusser voor de batterij. - Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking
van de batteri.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Batterijen zijn kleine voorwerpen. Het
vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het
polariteitsdiagram (+/-) in het batterijvak. Verwijder lege batterijen onmiddellijk uit het speelgoed.
Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batterijen. Verwijder de batterijen als het
speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen batterijen van het aanbevolen type of een
equivalent daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte batterijen NOOIT in brand. Gooi
batterijen NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe
batterijen of verschillende typen batterijen (bijv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar.
Het gebruik van oplaadbare batterijen wordt afgeraden vanwege mogelijk verminderde prestaties.
Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen.
Vervangbare oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd voordat je deze gaat
opladen. Laad niet-oplaadbare batterijen NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de
contactpunten.

GEBRUIKSAANWIJZING VOOR HET VERWIJDEREN VAN BATTERIJEN UIT HET PRODUCT: interne batterij is
fabrieksmatig geplaatst. Het openmaken van het product en het verwijderen van de batterij dient
door een volwassene te worden gedaan. Doorboor, scheur of vervorm het product niet, knip er niet
in en druk het niet samen tijdens het openmaken. Zorg ervoor dat het product is uitgeschakeld en
gebruik vervolgens een schroevendraaier om alle schroeven te verwijderen. Scheid de twee helften
van de romp en leg zo de interne elektronica bloot. Als de batterij volledig zichtbaar is, gebruik dan
een schaar om één batterijsnoertje door te knippen. Omwikkel het uiteinde van het snoertje meteen
met isolatietape om het te isoleren en herhaal dit proces totdat alle batterijsnoertjes zijn doorgeknipt,
geisoleerd en de batterij los is van de rest van het product. Lever de batterij in bij het klein chemisch
afval of een inzamelpunt voor lege batterijen.

OPMERKING: door het product te openen en/of de batterij te verwijderen, functioneert het niet meer en
komen alle garanties van de fabrikant te vervallen. Zorg voor een verantwoorde afvalverwerking van
de resterende productonderdelen, in overeenstemming met de lokale wetgeving.

a

MODALITA PER PRINCIPIANTI
MODALITA DI COMANDO PRINCIPIANTE:
+ Accelerazione e virata pili lente per un maggiore controllo.
+ Decollo e atterraggio automatici attivati, premi il pulsante per decollare / atterrare.
* Blocco altezza abilitato:
Per utilizzare il blocco di altezza, tieni la leva dell'acceleratore in posizione centrale.
Questo fara si che il veicolo libri sul posto.
Per aumentare |'altezza, sposta la leva dell'acceleratore verso |'alto.
Per diminuire |'altezza, sposta la leva dell'acceleratore verso il basso.
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MODALITA DI COMANDO ESPERTO:
* Maggiore accelerazione e virata per un controllo aggressivo.
* Decollo e atterraggio automatici disabilitati, il pilota deve usare il controllo manuale.
* Blocco altezza disabilitato:
Per mantenere una altezza costante, tieni la leva dell'acceleratore in posizione centrale.
Per aumentare |'altezza, sposta la leva dell'acceleratore verso |'alto.
Per diminuire I'altezza, sposta la leva dell'acceleratore verso il basso.
Il controllo dell'altezza del veicolo & fornito dal pilota.

WWW.AIRHOGS.COM



COLLEGAMENTO DI UN DISPOSITIVO WIRELESS

1. Apri la parte anteriore del visore. 2. Dopo aver impostato 'app "AIR HOGS DR1 DRONE", posiziona il dispositivo
nel visore con lo schermo rivolto verso il basso. 3. Chiudi la parte anteriore del visore e regola il dispositivo
tramite i fori di regolazione nella parte anteriore del visore. 4. Posiziona il visore sul volto e i lacci sopra la testa.
Regola i lacci per fissare il visore in modo confortevole.

ATTENZIONE: per evitare infortuni, non muoverti o non camminare mentre indossi il visore FPV.

COME INSTALLARE LE PILE

1. Premi il tasto di rilascio (A) e fai scorrere verso il basso lo sportello dello scomparto pile (B).

2, Se sono presenti pile usate, rimuoverle dall'unita sollevandole da un'estremita. NON usare oggetti
metallici o appuntiti per rimuovere o installare le pile. Inserire e pile nuove con le polarita

(+/-) direzionate come indicato. 3. Richiudere correttamente lo scomparto pile.

NOTA: eliminare e/o riciclare le pile secondo quanto previsto dalle normative locali vigenti.

RICARICA

1.Imposta il veicolo su 0/#. 2. Collega un'estremita del cavo micro USB a un computer o adattatore
da parete. Collega |'altra estremita alla porta di ricarica sul lato del veicolo. 3. Il LED USB acceso
(ON) indica che il veicolo si sta caricando. 4. Il LED USB spento (OFF) indica che il veicolo & carico.
IMPORTANTE: prima di mettere in carica il veicolo, lasciare raffreddare la pila per 10-15 minuti.

TEMPO APPROSSIMATO PER UNA CARICA COMPLETA: 80-90 minuti.

UTILIZZ0

PROCESSO DI CONNESSIONE

1. Accendi il veicolo e posizionalo su una superficie stabile. 2. Accendi il radiocomando. 3. Una volta
posizionato il veicolo su una superficie stabile, i LED inizieranno a lampeggiare. Al termine della
calibrazione, il veicolo inizia a cercare il radiocomando. 4. Durante la connessione, il LED sul
radiocomando lampeggia in verde finché la leva di accelerazione non ¢ pronta per I'uso. 5. Per
attivare la leva di accelerazione, sposta la levetta sinistra sulla posizione minima. 6. Il LED sul
radiocomando e sul veicolo si illumineranno fissi. Quando la leva di accelerazione ¢ attivata, il
veicolo & pronto per volare.

NOTA: s il LED lampeggia in ROSSO e poi in VERDE in modo continuo, la pila & scarica. Ricarica
quando questo accade.

NOTA: se il LED di alimentazione sul radiocomando inizia a lampeggiare lentamente, sostituisci le pile
AAA.

APP AIR HOGS DR1 DRONE
SCARICA L'APP:
Visita il negozio del tuo dispositivo smart e cerca 'applicazione "AIR HOGS DR1 DRONE" di Air

Hogs.

COLLEGAMENTO AL DR1 FPV RACE DRONE™:

1. Apri il menu delle impostazioni del tuo dispositivo smart. 2. Vai alle impostazioni del WIFI.

3. Connetti a "DR1 FPV RACE DRONE™". 4, Lancia I'app "AIR HOGS DR1 DRONE".

NOTA: la PRIMA volta che viene avviata I'app AIR HOGS DR1 DRONE & necessaria una connessione
Internet per registrare il dispositivo.

SEQUENZA DI LANCIO (MODALITA PRINCIPIANTE)

IL PULSANTE DI LANCIO NON VERRA ATTIVATO FINCHE IL DRONE NON VIENE COLLOCATO SU UNA SUPERFICIE
STABILE PER LA CALIBRAZIONE. QUANDO SI PREME IL PULSANTE DI LANCIO I ROTORI INIZIANO A RUOTARE E IL
VEICOLO SI SOLLEVA DAL SUOLO.

ESECUZIONE DELLE ACROBAZIE

PRIMA IMPARA LE NOZIONI DI BASE DI VOLO. QUINDI, PER ESEGUIRE UN'ACROBAZIA:

1. Fai decollare il veicolo. 2. Fai volare il veicolo a circa 2 metri da terra. 3. Tieni premuto il pulsante
acrobazie. 4. Tenendo premuto il pulsante acrobazie, muovi la leva direzionale (la leva di destra) nella
direzione in cui desideri che il veicolo si capovolga.

ATTENZIONE: in rari casi, luci o immagini lampeggianti come quelle dello schermo di un computer
pOSSono provocare una crisi convulsiva. Per ridurre questo potenziale rischio siedi in un locale ben
iluminato, a una distanza appropriata dallo schermo, e fai pause di 10-15 minuti ogni ora.

Per ulteriori domande e informazioni utili sulla RISOLUZIONE DEI PROBLEMI, visita il nostro sito Web:
www.airhogs.com

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere causato da

una forte interferenza elettromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo e riaccenderlo. Se non
dovesse riprendere a funzionare adeguatamente, spostarlo in una posizione diversa e riprovare.

Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco cariche che possono compromettere il regolare
funzionamento del prodotto.

MISURE DI SICUREZZA: - Tieni le mani, i capelli e gli abiti lontano dai rotori quando 'interruttore di
alimentazione & acceso. Non toccare il rotore in movimento. - Spegni il radiocomando e il drone
quando non li si usa. - Rimuovi le pile dal radiocomando quando non & in uso. - Si raccomanda la
supervisione di un adulto durante il volo. - Tieni il drone in vista per poterlo controllare in ogni
momento. - Per ottenere migliori prestazioni usa pile alcaline nuove nel radiocomando. - Segui
attentamente la guida per I'uso. - Il radiocomando/caricabatteria é fatto appositamente per la
batteria ricaricabile ai polimeri di litio di DR1 FPV Race Drone™. Non usarlo per caricare pile diverse
da quelle contenute in DR1 FPV Race Drone™.

NOTA: durante I'installazione o la sostituzione delle pile & consigliata la supervisione di un genitore.
In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo potrebbe non funzionare correttamente e potrebbe
essere necessario resettarlo.

NOTA SPECIALE PER GLI ADULTI: esaminare regolarmente la spina, I'involucro e gli altri componenti per
verificare |'eventuale presenza di danni. Se danneggiato, il giocattolo non deve essere usato con

il radiocomando finché non sara stato riparato. Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta
inferiore a 3 anni. Questo giocattolo deve essere usato solo con il radiocomando consigliato.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: rimuovere sempre le pile dal giocattolo quando non lo si usa per un
periodo prolungato (solo radiocomando/caricabatteria). Pulire il giocattolo strofinandolo
delicatamente con un panno pulito umido. Tenere il giocattolo lontano da fonti di calore dirette.
Non immergere il giocattolo in acqua. Cio potrebbe danneggiare i componenti elettronici.

QUESTO GIOCATTOLO E DOTATO DI UNA BATTERIA Al POLIMERI DI LITIO. ISTRUZIONI SPECIALI PER LE BATTERIE
Al POLIMERI DI LITIO: Non caricare mai le batterie senza supervisione. - Caricare la batteria in un'area
isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabili. - Non esporla alla luce solare diretta. Le batterie
possono esplodere, surriscaldarsi o incendiarsi. - Non smontare, modificare, scaldare o
cortocircuitare le batterie. Non gettarle nel fuoco o lasciarle in luoghi caldi. - Non farle cadere o
sottoporle a urti violenti. - Non lasciare che le batterie si bagnino. - Caricare le batterie solo con il
caricabatteria Spin Master™ specificato. - Usare le batterie solo nel dispositivo specificato da Spin
Master™. - Leggere attentamente la guida per I'uso e usare le batterie nel modo corretto. - Nel caso
improbabile di perdite o esplosioni, usare sabbia o un estintore chimico per la batteria. - Le batterie
devono essere riciclate o smaltite correttamente.

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: le pile sono oggetti di piccole dimensioni. Le pile devono
essere sostituite da adulti. Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) all'interno dello scomparto
pile. Estrarre tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela.
Estrarre le pile se non si utilizza il prodotto per un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile dello
stesso tipo o equivalenti. NON bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel fuoco, potrebbero
esplodere 0 essere soggette a perdite di liquido. NON mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile
diverse (ad esempio alcaline, standard e ricaricabili). Si sconsiglia I'utilizzo di pile ricaricabili poiché
potrebbero ridurre le prestazioni. Le pile ricaricabili devono essere sempre caricate con la
supervisione di un adulto. E necessario rimuovere le pile ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di
metterle in carica. NON ricaricare le pile non ricaricabili. NON cortocircuitare i terminali delle pile.

ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA PILA DAL PRODOTTO: I batteria interna € installata in fabbrica.

Lo smontaggio del prodotto e la rimozione della batteria devono essere eseguiti da un adulto.

Non forare, tagliare, rompere, schiacciare o deformare il prodotto durante lo smontaggio. Verificare
che il prodotto sia spento, quindi usare un cacciavite per rimuovere le viti. Separare le due meta del
corpo del prodotto per esporre i componenti elettronici interni. Quando la batteria & completamente
in vista, tagliare un singolo filo della batteria con un paio di forbici e avvolgere immediatamente
I'estremita del filo tagliato con nastro isolante, quindi ripetere I'operazione per tagliare e isolare tutti i
fili della batteria. Al termine dell'operazione, la batteria sara completamente separata dal prodotto.
Smaltire la batteria secondo le norme locali per il riciclaggio o lo smaltimento delle batterie.

NOTA: I'apertura del prodotto e/o la rimozione della batteria rendono il prodotto non funzionante
e invalidano le garanzie del produttore. Smaltire i restanti componenti del prodotto in conformita alle
norme locali.

MODO INICIANTE

CONTROLE DO MODO INICIANTE:

+ Aceleracdo e curvas mais lentas para aumentar o controle.

+ Decolagem e pouso automatico ativado; pressione o botdo para decolar/pousar.

+ Trava de altura ativada:
Para usar a trava de altura, mantenha a alavanca do acelerador na posico intermediaria.
Isso fara o veiculo pairar no mesmo lugar.
Para aumentar a altura, mova a alavanca do acelerador acima da posigdo intermediéria.
Para reduzir a altura, mova a alavanca do acelerador abaixo da posigéo intermediéria.

CONTROLE DO MODO AVANGADO:

+ Acelerago e curvas mais rapidas para um controle agressivo.

+ Decolagem e pouso automatico desativado; o piloto tera que decolar/pousar manualmente.

+ Trava de altura desativada:
Para manter uma altura consistente, mantenha a alavanca do acelerador na posicéo intermediéria.
Para aumentar a altura, mova a alavanca do acelerador acima da posicdo intermediéria.
Para reduzir a altura, mova a alavanca do acelerador abaixo da posigéo intermediéria.

0 controle de altura do veiculo é feito completamente pelo piloto.

CONEXAQ DE UM DISPOSITIVO SEM FIO
1. Abra a parte frontal do headset. 2. Apds configurar o aplicativo “AIR HOGS DR1 DRONE”, cologue o dispositivo
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no headset com a tela voltada para a parte de dentro. 3. Feche a frente do headset e ajuste o dispositivo através
dos orificios de ajuste na frente do headset. 4. Coloque o headset em seu rosto e passe as tiras em volta de sua
cabeca. Ajuste as tiras para segurar o headset e para manter seu conforto.

CUIDADO: Para prevenir lesdes, permanega imével e ndo ande enquanto estiver usando o headset FPV.

COMO COLOCAR AS PILHAS

1. Pressione o0 botdo de liberacéo para baixo (A) para deslizar a tampa da bateria para baixo (B).
2. Se houver pilhas usadas, retire-as da unidade individuaimente, puxando pela extremidade de
cada uma. NAO retire ou coloque pilhas com qualquer acessdrio pontiagudo ou metdlico. Instale
pilhas novas seguindo o diagrama de polaridade (+/-) dentro do compartimento das pilhas.

3. Coloque de novo a porta do compartimento com cuidado.

NOTA: Consulte as leis, as normas e os regulamentos locais de reciclagem e/ou descarte de pilhas
e baterias.

COMO CARREGAR

1. Mude o veiculo para 0/#. 2. Conecte uma extremidade do micro USB a um computador ou
adaptador de parede. Conecte a outra extremidade na porta de carregamento na lateral do veiculo.
3. O LED do USB LIGADO indica que o veiculo esta carregando. 4. O LED do USB DESLIGA quando
0 veiculo esta carregado.
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SPECIALNA POZNAMKA PRE DOSPELYCH: Pravidelne kontrolujte, &i nie je poskodena zastréka, kryt alebo
iné Casti. V pripade akéhokolvek poskodenia sa hracka nesmie pouzivat s oviadacom, kym sa
poskodenie neopravi. Tato hracka nie je urcend pre deti mladsie ako 3 roky. Hracka sa smie pouzivat
len s odpord¢anym ovladacom.

STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hracku dingie nepouzivate, vidy vyberte batérie (iba ovlada¢/nabijacka).
Hracku jemne utrite Cistou vihkou handrickou. Hracku nevystavuijte priamemu teplu. Hracku
neponarajte do vody. M6zu sa poskodit elektrické sucasti.

TATO HRACKA JE VYBAVENA LITIUM-POLYMEROVOU (LIPO) BATERIOU. SPECIALNE POKYNY PRE BATERIU LiPo:
Batériu nikdy nenabijajte bez dozoru. - Batérie nabijajte v izolovanej oblasti. Uchovavajte mimo
horlavych materialov. - Nevystavujte priamemu sineénému svetlu. Batérie by mohli vybuchnit,
prehriat sa alebo vznietit. - Batérie nerozoberajte, neupravujte, nezohrievajte ani nespdsobujte na
nich skrat. Nedavajte ich do ohfia ani ich nenechavajte na hortcich miestach. - Zabrarite padu alebo
silnym narazom. - Dbajte na to, aby batérie nezvihli. - Batérie nabijajte len pomocou urcenej
nabijacky na batérie Spin Master™. - Batérie pouZivajte len v zariadeni uréenom spolo¢nostou

Spin Master™. - Pozorne si precitajte priru¢ku s pokynmi a batérie pouzivajte spravne.

-V nepravdepodobnom pripade vytecenia alebo vybuchu na batérie pouzite chemicky hasiaci
pristroj. - Batérie sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat.

BEZPECNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAMI: Batérie st malé stcasti. Viymenu batéril musi
vykonat dospeld osoba. Postupuite podla diagramu polarity (+/-) v priestore pre batérie. Viybité

batérie urychlene odstrarite z hracky. PouZité batérie sprévne zlikvidujte. Pri dihodobom skladovani
vyberte batérie. Pouzivat sa majli len batérie rovnakého alebo royngcenného typu, ako st
odporucane batérie. NESPALUJTE pouzité batérie. Batérie NEHADZTE do ohna, kedze mozu
vybuchn(t alebo vytiect. NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nové batérie ani rozne typy batérii

(t. j. alkalické/Standardné/nabijatelné batérie). Neodporica sa pouzivat nabijatelné baterie, pretoze
moze djst k znizeniu vykonu. Nabijatelné batérie sa maju nabijat len pod dohladom dospelého.
Vyberatelné nabijatelné batérie treba pred nabijanim vybrat z hracky. NENABIJAJTE nenabijate/né
batérie. NESPOSOBUJTE skrat na napajacich koncovkéch.

POKYNY NA ODSTRANENIE BATERIE PRODUKTU: Internd batéria sa inStaluje vo vyrobe. Rozobratie produktu
a odstranenie batérie musf vykonat dospela osoba. Pri rozoberani produkt neprepichuite, nerezte,
netrhajte, nestlaCajte ani nedeformuite. Ked pouzivate skrutkovaé na odstranenie skrutiek, uistite sa,
Ze je produkt vypnuty. Oddelte polovice trupu vyrobku, aby ste mali pristup k internej elektronike.
Ked vidite celli batériu, pomocou noznic odstrihnite jeden z kablov batérie a koniec odstrihnutého
kabla ihned obtocte paskou, aby ste ho izolovali. Postup opakuite, kym neodstrihnete a
nezaizolujete vSetky kable a batériu neuvolnite. Batériu zlikvidujte v stlade s miestnymi predpismi na
recyklaciu a likvidaciu batérii.

POZNAMKA: Otvorenim produktu alebo odstranenim batérie zrusite zaruky vyrobcu a produkt bude
nefunkény. Zvy$né Casti produktu zlikvidujte v stilade s miestnymi predpismi.
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KEZDO OzemmoD
VEZERLES KEZDO UZEMMODBAN:
+ Az egyszer(ibb iranyitas érdekében a jarm(i lassabban gyorsul és fordul.
+ Az automatikus fel- és leszallas aktiv - nyomja meg a gombot a fel- vagy leszallashoz.
+ A magassagrogzités aktiv:
A magassagrogzités hasznalatahoz tartsa a gazkart a kozépsd fokozatndl.
Ennek készonhetden a jarm(i egy helyben fog lebegni.
A magassag noveléséhez nyomja a gazkart a kozépsé fokozat folé.
A magassag csokkentéséhez nyomja a gazkart a kozépsd fokozat ala.

VEZERLES HALADO UZEMMODBAN:
+ A nagyobb kihivast jelentd iranyitas érdekében a jarmi gyorsabban gyorsul és fordul.
+ Az automatikus fel- és leszallas inaktiv - a pilétanak kézi iranyitassal kel fel- vagy leszéllnia.
+ A magassagrogzités inaktiv:
Az éllandd magassag megtartasahoz tartsa a gazkart a kézépsé fokozatnal.
A magassag noveléséhez nyomja a gazkart a kizépsé fokozat folé.
A magassag csokkentéséhez nyomja a gazkart a kozépsd fokozat ala.
A jarm{ magassaganak vezériésérdl a pilotanak kell gondoskodnia.

EGY VEZETEK NELKULI ESZKOZ ROGZITESE

1. Nyissa ki a headset elejét. 2. A ,AIR HOGS DR1 DRONE” alkalmazas beallitasa utan helyezze az eszkozt

a headsetbe tigy, hogy a kijelz0 befelé nézzen. 3. Zarja vissza a headset elejét, majd a lyukakon keresztill igazitsa
a helyére az eszkdzt. 4. Helyezze a headsetet az arca elé, a szijakat pedig rogzitse a fején. Ugy igazitsa a szijakat,
hogy a headset kényelmesen, de biztonségosan helyezkedjen el a fején.

VIGYAZAT: A sériilések elkeriilése érdekében az FPV headset viselése kdzben maradjon egy helyben, ne
sétalgasson.

AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA

1.Nyomja le a kioldogombot (A) az elemtartd fedelének (B) lecsisztatasahoz. 2. Ha hasznalt elemek
vannak benne, tavolitsa el ezeket az elemeket a készilékbdl Ugy, hogy az elemeket egyik végiiknél
felfelé emeli. Az elemek eltévolitdsahoz vagy behelyezéséhez NE hasznalon éles vagy
fémeszkozoket. Helyezze az (j elemeket az elemtartdba a polaritasi abranak (+/-) megfelelden.

3, Helyezze vissza biztonsagosan az elemtart6 fedelét.

MEGJEGYZES: Ellendrizze az elemek Ujrahasznositasara és/vagy artalmatlanitasara vonatkozo helyi
torvényeket és rendelkezéseket.

ToLTES

1. Alltsaa jarmivet 0/# éllasba. 2. llessze a micro USB egyik vegét a szamitégépbe vagy egy fali
adapterbe. A maésik végét illessze a jarm(i oldalan taIthato toltoportba 3, Ha az USB LED VILAGIT, a
jarm( toltés alatt 4ll. 4. Ha az USB LED KIKAPCSOL, a jarm(i toltése befejezddott.

FONTOS INFORMACIOK: Az akkumulétor ijratoltése el6tt vérjon 10-15 percet, hogy az lehiiljon.

TELJES TOLTESI ID0: Kb. 80-90 perc.

AREPTETESMODJA |

A CSATLAKOZTATAS (PAROSITAS) FOLYAMATA

1. Kapcsolja be a jarmdivet, és helyezze egy stabil feliiletre. 2. Kapcsolja BE a tavvezérlGt. 3. Ha

a jarmdvet stabil feliiletre helyezte, a LED-jei villogni kezdenek. A kalibralds befejezését kovetden
a készlilék elkezdi keresni a vezérlGt. 4. Amikor csatlakozik, a vezérldn talalhato LED zolden villog
egészen adaig, amig a gazkart le nem nyomja. 5. A gézkar lenyomésahoz/aktivalasahoz alltsa a bal
oldali kart a legkisebb fokozatra. 6. A vezérlon talélhatd LED és a jarmin talélhatd LED egyarant
folyamatosan V|Iag|t Amikor gazkar aktivlva van, a készlilék készen dll a reptetésre.

MEGJEGYZES: Ha a jrmd LED [mpéi folyamatosan PIROS, majd ZOLD fennyel villognak, az
akkumulator toltottsege alacsony. Ebben az esetben az akkumulator ulratoltese szilkséges.
MEGJEGYZES: Ha a vezérlon 1évé allapotjelz6 LED lassan villogni kezd, cserélie ki az elemeket.

AIR HOGS DR1 DRONE ALKALMAZAS

AZ ALKALMAZAS LETOLTESE:

1. Nyissa meg okoskészliléke kivant alkalmazas-szolgaltatojat, és keresse meg az Air Hogs
,AIR HOGS DR1 DRONE” alkalmazast.

CSATLAKOZAS A DR1 FPV RACE DRONE™:

1. Nyissa meg okoskésziiléke Beallitasok meniijét. 2. Nyissa meg a Wi-Fi beallitasokat.

3. Csatlakozzon a "DR1 FPV RACE DRONE™" kapcsolathoz. 4. Inditsa el a ,AIR HOGS DR1
DRONE" alkalmazast.
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MEGJEGYZES: A ,AIR HOGS DR1 DRONE” alkalmazas ELSO inditésakor a késziilék regisztralésahoz
internetkapcsolatra lesz sziiksége.

AZ INDITAS FOLYAMATA (KEZDO (ZEMMOD)

AZ INDITAS GOMB MINDADDIG INAKTIV MARAD, AMiG A DRONT NEM HELYEZTE EGY STABIL FELULETRE

A KALIBRALASHOZ. AZ INDITAS GOMB MEGNYOMASAT KOVETGEN A ROTOROK FOROGNI KEZDENEK, ES A JARM{
ELKEZD A FOLD FELETT LEBEGNI,

MELYREPULESEK VEGREHAJTASA

ELSOKENT SAJATITSA EL AZ ALAPVETO REPULESVEZERLEST. MAJD A MELYREPULES VEGREHAJTASAHOZ TEGYE
A KOVETKEZOKET:

1.Inditsa el a Jarmuvet 2. Reptesse folyamatosan a jarmdvet kb. 2 méterre a talajtol. 3. Tartsa
lenyomva a melyrepules gombot. 4, A merrepuIes gomb Ienyomasa kézben mozgassa az iranykart
(jobb kar) abba az rdnyba, amerre a jarm(ivet reptetni szeretné.

VIGYAZAT! A villog fények vagy mintak, amiket peldaul a szamltogep kepernyOJe bocsét ki, ritka
esetekben rohamot okozhatnak. A fennalld veszely kockézaténak csdkkentése érdekében JO|
megvilagitott szobaban, kelld tavolsagra (iljon a kepernytdl, és oranként tartson 10-15 perc
szlinetet.

A HIBAELHARITASI” (tmutat6t az albbi honlapon tekintheti meg: WWW.airh0gs.com

MEGJEGYZES: Ha a termék normél miikddése akadalyozott vagy megszakad, el6fordulhat, hogy

a hibat erételies elektromagneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe dllitasahoz teljesen
kapcsolja ki, majd kapcsolja be Ujra. Ha a normal mikédés nem all helyre, menjen a termékkel
arrébb, majd probalja Ujra. A normal mikodés biztositasahoz cserélie ki az elemeket, mivel
eléfordulhat, hogy az alacsony tolt6ttségui elemek nem teszik lehetové a teljes funkcionalitast.

BIZTONSAGI OVINTEZKEDESEK: - BEKAPCSOLT 4llapotban nem szabad a rotorokhoz nytlni, és tavol kell
tartani azoktol a hajat és laza ruhadarabokat. Ne érjen hozza a forgd rotorhoz. - Ha nem hasznalja,
kapcsolja ki a tavvezérlGt és a dront. - Tavolitsa el az elem(ek)et a vezérlébdl, ha nem hasznalja azt.
- A hasznalathoz sz(ilGi segitség ajanlott. - Mindig tartsa latomezejében a dront. - A maximalis
teljesitmény érdekében azt ajanljuk, hasznaljon U alkali elemeket a vezérlGegységben. - A termék
mukodtetése kdzben szigortian be kel tartani a hasznélati (tmutatdban leirtakat. - A tavvezérlé/toltd
a DR1 FPV Race Drone™ jarm(iben hasznalatos LiPo akkumulatorhoz késztilt. A DR1 FPV Race
Drone™ jarm(iben talalhatd akkumuldtoron kiviil mas akkumulator toltéséhez ne haszndlja.

MEGJEGYZES: Az elemek behelyezéséhez vagy cseréjéhez sziléi segitség sziikséges. Elektrosztatikus
kistilést okozo kémyezet esetében a jatéknal hibas mlikodés léphet fel, és sziikségessé valhat az
Ujrainditasa.

SPECIALIS MEGJEGYZES FELNOTTEK SZAMARA: Rendszeresen ellendrizze a csatlakozo, a burkolat és

a tobbi rész sértetlenségét. Ha barmilyen sériilést fedez fel, ne hasznélja a jatékot a vezériével, amig
ki nem javitja a hibat. A jaték 3 éven aluli gyermekek szamara nem ajanlott. A jatékot csak az ajanlott
vezérlével haszndlja.

KARBANTARTAS ES APOLAS: Ha hosszabb ideig nem hasznalja a jatékot, mindig tavolitsa el az elemeket
a jatékbol (csak a tavvezérlobdl/toltéhal). Finoman tordlje at a jatékot egy tiszta, nedves ruhaval.
Ovja a jatékot a kézvetlen héhatastol. Tilos vizoe meriteni a jatékot. Ez karosithatja az elektromos
alkatrészeket.

A JATEKHOZ LITIUM POLIMER AKKUMULATOR VAN MELLEKELVE. A LiPo AKKUMULATORRAL KAPCSOLATOS
SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyja az akkumuldtort felligyelet nélkil tdltés soran.

- Az akkumulator t6ltését egy kiillon helyiségben végezze. Tartsa tavol gydlékony anyagoktdl. - Ne
tegye ki kdzvetlen napfénynek. Az akkumulator felrobbanhat, tiimelegedhet vagy meggyulladhat.
- Ne szerelje szét, alakitsa at, melegitse vagy zarja rovidre az akkumulatort. Ne dobja tlizbe vagy
hagyja forrd helyen. - Ne ejtse le és ne hagyja, hogy erGs behatas érje. - Az akkumulatort dvja
a nedvességtdl. - Az akkumulator toltését kizérolag a megadott Spin Master™ akkumulatortoitovel
végezze. - Az akkumultort kizarolag a Spin Master™ altal meghatarozott késztilékekben hasznalja.
- Gondosan olvassa el a hasznélati utasitast, és tigyelien az akkumulator megfelel6 hasznalatéra.

- Az akkumulator esetleges szivargasa vagy robbanasa esetén hasznaljon homokot vagy tizolto
késziiléket. - Az akkumulatorokat megfelelGen Ujra kell hasznositani vagy artalmatlanitani kel
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POZOR: Je mozné, ale velmi vzacné, Ze svételné zablesky nebo vzory (podobné jako na obrazovkéch
pocitact) zplisobi zachvat epilepsie. Abyste omezili toto potencialni riziko, sedte v dobe osvétlené
mistnosti, v pfiméfené vzdalenosti od obrazovky a kazdou hodinu si udélejte prestavku 10 az 15
minut.

Otazky a odpovédi tykajci se ODSTRAROVANi PROBLEM naleznete na webu: WWW.airhogs.com

POZNAMKA: Jestiize je normalni fungovani produktu nezvyklé nebo prerusované, méize problém
zplisobovat silné elektromagneticke ruseni. Produkt vyresetujete Upinym vypnutim a naslednym
zapnutim. Pokud produkt normainé fungovat nezane, zkuste ho premistit na jiné misto a vyzkouset
?novu. Normalniho vjkonu dosahnete vyménou baterii, protoze slabé baterie nemusi zajistit obvyklé
ungovan.

BEZPECNOSTNI OPATRENI: - Kdy? je vypina¢ ZAPNUTY, udrZuite ruce, viasy ¢i volné obleceni
v bezpetné vzdalenosti od rotordi. Nedotykeite se otacejiciho rotoru. - Pokud dron a oviada¢
nepouZzivate, vypnéte je. - Pokud nepouzivate oviada, vyjméte z néj baterie. - Pi létani
doporucujeme rodicovsky dohled. - Méjte dron stéle v dohledu, abyste jej mohli vzdy bez problémd
ovladat. - Maximéiniho vykonu oviadace doshnete pouzivanim novych alkalickych bateril

- Pii pouzwam produktu je nutné presne dodrzovat pokyny uvedené v této prirucce. - Ovladat
anabjecka jsou urceny pro pouziti s dobijecimi lithium-polymerovymi bateriemi (Li- Pol), kterymi je
napajen model DR1 FPV Race Drone™. NepouZivejte jej k nabijent jinych baterii, neZ je baterie
v modelu DR1 FPV Race Drone™.

POZNAMKA: Vkladani nebo vyménu bateril doporuujeme provadét s rodicovskym dohledem.
V elektrostaticky nabitém prostredi nemusi hracka fungovat spravné a bude ji nutné vypnout
a zapnout.

IVLASTNI POZNAMKA PRO DOSPELE: Pravidelné kontrolujte, zda neni poskozen konektor, plast nebo
dalsi ¢asti. V pripadé, Ze je hracka poskozena, nepouzivejte ji s ovladacdem, dokud nebude zavada
odstranéna. Tato hracka neni urcena pro déti do 3 let. Hracku je nutné pouZivat pouze

s doporucenym ovladacem.

PECE A UDRZBA: Pokud neni hracka po del3f dobu pouzivana, vidy z ni vyiméte baterie (tjka se pouze
ovladace s nabijeckou). Hracku Cistéte opatrné Cistym vihkym hadiikem. Nevystavuite hracku

@®

REZIM PRE ZACIATOCNIKOV
OVLADANIE ZARIADENIA V REZIME PRE ZACIATOENIKOV:
+ Pomalsia akceleracia a otacanie na lepsie oviadanie pohybu zariadenia.
+ Zapnuta funkcia automatického vzlietnutia a pristatia. Vzlietnutie/pristatie aktivujete stlaéenim
tlacidla.
« Zapnuta funkcia zafixovania vysky:
Funkciu zafixovania vysky pouzijete podrzanim packy pohonu v strednej polohe.
Zariadenie sa bude nasledne vznasat v rovnakej vyske.
ViySku zvysite posunutim packy pohonu nad strednd polohu.
Vysku znizite posunutim packy pohonu pod strednt polohu.

OVLADANIE ZARIADENIA V REZIME PRE POKROCILYCH:
+ Rychlejsia akceleracia a otacanie pre rychle oviadanie pohybu zariadenia.
» Viypnuta funkcia automatického vzligtnutia a pristatia. Pilot mus pri vzlietnuti a pristati zariadenie
ovladat manuélne.
* Viypnuta funkcia zafixovania vysky:
Na zachovanie rovnakej vysky musite packu pohonu drzat v strednej polohe.
Vy8ku zvysite posunutim packy pohonu nad stredn( polohu.
Vysku znizite posunutim packy pohonu pod strednt polohu.
Vysku zariadenia a jej zmeny ovlada pilot.

PRIPOJENIE BEZDROTOVEHO ZARIADENIA

1. Pretocenim otvorte prednd cast’ nahlavnej stpravy. 2. Po nastaveni aplikacie ,AIR HOGS DR1 DRONE® vlozte
zariadenie do nahlavnej sipravy tak, aby obrazovka smerovala do vnitra. 3. Zatvorte predni ast' nahlavnej
siipravy a upravte zariadenie cez upravovacie otvory v prednej asti nahlavnej siipravy. 4. Dajte si nahlavni
siipravu na tvar a remienky okolo hlavy. Remienky upravte, aby ste zaistili polohu nahlavnej stipravy a citili sa
pohodine.

UPOZORNENIE: Ked’ mate na sebe nahlavni stpravu FPV, neprechadzajte sa, zostaiite na mieste, aby ste predisli
zraneniu.

INSTALACIA BATERIi

1. Zatlacte na uvolfiovacie tlacidlo (A) a posunutim odstranite kryt batérie (B). 2. Ak st pritomné
pouzité batérie, odstrarite ich z jednotky tak, Ze kazdu batériu vytiahnete za jeden koniec.
NEODSTRANUJTE ani nevkladaite baterie pomocou ostrého alebo kovového predmetu. Viozte nové
batérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazené na diagrame polarity (+/-). 3. Pevne znova nasadte
dvierka batéril.

POZNAMKA: Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravnej recyklcii alebo likvidacii batéril

NABIJANIE

1. Prepnite zariadenie na symbol 0/% . 2. Zapojte jeden koniec kabla micro USB do pocitaca alebo
do sietového adaptera Zapojte druhy koniec do nabuameho portu na boku vozidla. 3. Vozidlo sa
nabija, ked indikator USB LED SVIETI. 4. Vozidlo je nabité, ked indikétor USB LED NESVIETI.
ZAPAMATAJTE SI: Pred dobijanim batérie pockajte 10 - 15 minit, aby batéria vychladla.

PRIBLIZNY CAS UPLNEHO NABITIA: 80 - 90 minit.

LETANEE ,
POSTUP PREPAJANIA (PAROVANIA)

1. Zapnite zariadenie a polozte ho na stabilny povrch. 2. ZAPNITE ovlddac. 3. Na stabilnom povrchu
zanu kontrolky LED zariadenia blikat. Po skon¢eni kalibracie zacne zariadenie hfadat ovladac. 4. Po
pripojeni bude kontrolka LED na ovlddaci blikat nazeleno, kym sa ,nenabije packa pohonu. 5. Ak
cheete ,nabit*/aktivovat packu pohonu, pohnite lavou pakou do miniméinej polohy. 6. Kontrolka LED
na ovladaci a kontrolka LED zariadenia budu nepretrzite svietit. Ked'je aktivovana packa pohonu,
véetko je pripravené na let.
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primému teplu. Nepotapéjte hracku do vody. MiZe dojit k poskozent elektronickych soucasti.

TATO HRACKA JE VYBAVENA LITHIUM-POLYMEROVQU BATERIL SPECIALNI POKYNY PRO BATERIE Li-Pol: Nikdy
nenabijejte baterii bez dozoru. - Nabijejte baterie v izolované oblasti. Zachovejte bezpecnou
vzdalenost od hoflavych materiald. - Nevystavujte pfimému slunecnimu svétiu. Mize dojit k
vybuchu, piehfati nebo vzniceni baterii. - Baterie nerozebirejte, neupravuite, neohfivejte ani
nezkratujte. Nedavejte je do ohné ani na horka mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavujte
silnym naraziim. - Nedovolte, aby baterie zvihly. - K nabijeni bateril pouzivejte pouze uréenou
nabijecku baterii spolecnosti Spin Master™. - PouZivejte baterie pouze v zafizeni uréeném
spolecnosti Spin Master™. - Peclivé si priectéte prirucku s pokyny a pouzivejte baterie spravné.
-V nepravdépodobném piipadé vytékani nebo vybuchu baterie haste piskem nebo chemickym
hasicim piistrojem. - Baterie je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat.

BATERIE - BEZPEGNOSTNI INFORMACE: Baterie jsou drobné predmeéty. Vymeénu bateri musi provadét
dospélé osoby. Ridte se schématem polarity (+/-) v oddilu pro baterie. Vybité baterie okamzite
vyndejte z hracky. Pouzité baterie fadné Zlikvidujte. PFi delsim skladovani vyndejte baterie.
Doporuéujeme pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného typu. Poutité baterie NEPALTE.
Baterie NELIKVIDUJTE v ohni, protoze baterie mohou vybuchnout nebo vytéct. NEPOUZIVEJTE
ZAROVEN staré a nové baterie ani rlizné typy baterii (napr alkahcke standardni a dobiject baterie).
Poutiti dobijecich baterif neni doporuceno, protoze mize byt pficinou nizsino vjkonu. Dobijeci
baterie museji byt dobijeny pod dohledem dospélého. Pred dobijenim je nutné vyméniteiné dobijeci
baterie z hracky vyjmout. Nedobijeci baterie NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napéjeni.

POKYNY K VYJMUTI BATERIE: Vnitini baterie je instalovana ve vyrobé. Demontaz produktu a vyjmuti
baterie musf provadét dospély. Béhem demontaze zamezte prorazeni, profiznuti, roztrzeni, stlaceni
nebo deformaci produktu. Ujistéte se, Ze je produkt vypnuty, a Sroubovakem vySroubuite véechny
Srouby. Oteviete télo produktu, aby byl mozny pfistup k vnitini elektronice. Mate-li pristup k baterii,
niizkami odstiihnéte jeden vodic baterie, izolujte konec vodice ovinutim paskou a postup opakuite,
dokud nebudou prerugeny a izolovany vSechny vodice baterie. Pak je mozné ji vyjmout z produktu.
Baterii zlikvidujte v souladu s mistnimi predpisy tykajicimi se recyklace a likvidace bateril.

POZNAMKA: Otevienim produktu a/nebo vyjmutim baterie dojde ke ztraté funkénosti produktu
a zneplatnéni zaruky vyrobce. Likvidaci ostatnich soucasti produktu provadéjte v souladu s mistnimi
predpisy.

POZNAMKA: Ak kontrolka LED na zariadeni blika NACERVENO a potom nepretrite svieti NAZELENO,
batéria je takmer vyblta V takomto pripade batériu nabite.
POZNANKA: Ak indikétor napajania LED na ovlddati zatne pomaly blikat, vymerite batérie.

APLIKACIA AIR HOGS DR1 DRONE

ZISKANIE APLIKACIE:

1. Na svojom inteligentnom zariadent prejdite na stréanku svojho vybraného poskytovatea aplikéci
a vyhladajte aplikaciu ,AIR HOGS DR1 DRONE® spolo¢nosti Air Hogs.

PRIPOJENIE K APLIKACII DRT FPV RACE DRONE™:

1. Prejdite do ponuky nastaveni svojho inteligentného zariadenia. 2. Prejdite na nastavenia WIFI.

3, Pripojte sa k "DR1 FPV RACE DRONE™". 4, Spustite aplikéciu ,AIR HOGS DR1 DRONE".
POZNAMKA: Pri PRVOM spusteni aplikécie AIR HOGS DR1 DRONE budete potrebovat internetové
pripojenie, aby ste zaregistrovali svoje zariadenie.

SPUSTENIE (REZIM PRE ZACIATOCNIKOV).

SPUSTACIE TLAGIDLO SA NEAKTIVUJE, KYM DRON NEPOLOZITE NA STABILNY POVRCH, ABY PREBEHLA
KALIBRACIA, KED STLAGITE SPUSTACIE TLACIDLO, ROTORY SA ZACNG OTACAT A ZARIADENIE SA ZACNE VZNASAT
NAD ZEMOU.

PREDVADZANIE AKROBATICKYCH KUSKOV

NAJSKOR SA NAUCTE ZAKLADY OVLADANIA ZARIADENIA POGAS LETU. POTOM SA NAUCTE PREDVADZAT
AKROBATICKE KUSKY:

1. Spustite zariadenie. 2. Rovnomerne lette so zariadenim priblizne 2 metre nad zemou. 3. Stlacte
a podrzte tlacidlo akrobacie. 4. Drzte tlacidlo akrobacie a posurite smerovli packu (pravy kolik)
smerom, ktorym chcete, aby sa zariadenie pretoCilo.

UPOZORNENIE: Stéva sa to zriedka, ale blikanie svetla alebo vzory, aké sa vyskytuju na obrazovke
pocitaca, mozu spustit zachvat. Toto potencialne riziko znizite tak, Ze budete sediet v dobre
osvetlenej miestnosti, v spravnej vzdialenosti od obrazovky a kazd( hodinu si spravite 10 - 15
minGtovd prestavku.

Otazky ,RIESENIA PROBLEMOV néjdete na nasej webovej stranke: WWW.airhogs.com

POZNAMKA: Ak je narusena alebo prerusend normaina funkénost produktu, problém méze byt
spdsobeny silnym elektromagnetickym rusenim. Ak cheete produkt resetovat, Gplne ho vypnite
a potom ho znova zapnite. Ak sa neobnovi normaina prevadzka, presurite produkt na iné miesto
a skuste to znova. Ak chcete zaistit normalnu prevadzku, vymerite batérie, kedze slabé batérie
nemusia zabezpeCit Gpiné fungovanie.

BEZPECNOSTNE OPATRENIA: - Ked je zapnuté napajanie, ruky, viasy a volné oblecenie drzte mimo
dosahu rotorov. Nedotykajte sa rotuticeho rotora. - Ked ovlédac a dron nepouzivate, vypnite ich.
- Ked ovladac nepouZivate, vyberte z neho batérie. - Pri letoch sa odporica dozor rodica. - Dron
majte na dohlad, aby ste narl mohli stéle dohliadat. - Ak chcete dosiahnut maximélny vykon,

v ovladaci odpord¢ame pouZivat nové alkalicke batérie. - Pri prevadzke produktu by sa mali
pouzivatelia prisne riadit pokynmi v prirucke. - Vas ovldda¢/nabijacka sti $peciéine urcené pre
nabijate/n( batériu LiPo, ktora sa pouziva v zariadeni DR1 FPV Race Drone™. NepouZivajte ju na
nabijanie inych zariadeni ako zariadenia DR1 FPV Race Drone™.

POZNAMKA: Pri intal4cii alebo vymene batérii sa odpori¢a usmernenie rodi¢a. V prostredi
s elektrostatickym nabojom moze byt naruena funkénost hracky a moze byt nutné, aby
pouzivatel hracku resetoval.

WWW.AIRHOGS.COM

LEMBRE-SE: antes de carregar a pilha/bateria, aguarde de 10 a 15 minutos para que ela esfrie.
TEMPO DE CARREGAMENTO APROXIMADO: 80-90 minutos.

COMOVOAR )

PROCESSO DE VINCULAGAO (EMPARELHAMENTO)

1.Ligue o veiculo e cologue-0 em uma superficie estavel. 2. Ligue o controle. 3. Uma vez que estiver
em uma superficie estavel, as luzes de LED do veiculo comegardo a piscar. Quando a calibragem for
concluida, a unidade comegara a procurar pelo controle. 4. Quando o emparelhamento for realizado,
0 LED no controle piscara em verde até que o acelerador seja "armado”. 5. Para "armar" ou habilitar
0 acelerador, desloque o direcional esquerdo até a posicdo minima. 6. O LED do controle e os LEDs
do veiculo ficardo acesos. Quando o acelerador estiver habilitado, vocé estara pronto para voar.
NOTA: se o LED no veiculo piscar em VERMELHO e, depois, em VERDE continuo, sera sinal de
bateria baixa. Recarregue quando isso acontecer.

NOTA: troque as pilhas se o LED do controle comegar a piscar lentamente.

APLICATIVO AIR HOGS DR1 DRONE

OBTENHA 0 APLICATIVO:

1. Acesse o provedor de aplicativos de sua escolha em seu dispositivo inteligente e procure pelo
aplicativo “AIR HOGS DR1 DRONE” da Air Hogs.

CONECTANDO-SE AO DR1 FPV RACE DRONE™:

1. Va ao menu de configuragdes de seu dispositivo inteligente. 2. Va em configuragGes de WI-FI.
3. Conecte-se ao "DR1 FPV RACE DRONE™". 4. Inicie o aplicativo “AIR HOGS DR1 DRONE”.
NOTA: sera necessario conexdo com a Internet na PRIMEIRA vez que voce iniciar o aplicativo
AIR HOGS DR1 DRONE para registrar seu dispositivo.

SEQUENCIA DE LANGAMENTO (MODO INICIANTE)

0 BOTAO DE LANGAMENTO NAO FICARA HABILITADO ATE QUE 0 DRONE ESTEJA EM UMA SUPERFICIE ESTAVEL
PARA QUE POSSA CALIBRAR. QUANDO VOCE PRESSIONAR 0 BOTAQ DE LANGAMENTO, 0S ROTORES COMEGARAQ
ARODAR E 0 VEICULO IRA PAIRAR SOBRE 0 CHAO.

COMO EXECUTAR MANOBRAS |

APRENDA 0S MOVIMENTOS BASICOS DE V00. EM SEGUIDA, FAGA UMA MANOBRA:

1. Lance o veiculo. 2. Deixe-0 voar a aproximadamente 2 metros do chdo. 3. Mantenha pressionado
0 botdo de manobra. 4. Enquanto isso, mova o controle direcional (direito) para onde deseja
conduzir ¢ veiculo.

CUIDADO: E raro, mas é possivel que luzes piscando repetidamente provoquemn ataques epilépticos.
Para diminuir essa possibilidade, em um ambiente bem iluminado, fique a uma distancia apropriada
do monitor e faca intervalos de 10 a 15 minutos a cada hora.

Para perguntas e “SOLUGOES DE PROBLEMAS”, acesse 0 nosso site: www.airhogs.com

AVISO: se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia
eletromagnética. Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o novamente. Se

o funcionamento nao voltar ao normal, deslogue o produto para o outro local e tente novamente.
Para garantir o funcionamento normal, troque as pilhas, ja que as pilhas com carga baixa ndo
possibilitam o funcionamento completo do produto.

PRECAUGOES DE SEGURANGA: - Mantenha as méos e cabelos distantes dos rotores quando a chave de
liga/desliga estiver em ON (LIGADQ). Nao toque no rotor em movimento. - Desligue o controle € o
drone quando no estiverem em uso. - Retire as pilhas do controle quando nao estiverem em uso.
- E recomendada a supervisao de um adulto durante o voo do brinquedo. - Mantenha o drone
sempre na sua linha de visdo para poder supervisiona-lo. - Recomendamos o uso de pilhas alcalinas
no controle para um melhor funcionamento. - Os usuarios devem seguir todas as instrugdes do guia
de instrugdes para usar o produto. - O controle/carregador ¢ feito especialmente para a bateria
recarregavel de polimero de litio usada no DR1 FPV Race Drone™. Nao use o controle/carregador
para carregar qualquer bateria que ndo a bateria encontrada no DR1 FPV Race Drone™.

AVIS0: recomendamos a supervisdo de um adulto durante a instalagdo ou troca da bateria.
Em condicdes de descarga eletrostatica, o brinquedo pode néo funcionar corretamente e talvez seja
necessario reinicia-lo.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: Examine regularmente o conector, o revestimento e demais
componentes para verificar a ocorréncia de qualquer tipo de avaria. Em caso de avaria, o brinquedo
ndo devera ser usado com o controle até que tal avaria tenha sido corrigida. O brinquedo ndo deve
ser usado por menores de 3 (trés) anos de idade. O brinquedo deve ser usado somente com

o controle recomendado.

MANUTENGAQ: Retire as pilhas do brinquedo caso ele nao seja usado por um longo periodo (somente
controle/carregador). Limpe o brinquedo com movimentos leves com um pano limpo € tmido.
Mantenha o brinquedo longe de fontes de calor. Nao submerja o brinquedo em agua. Isso pode
prejudicar os componentes eletronicos da unidade.

ESTE BRINQUEDO CONTA COM UMA BATERIA DE POLIMERO DE LITIO. INSTRUGOES ESPECIAIS PARA BATERIA DE
POLIMERO DE LITI0: Nunca recarregue a bateria sem superviséo. - Carregue a bateria em uma drea
isolada. Mantenha longe de materiais inflamaveis. - Nao exponha a luz direta do sol. A bateria pode
explodir, superaquecer ou sofrer ignicéo. - Ndo desmonte, modifique, aquega ou provogque
curto-circuito na bateria. Nao coloque a bateria no fogo ou deixe-a em qualquer local com
incidéncia de alta temperatura. - Nao deixe a bateria cair nem a sujeite a qualquer impacto forte.

- Néo deixe a bateria entrar em contato com a 4gua. - Carregue a bateria somente com o carregador
especificado pela Spin Master™. - Use a bateria somente no dispositivo especificado pela Spin
Master™. - Leia e compreenda o guia de instrugdes na integra e use a bateria corretamente.

- Na ocorréncia improvavel de vazamento ou explosdo, utilize areia ou extintor de incéndio de po
quimico na bateria. - A bateria deve ser reciclada ou descartada corretamente.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Pilhas sdo objetos pequenos. A troca das pilhas deve
ser realizada por adultos. Siga o diagrama de polaridade (+/-) no compartimento de pilhas. Retire as
pilhas vazias do brinquedo. Descarte corretamente as pilhas usadas. Retire as pilhas para
armazenamento prolongado. Recomenda-se que sejam usadas apenas pilhas iguais ou similares.
NAQ incinere as pilhas usadas. NAO jogue as pilhas no fogo, pois podem explodir ou vazar.

NAO misture pilhas novas com usadas, tampouco misture tipos de pilhas diferentes (pilhas
alcalinas/regulares/recarregaveis, por exemplo). N&o é recomendavel usar pilhas recarregaveis, pois
podem reduzir o desempenho. Pilhas recarregaveis devem ser carregadas somente sob

a supervisdo de um adulto. As pilhas/baterias substituiveis e recarregaveis devem ser removidas do
brinquedo antes da recarga. NAQ recarregue pilhas néo recarregaveis. NAO permita que ocorra
curto-circuito nos terminais do produto.

INSTRUGOES DE REMOGAO DA BATERIA DO PRODUTO: A bateria interna vem instalada de fabrica.

A desmontagem do produto e a remogao da bateria devem ser realizadas por um adulto. Nao
perfure, corte, rasgue, compacte ou deforme o produto durante a desmontagem. Certifique-se de
que o produto esta desligado e use uma chave de fenda para retirar todos os parafusos. Separe as
metades da estrutura do produto para que a parte eletronica interna fique exposta. Quando

a bateria estiver totalmente visivel, use uma tesoura para cortar um Unico fio da bateria e envolva
imediatamente o fio cortado com fita isolante. Repita o processo até que todos os fios da bateria
tenham sido cortados e isolados e retire a bateria do restante do produto. Descarte a bateria de
acordo com as leis de descarte e reciclagem de baterias pertinentes.

AVIS0: a abertura do produto e/ou a retirada da bateria podem causar mau funcionamento do
produto e anulam as garantias do fabricante. Descarte os componentes remanescentes do produto
de acordo com a legislagdo pertinente.

D)

HA‘{AﬂbeI@ YPOBEHb
HAYA/bHbIM YPOBEHD YTPABJIEHUS:
+ CHXEHHOE YCKOPEHME 1 CKOPOCTb MOBOPOTA 1A YTY4LLEHHOTO KOHTPONS.
+ ABTOMATVYECKWI B3NET 1 N0CA[IKA aKTUBIPOBAHbI, HAXMIATE KHOMKY, YT0BbI HauaTb BNET Wi
N0CaKy.
* BNOKVPOBKa BbICOTI AKTUBIPOBAH:
Y706bI 1ICMIONb30BATH GNOKVPOBKY BLICOTbI, NEPEBEANTE PhiYar ypaBneH!A CKOPOCTbIO B
CPeQHee MOMIOXEHN.
370 3aCTaBIT YCTPOWCTBO EPXATLCA HA OFIHOIA BbICOTE.
Y106bl YBENMYMTH BLICOTY, NEPEBEMTE Pbiuar YTPABNEHIAS CKOPOCTLIO BbILLIE CPEAHEr0 NONOXEHHS.
Y70BbI CHU3ITS BbICOTY, IEPEBEAVTE Pbi4ar YPABMEHIAS CKOPOCTBIO HIKE CPEHEr0 YPOBHS.

MPO/ABIHYTbIM YPOBEHb YNPAB/EHIS:
* BbICTPOE YCKOpEHE 1 BbICOKAd CKOPOCTb MOBOPOTA AN MHAMMYHOTO KOHTPONS.
+ ABTOMATIYECKWY B3NET 1 NOCAKA OTKII0HEHbI, MANOTY HEOOXOMMMO BLINOMHITH CaMOCTOSTENbHIIA
B3/IET 1 MOCAMKY.
* BIOKIPOBKa BLICOTbI OTK/MO4EHa:
Uro6bl nopaepXVBaTL OAVHAKOBYHO BLICOTY, YAEPXVIBANTE Pbiuar yNpasNeHins CKOPOCTLIO
B CPEAHEM MONIOXEHM.
YT06bI yBENMYITS BBICOTY, NEPEBEAVTE Pbi4ar ypaseHins CKOPOCTBIO BbILLIE CPEAHEr0 MONOKEHNS.
Y706bI CHI3ITb BBICOTY, EPEBEAVTE Pbiuar YPaBEH: CKOPOCTBIO HIKE CPEAHEro YPOBHS.
YnpasneHie BbICOTOM MOMHOCTBIO OCYLLECTBAAETCS MUNOTOM.

YCTAHOBKA BECMPOBOZHOI0 YCTPOICTBA
1. OTkpoiite nepeamit otcex rapuTypol. 2. Mocne yctaHoskw npunoxetis "AIR HOGS DR1 DRONE" nomectute
JCTPOICTBO B rapHATYPY 3KPAHOM BHYTPb. 3. 3aKPOITE NEPeHMI OTCEK rapHUTYPbI U OTPErympyiTe

YCTAHOBKA INEMEHTOB NUTAHUA

1. Haxmute KHonky febnokmposky (B), 4Tobbl CABIHYTH KPbILLKY OTCEKA 3neMEHTOB niTaHus (B).
2. V13nexwTe CTapble UK UCTOLLEHHbIE 3NEMEHTbI MTAHIS U3 OTCEKA (PW X HanMHIK), NOBHSB
Kaxaplit anemeHT nuTanus 3a kpait. SAMPELLAETCS n3enexaTb uan ycTaHaBAMBaTb SNEMEHTbI
MATaHNS C NOMOLLYbIO OCTPBIX WM METANNMYECKIX MPEAMETOB. YCTAHOBUTE HOBbIE 3NEMEHTbI
MATaHIS BHYTPY OTCEKa, COBMIOZAs MONAPHOCTb (+/-). 3. HameXHo 3akpoiiTe KpbILLKY OTCEKa.
MPUMEYAHME. O3HakoMbTeCh C 3aKOHaMV 1t HOpMaTVBaMy Balueil CTpaHl, YCTaHOBAEHHbIMIA

B OTHOLLIEHWV NpaBIAN NepepaboTKn W/unm YTUN3ALVY SNEMEHTOB MUTaHNS.

3APSIIKA UIPYLLIKK

1. TMepexiouuTe ycTpoiACTBO B pexim 0/% . 2. OnvH pasbem USB-kabens noaknioumte

K KOMMBHOTEPY WK HAacTEHHOMY apanTepy. Moaktou1Te Apyroil pasbeM K 3apsisHOMY pasbemy,
pacrnonoxeHHoMy Ha 60KOBOIA NaHen YCTPOCTBa. 3. Koraa yCTpoicTBo 3apsxkaeTcs, MHEMKaTop
USB BKJTOHEH. 4. Korga ycTpoiicTo 3apsxeo nonHocTsio, nigukarop USB BbIK/OHAETCS.
MOMHWTE: nepep 3apsKoil ANEMEHTOB NUTaHUA HEOOX0AUMO NofoXaTh 10-15 MUHYT, NOKa OHM OXMARATCA.
MPYBM3UTENBHOE BPEMSA NOMHOI 3APATKY: 80-90 muyT.

YIPABJTEHHE UTPYLLKOR

NPOLIEAYPA NOAKNIOYERNA (CONPKEHUS)

1. BKto4MTe YCTPOICTBO 1 MOMECTI 0 Ha YCTOMYMBYHO NOBEPXHOCTB. 2. BKITKOUWTE YCTPOICTBO
ynpaenenus.. 3, Kak TonbKo yCTPOiAcTBO BYET CTOSTL Ha YCTOIUMBOI MOBEPXHOCTH, HAUHYT MUTaTh
CBETOMMOAHbIE MHAMKATOPbI. KOrfia Kannoposka 6ypeT 3aBepLueHa, HauHeTCS NOUCK YCTpoiicTBa
ynpagrienus.. 4. Tpy NoaKmIoYeH A Ha YCTPOICTBE YNPaBIeHNs BYET MUraTh 3eIEHbIN MHENKATOP,
N0Ka pbluar yrpaBMeHis CKOPOCTbI0 He ByfeT roToB K paoTe. 5. YToBbl BKIIOWNTb phiyar
YPaBIIEHIS CKOPOCTbI0, NEPEMECTWTE NIEBbIiA Pbiuar B MUHIMANEHOE NONOXeHNe. 6. VHgukaTop
YCTPOIACTBA YNPaBNEHHS 1 MHEUKATOPbI YCTPOCTBA 3arOpSATCS POBHBIM CBETOM. Korzia phivar

NIONIOXEHMe YCTPOiicTBA Yepe3 0TBEPCTHS Ha NepeaHed yacTy. 4. HajieHbTe rapHUTYpy U 3aKpenwTe ee Ha rofiose ynpaBneHst CKOPOCTLH BKMHOYEH, yCTpOVICTBO rOTOBO K MONETY.

pemewwkamu, OTperynupyiite pemeLuku, 4T06bl YR0GHO U HAREKHO 3aKPENUTD FapHUTYPY Ha MEcTe.
BHUMAHMUE: Bo u3bexanue TpaBm CToMTE Ha MecTe. He nepemeLuaiTech, NoKa Ha Bac HajieTa rapHuTypa
© BYZOM OT NEPBOro AL,
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MPUMEYAHYE. Ecnu Ha ycTpoiicTee HenpepbiaHo MuraeT KPACHBIV u 3EMEHBIN mipmkatop,
3HQUNT, ANEMEHT MUTaHIA pa3psieH. B 3TOM cnyyae HeobXoANUMO NepesapsaNTb ero.
MPUMEYAHVE. Ecnm nHpvkaTop 3apsikv Ha YCTPOIICTBE YNpaBneHst HaYMHaeT MELNIEHHO MuraT,
3aMeHITE BNIEMEHTbI MUTaHWS.

MPUNOXEHVE AIR HOGS DR1 DRONE

3ATPY3KA NMPUNOXEHUS:

1. MepeiiavTe B NPeAnoYMTaEMbIi Mara3iH NPUMOXEHUI Ha CBOEM YCTPOICTBE 1 HaitguTe
npunoxenue "AIR HOGS DR1 DRONE".

MOAKNIOYEHVE K IPOHY DR1 FPV RACE DRONE™:

1. MNepeiiauTe B HACTPOIIKYN CBOETO YCTpONCTBA. 2, MepertauTe K HacTpoikam WIFI. 3. MoakntouuTe
ycrpoiicTso k 'DR1 FPV RACE DRONE™". 4, 3anyctute npunoxetue "AIR HOGS DR1 DRONE".

OBPATUTE BHUMAHME: npu MEPBOM 3anycke npunoxetust AIR HOGS DR1 DRONE Heobxogum
LOCTyN K VIHTEpHETY AN perucTpawim yeTpoicTaa.

DECTBHS 19 3ANYCKA JIPOHA (HAYATIbHbIii YPOBEHD)

KHONKA 3ANYCKA BY/IET HEAKTWBHA 0 TEX NIOP, NIOKA [IPOH HE GYLET NIOCTAB/IEH HA YCTOIYUBYI0
MOBEPXHOCTb 1A KANMBPOBKH. NOC/IE HAKATS KHOMKM 3ATIYCKA BHHTbI HAYHYT BPALLIATBCS,
WUPYLLKA NOJHUMETCA HAD NOBEPXHOCTBIO.

BbINONHEHWE TPHOKOB

CHAYANA HAYYUTECH OCHOBAM YTPABJTEHWS, A 3ATEM BbINONHERUIO TPHOKOB:

1. 3anyctute ycTpoitcTBO. 2. YAepXuBaiiTe YCTPOICTBO Ha BLICOTE OKONO 2 METPOB Haz 3emnei.
3. HaxmuTe u yiepxiuBaiite KHOMKY BbINONHEHIN TPOKOB. 4. Yepxvisas KHOMKY BbINONHEHMS
TPIOKOB, NEPEMECTUTE Pblyar Hanpas/eHus (pasblii pbiar) B TOM HaNpasAeHuK, B KOTOPOM
TpebyeTCs NepeBEPHYTb YCTPONCTBO.

BHUMAHME: B pegkux cryyasix MepLiaHie CBeTa, Kak Ha 3KpaHe KOMMboTEpa, MOXET BbI3blBaTb
ANUNeNTUYECKVE NpUnagKi. YTo0bl CHIUTL NOTEHLMANbHYIO BOSMOXHOCTb Takoro addexTa,
1ICTIONL3YiTE YCTPONCTBO B XOPOLLO OCBELLEHHOM MOMELLEHIN, CaaUTECh Ha LOCTATOYHOM
PacCTOSHUM OT 3KpaHa 11 fienaite nepepbiBbl Ha 10-15 MUHYT Kaxabilt vac.

O3HaKoMbTECh C MHhopMaLveit B pasgene "lOUCK I YCTPAHEHHE HEMCMPABHOCTEN" Ha Hawewm
seG-caitre: WWW.airhogs.com

MPUMEYAHVE: Ecnn ycTpoitcTBo nepectaet paboTaTb uin paboTaeT HecTabunbHO, NPUYMHOI MOryT
BbITb CUNbHbIE SMEKTPOMArHUTHBIE NoMeXU. 4106kl BOCCTaHOBIT paBoTy YCTPOWCTBA, NONHOCTBIO
BbIKIIOYNTE €ro, a 3aTeM BK/KUNTE CHOBA. ECnm yCTpoiicTBO No-npexHeMy byaeT pabotaTb
HeycrpasHo, MOBTOPHTE NPOLEAYPY B APYrOM MECTe KOMHaTbI. [ins HopManbHoi paboTsl
YCTPOVICTBA 3aMeHWTE 3MEMEHTbI MUTaHWS. T HU3KOM YPOBHE 3aPSA 3NIEMEHTbI MUTaHIN MOryT
BbiTb HeCNOCOBHbI 06ecneunTb PaBoTy YCTPONCTBA B NONHOMYHKLOHANEHOM PEXUME.

MEPbI MPEROCTOPOXHOCTH: - He npukacaiiTech k nponennepy pykamu 1 crieauTe 3a TeM, YTobbl
WrpyLuka HaxogMnach Ha 6e30MacHoM PaccTOSHIAN OT BONIOC U1 HEMPUNETatoLLIAX 3NIEMEHTOB
OfeX[bl, KOrfia nepeKioyaTenb MUTaHs HaxoguTes B nonoxeHn BKI. He kacaiirech
[BUraI0LLErocs BUHTA. - BblkMioyaiiTe YCTPOACTBO ynpaBneHis v ApoH, KOraa oHit He
1cnonb3ykoTes. - VI3BNeKuTe aneMeHTbI NTaHus 13 YCTPOIACTBA YNpaBeHys, KOraa OHO He
1ICNIONL3YETCS. - YnpaBnerue UrpyLIKoi B BO3OYXE PEKOMEHAYETCS BbINOMHATL NOE NPUCMOTPOM
B3POCHTbIX. - [i151 COXPaHEeHust KOHTPONS APOH BCErAa AOMKEH HAXOAWTECS B Mone 3perus. - Yol
0becneyTb MakCIManbHYI0 MPOM3BOAUTENBHOCTb, PEKOMEHAYETCS UCTIONb30BATb B YCTPOICTBE
YNPaBMEHIS HOBbIE LLIENOYHbIE 3NIEMEHTBI MUTaHIS. - TP1 YrpaBneHInn YCTPOCTBOM HEOBXOAMMO
CTPOr0 Cef0BaTb YKasaHusiM, MPpUBEAEHHBIM B PYKOBOACTBE N0 AKCnnyaTaLuu. - YCTpoicTo
YNPaBNEHIs/3apsiaHOE YCTPONCTBO CO3MAHO CTIELMANbHO A NOA3APSTKM IUTHUIA-NONMMEPHBIX
nepe3apsixaeMbIX ANEMEHTOB NuTaHNs, cnonb3yembix B DRT FPV Race Drone™. He ucnonbayiite
370 YCTPOIICTBO A1 NOM3APSAKY 3NEMEHTOB MIATAHNS OTAIMYHbIX OT YCTaHOBNEHHbIX B AipoHe DR1
FPV Race Drone™.

MPUMEYAHME: YcTaHoBKY 1t 3aMeHy aneMeHTOB NUTaHUS PEKOMEHTYETCS BbINONHATL NOA
MPYCMOTPOM B3POCbIX. B NOMELLEHI ¢ pa3psigamy 3NeKTPOCTaTECKOro 3NeKTpIYeCTBa

UrpyLlKa MOXeT paﬁOTaTb ¢o cbosmu. B atom cnyyae ee HeOﬁXO[J,I/IMO BbIKMKOYATb 1 BKNOYNTD.

0COBO0E NPUMEYAHUE Ang B3POCIbIX: CnenyeT npoBOAMTL PerynsapHbIil OCMOTP Ha NpeaMeT
MOBPEXEHI pa3bema, KOpnyca i Apyrux 3NeMEHTOB ycTpolicTsa. Mpn obHapyxeHun
MOBPEXAEHII MrPYLLKY HeMb3s UCTIONb30BATb C YCTPONCTBOM YrpaBeHus 40 Tex nop, noka
npo6nema He ByneT pelueHa. JTa UrpyLLKa He npeaHasHaveHa fns feTeit Mnague 3 ner. Urpyky
HEoOXOLVIMO VCMIONE30BATb TOMBKO C YCTPOCTBOM YNPaBIEHNS, YKa3aHHbIM B PEKOMEHEALVSIX.

YXO[1 M O6CNYXUBAHUE: - Bcerpja n3gnexaiite aneMeHTbI MUTaHNS 13 UTPYLUKI, EC €€ He
MNaHNPYeTCS 1UCTIONB30BATH B TEYEHUE [IUTENBHOTO NEPUOA BPEMEHH (OTHOCHTCS TONBKO

K YCTPOWCTBY ynpagneHis). Y100kl OUMCTUTB UTpYLLKY, aKKypaTHO NPOTPUTE ee YNCTOI BNaXHON
TKaHbl0. He nopHocHTe UrpyLLUky K OTKPBITOMY UCTOUHIAKY Tenna. He norpyxaiiTe UrpyLuKy B BOAY.
370 MOXET NPUBECTY K NOBPEXAEHNHO SMEKTPOHHBIX KOMMOHEHTOB.

B YCTPOWCTBE YCTAHOBNTEH JIATA-TIONMMEPHbII SNEMEHT TUTAHWS. 0COBbIE IHCTPYKLMM N0
OBPALLIEHHKO C JTUI-NOJMMEPHBIM 3NEMEHTOM NUTAHMS: Mpy noa3apsiake He OCTABNAIATE SNEMEHT
MuTaHNs 6e3 NPUCMOTPA. - 3apshxaiiTe 3NEMEHT NTaHUs B 6E30NacHOM MeCTe. [lepXiTe anemMeHT
MUTaHIS BAAM OT BOCMNAMEHSIEMbIX MaTepuanos. - He nopisepraiiTe aNeMeHT nuTaHms
BO3AENCTBIIO MPSIMbIX COMHEYHBIX Ny4ell. INEMEHTbI MUTaHIS MOTYT B30PBATLCS, NEperpeTbes U
BOCTINAMEHITLCS. - He pasbupaiiTe aNemMeHTbI NUTaHus 1 He [OoNyCKaiiTe BOSHENCTBIS BbICOKVX
Temneparyp. /136eraiite KOPOTKOro 3ambikaHns. He Gpocaite aneMeHTbI NUTaHs B OTOHb 11 He
OCTaBNSITE WX B MECTaX C BBICOKON TEMNEPATYPOIA. - He pOHSiiTe aNeMEHTbI NUTaHs 1 He
rofiBEPraiiTe UX CUMbHBIM yAapaM. - V13beraiite KOHTaKTa 3N1EMEHTOB N1TaHKs ¢ BOAON.

- 3apsxariTe aneMeHTbI MUTaHIA TONLKO B 3apsiAHOM YCTPOWCTBE, YkasaHHom Spin Master™.

- Vlcnonbayiite TONbKO 3neMeHTbI MTaHus, ykasaHbie Spin Master™. - BHumaTensHo npouTuTe
VIHCTPYKLVIO 11 UCTIONB3YVTE 3NEMEHTbI MTaHIA Haanexalym o6pasom. - B ciyyae npotekanis
1NN B3PbIBA UCTIONb3YIATE MECOYHBIIA UM XUIMUYECKUI OTHETYLUNTENb. - YTANA3UPYIATE ANEMEHTbI
MUATaHIS HAANeXaLLymM 06pasom.

UHHOPMALUA 10 BE30MACHOMY OBPALLIEHUH) C INEMEHTAMMU NUTAHUS: SnemenTb nuTaHus
MPEACTaBASIOT COBOI MIUHINATIOPHbIE MPEAMETHI. 3aMeHy 3MEMEHTOB NUTaHMS LOMKHbI BEINOAHSATL
B3pocnble. CobtopaiiTe MoNAPHOCTb (+/-), yKasaHHYKo B OTCEKE ANEMEHTOB MUTaHMS.

He ocTasnsiiTe pa3psanBLLECS 3NEMEHTbI NATAHA B UTPYLUKE. YTUMM3NPYIATE 3NeMEHTbI MUTaHuS
Hagnexalm 06pasom. V3enexaiite anemMeHTbI NUTaHuS, ECAIN UMPYLLKA HE MCMONb3YETCs JONroe
Bpems. PeKoMeHzyeTes NCnonb30BaTb 3NEMEHTbI MUTaHIS OAHOTO WM 3KBUBANEHTHOTO THNa.

HE cxuraiite Mcnonb3oBaHHbIe anemMenTbl nutaHus. HE Bpocaiite anemeHTb niATaHwst B OroHb.
370 MOXET NMPUBECTY K WX yTeuKe U B3pbiBy. HE 1CMONb3yiiTe HOBbIE 3NEMEHTbI MiATaHIR

B COYETaHIN C WICTI0Nb30BAHHbIMY VW 3NEMEHTbI MITaHIS PasHOro Tuna (T.e.
LLeNoYHbIe/06bIuHbIe/Nepe3apsixaemble). icnonb3oBanme nepesapskaeMblx 3NEMEHTOB NMUTaHIA
He PeKOMeHAyeTCs. 3TO MOXET YXYAWWTb paboTy urpyluky. Mepesapsxaemble 31EMEHTbI NUTaHUs
CNedyeT 3apsixarb TOMbKO MO MPUCMOTPOM B3POCHbIX. [epes 3apsakoit 3aMeHsieMble i
nepesapshkaeMble ANeMeHTbI MUTaHVs HeoBXORMMO U3BneYb y3 urpylukv. SAMPELLAETCA
3apsixartb Henepesapshkaemble anemeHTbl nutaxus. ISBETANTE kopoTkoro 3amblkaHus
VICTOYHIKOB NUTaHMS.

UHCTPYKLIMM O U3BNEYEHNIO INEMEHTOB NUTAHUA U3 YCTPOUCTBA: BHyTpeHHMI anemeHT nuTaHus
YCTaHaB/MBAETCS NP U3rOTOBMEHNM YCTPOICTBA. PasbupaTb YCTPOVCTBO 1 U3BNEKATb 3NeMeHT
MIATaHUS MOTYT TOBKO B3POCbIe. Pa3bupas yCTpOICTBO, NpUHUMANTe Mepbl, 4Tobbl n3bexarb
MpOKaTbIBaHIS, MOPE30B, CKaTUs Uk AehopmaLin ero aetaneit. BeikniounTe yCTpoicTBO

11 BbIKDYTUTE BCE BUHTbI C MOMOLLbHO OTBEPTKY. PackpoiiTe AeTanu kopyca, 4To6bl nonyuns
LOCTYN K BHYTPEHHIM 3MIEKTPOHHbIM 3NeMeHTaM. PackpbiBaiite KOpMYC 0 TeX nop, Moka anemMeHT
nuTaHws He GyaeT BUAEH MONHOCTBIO. MepepeXsTe OANH M3 MPOBOLKOB, UAYLLIX K SNIEMEHTY
MUTaHWS, HOXHINLAMM 1 HE3aMeNMTENbHO 0GMOTaIATE KOHEL, NPoBOZa U30MeHTOlA. MoBTopuTe
MpOLiEnyPY CO BCEMM OCTabHbIMIA POBOSAMIA, BEZYLLAMIA K 3NIEMEHTY MUTaHus. YTANMaupyiTe
3NIEMEHT MUTaHIs B COOTBETCTBUM C 3aKOHAMI BaLLelt CTPaHbI, YCTAHOBNEHHbIMU B OTHOLLIEHUM
npasun nepepaboTky v YTUAM3aLMN 3NEMEHTOB MIATAHIS.

MPUMEYAHVE: PackpsiTie kopryca YCTPOIACTBA W/InNiA U3BNIEYEHNE ANEMEHTA NUTaHuS NPUBELET
K BbIBEEHII0 YCTPOICTBA U3 paboyero pexiMa v OTMEHSET rapaHTuk, NpefocTasnsemble
MpOU3BOAUTENEM. YTUNNUPYWTE OCTABLUMECS SMEMEHTbI B COOTBETCTBUM C MECTHbIMIN 3aKOHaMM.

®D

TRYB DLA POCZATKUJACYCH

STEROWANIE W TRYBIE DLA POCZATKUJACYCH:

+ Wolniejsze przyspieszanie i skrety dla wigkszej kontroli.

+ Aktywowany automatyczny start i ladowanie. Wystarczy nacisna¢ przycisk, aby

wystartowac/wylagdowac.

* Aktywowana blokada wysokosci.
Aby korzystac z blokady wysokosu utrzymuj dzwignie poziomu w potozeniu srodkowym.
To spowoduje, e dron bedzie unosic sig w powietrzu.
Aby zwigkszy¢ wysokos¢, przesurt dzwignie poziomu powyzej Srodkowego polozenia.
Aby zmniejszy¢ wysokos¢, przesun dzwignig poziomu ponizej Srodkowego potozenia.

STEROWANIE W TRYBIE DLA ZAAWANSOWANYCH:

+ Szybsze przyspieszanie i skrety dla bardziej dynamicznej kontroli.

* Wylaczony automatyczny start i ladowanie. Pilot musi startowac/lgdowac recznie.

» Wytaczona blokada wysokosci.
Aby zachowac stafg wysokosc, utrzymuj dzwignie poziomu w potozeniu srodkowym.
Aby zwigkszy¢ wysokos¢, przesun dzwignie poziomu powyzej Srodkowego potozenia.
Aby zmnigjszy¢ wysokosc¢, przesun dzwignie poziomu ponizej $rodkowego potozenia.
Kontrola wysokosci jest catkowicie zalezna od pilota.

MOCOWANIE URZADZENIA BEZPRZEWODOWEGO

1. Otwdrz przednig czeSc zestawu. 2. Po uruchomieniu aplikacji ,AIR HOGS DR1 DRONE” umiesc urzadzenie w
zestawie z ekranem skierowanym do wewnatrz. 3. Zamknij przednia czes¢ zestawu i dopasuj pozycje
urzadzenia, korzystajac z otwordw w zestawie. 4. Zatoz zestaw i paski podtrzymujace na gowg. Dopasuj paski
tak, ahy ustawic zestaw w komfortowej pozycji.

OSTRZEZENIE: podczas noszenia zestawu FPV pozostari w jednym miejscu, aby nie dopuscic do urazu,

WWW.SPINMASTER.COM 14

WKEADANIE BATERII

1. Nacisnij przycisk zwalniajacy (A), aby wysung¢ pokrywe komory baterii (B). 2. Jesli w komorze
znajdujg sie zuzyte baterie, wyjmij je, podwazajgc kazda za jeden z koncow. Do wyjmowania i
wkiadania baterii NIE wolno stosowac ostrych narzedzi. Umies¢ nowe baterie w komorze zgodnie
z oznaczeniami biegunowosci (+/-). 3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii.

UWAGA: Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi prawidtowego
recyKlingu i/lub utylizacji baterii.

LADOWANIE

1. Przefacz drona w tryb 0/#. 2. Podtacz jeden koniec kabla micro USB do komputera lub zasilacza
sieciowego. Podigcz druga koncowke kabla do portu tadowania znajdujacego sie z boku drona.

3. WEACZONA dioda LED USB wskazuje na tadowanie sie pojazdu. 4. WYLACZONA dioda LED USB
wskazuje na natadowanie pojazdu.

WARTO ZAPAMIETAC: Przed ponownym fadowaniem, odczekaj 10-15 minut, aby bateria ostygta,

PRZYBLIZONY CALKOWITY CZAS EADOWANIA: 80-90 minut

LATANIE

PROCES LACZENIA (PAROWANIA)

1. Wigcz zabawke i umiesc jg na stabilnej powierzchni. 2. WEAGZ kontroler. 3. Jesli dron zostanie
umieszczony na stabilnej powierzchni, jego diody LED zaczng migac. Po zakoficzeniu kalibracji dron
zacznie wyszukiwanie kontrolera. 4. Po sparowaniu dioda LED na kontrolerze zacznie migac na
Zielono do czasu wiaczenia dzwigni. 5. Aby wigczy¢ dzwignie, przesun lewy drazek do pozycii
minimalnej. 6. Dioda LED na kontrolerze oraz diody LED na dronie beda $wiecic $wiatlem ciggtym.
Gdy dzwignia jest wigczona, mozna zaczac latac.

UWAGA: jesli dioda LED na dronie miga na CZERWONO i ZIELONO, poziom natadowania baterii jest
niski. W takim wypadku nalezy nafadowac drona.

UWAGA: jesli dioda LED zasilania na kontrolerze zacznie powoli miga¢, wymien baterie.
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APLIKACJA AIR HOGS DR1 DRONE

POBIERZ APLIKACJE:

BF’{\IC? ’\;ngdzeniu mobilnym odwiedz strone dostawcy aplikacji i poszukaj aplikacji "AIR HOGS DR1
NAWIAZYWANIE POLAGZENIA Z DRONEM DR1 FPV RACE DRONE™:

1. Przejdz do menu ustawien w urzadzeniu mobilnym. 2. Przejdz do ustawien WiFi. 3. Potacz

z "DR1 FPV RACE DRONE™". 4. Uruchom aplikacje ,AIR HOGS DR1 DRONE”.

UWAGA: przy PIERWSZYM uruchomieniu aplikacji AIR HOGS DR1 DRONE wymagane bedzie
potaczenie z Internetem w celu zarejestrowania urzadzenia.

SEKWENCJA STARTU (TRYB DLA POCZATKUJACYCH)

PRZYCISK STARTU BEDZIE DZIAtAt DOPIERO PO UMIESZCZENIU DRONA NA STABILNEJ POWIERZCHNI W CELU
KALIBRACJI. PO NACISNIECIU PRZYCISKU STARTU WIRNIKI ZACZNA SIE OBRACAC, A URZADZENIE UNIESIE SIE
NAD ZIEMIA.

WYKONYWANIE EWOLUCJI )

NAJPIERW NAUGZ SIE PODSTAW LATANIA. NASTEPNIE, ABY WYKONAG EWOLUCJE:

1. Wystartuj. 2. Stabilnie wznie$ drona na okoto 2 m nad ziemie. 3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk
ewoluci. 4. Przytrzymujac przycisk ewolucyi przesun dzwignie kierunku (prawy drazek) w strone,

w ktora ma zosta¢ wykonane salto.

OSTRZEZENIE: W rzadkich, ale prawdopodobnych przypadkach moze dojs¢ do wystapienia napadow
padaczkowych pod wptywem blyskow $wiatta lub wzorow, na przyktad wy$wietlanych na ekranie
komputera. Aby zmniejszy¢ to zagrozenie, usigdZ w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu,

w odpowiedniej odlegtosci od komputera i co godzing rob 10-15 minutowg przerwe.

Odpowiedzi na pytania | ROZWIAZANIA NAJGZESCIEJ POJAWIAJACYCH SIE PROBLEMOW mozna znale7é na
naszej stronie internetowej: www.airhogs.com

UWAGA: Przyczyng wystepowania zakiGceri w prawidiowym dziataniu produktu moze byé

obecnos¢ S|Inego pola eIektromagnetycznego Aby wykonac reset ustawien produktu, nalezy go
catkowicie wylgczy¢, a nastepnie wigczy¢ ponownie. Jesli dziatanie produktu nadal nie bedzie
prawidtowe, nalezy powtdrzy¢ ten proces w innym miejscu. Nalezy wymieni¢ baterie, poniewaz niski
poziom ich natadowania moze uniemozliwi¢ prawidtowe dziatanie produktu.

SRODKI OSTROZNOSC: - Donie, wiosy i luzng odziez nalezy utrzymywac z dala od wirnikow, gdy
przycisk zasilania jest WLACZONY. Nie wolno dotykac obracajacego sig $migta. - Gdy dron

i nadajnik nie sg w uzyciu, nalezy je wytaczyc. - Gdy pilot zdalnego sterowania nie jest w uzyciu,
nalezy wyjac z niego baterig(-€). - Zaleca sig nadzér doroslych podczas zabawy. - Drona nalezy
utrzymywac w zasiggu wzroku, aby méc go nadzorowa przez caly czas. - Aby osiagnac
maksymalng wydajnosc, zaleca sig uzycie nowych bateri alkalicznych w pilocie zdalnego
sterowania. - Uzytkownicy powinni scisle przestrzegac instrukeji podczas obstugi produktu. - Pilot
i tadowarka sg dopasowane do baterii litowo-polimerowej wielokrotnego uzytku, ktdra znajduje sie
w urzadzeniu DR1 FPV Race Drone™. Nie nalezy uzywac fadowarki do fadowania innych baterii niz
te, ktore sg umieszczone w zabawce DR1 FPV Race Drone™.

UWAGA: Podczas instalacji lub wymiany baterii zaleca sie nadzor rodzicielski. W otoczeniu, w ktorym
wystepujg wyladowania elektrostatyczne, zabawka moze dziata¢ nieprawidtowo i w efekcie
wymagac zresetowania.

SPECJALNA UWAGA DO 0SOBY DOROSLEJ: Regularnie sprawdzaj zabawke pod katem uszkodzenia

wtyczki, obudowy czy innych czesci. W przypadku wystapienia uszkodzen zabawka nie moze by¢
uzywana z kontrolerem do czasu naprawy. Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci w wieku
ponizej 3 lat. Zabawki mozna uzywac tylko z zalecanym kontrolerem.

OPIEKA | KONSERWAGJA: Zawsze gdy zabawka nie jest uzywana przez diuzszy czas nalezy wyjac  niej
baterie (dotyczy wylgcznie kontrolera/tadowarki). Zabawke nalezy delikatnie czyscic przy pomocy
czystej, wilgotnej sciereczki. Zabawke nalezy utrzymywac z dala od bezposredniego Zrodia ciepta.
Nie wolno zanurza¢ zabawki w wodzie. Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia podzespotow
elektronicznych.

ZABAWKA JEST WYPOSAZONA W BATERIE LITOWO-POLIMEROWA. SPECJALNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BATERII
LITOWO-POLIMEROWEJ: Nigdy nie nalezy pozostawiac tadowanej baterii bez nadzoru. - Baterie nalezy
fadowac w odizolowanym obszarze i trzymac z dala od materiatow fatwopalnych. - Nie nalezy
narazac baterii na dziatanie bezposredniego Swiatta sfonecznego. Istnieje ryzyko eksplozji
przegrzania lub zaptonu baterii. - Nie nalezy rozbierac, modyﬂkowac podgrzewac ani zwiera¢
stykow baterii. Nie nalezy umieszcza¢ baterii w ogniu ani pozostawiac jej w goracym miejscu.

Nie nalezy upuszczaé baterii ani poddawac j j&j mocnym uderzeniom. - Nie nalezy dopuscic do
zamoczenia bateril. - Baterie nalezy fadowac przy pomocy odpowiedniej tadowarki Spin Master™.
- Nalezy w urzadzeniu uzywac wytgcznie baterii okreslonych przez firme Spin Master™. - Nalezy
dokfadnie przeczyta instrukcje i poprawnie uzywac baterii. - W rzadkich przypadkach wycieku lub
eksplozji nalezy uzy¢ piasku lub chemicznej gasnicy. - Baterie nalezy poddac recyklingowi lub
zutylizowac zgodnie z zaleceniami.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII: Baterie sg przedmiotami o niewielkim
rozmiarze. Ich wymiany musza dokonywac osoby doroste. Baterie umieszcza sie w komorze zgodnie
z oznaczeniami biegunowosci (+/-). Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie wyjac z zabawki. Baterie
trzeba poddac prawidtowej utylizacii. W razie diuzszej przerwy w uzytkowaniu baterie nalezy wyjac.
Konieczne jest uzywanie wylgcznie zatwierdzonych baterii tego samego typu lub ich zamiennikow.
NIE spalac zuzytych baterii. NIE wrzucac bateri do ognia, poniewaz moze to spowodowac ich
wybuch lub wyciek elektrolitu. NIE uzywag starych baterii z nowymi ani nie stosowac jednoczesnie
roznych rodzajow baterii (np. alkalicznych ze zwyktymi lub akumulatorami). Uzywanie akumulatorow
jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe obnizenie wydajnosci. Akumulatory mozna tadowacé
wylacznie pod nadzorem osoby dorostej. Wymienne akumulatory przed fadowaniem nalezy wyjac z
zabawki. NIE fadowac baterii do jednorazowego uzytku. NIE dopuszcza¢ do zwarcia stykow baterii.

INSTRUKCJE DOTYCZAGE WYJMOWANIA BATERII: Wewnetrzna bateria zostata zainstalowana fabrycznie.
Demontaz i wyjmowanie baterii musi by¢ wykonywane przez osobg dorosta. Nie nalezy przebijac,
ciaC, rozdzierac, przygniatac ani deformowac produktu podczas demontazu. Nalezy upewnic sig,
ze produkt jest wy{qczony. Nastepnie nalezy odkreci¢ wszystkie Sruby za pomoca srubokrgtu.
Nalezy oddzielic od siebie potowk| produktu, by odstonic wewngtrzng elektronike. Gdy bateria jest
w pefni widoczna, nalezy uzyc nozyczek, aby przech pojedynczy przewod baterii. Natychmiast
nalezy owch przecietg koricowke przewodu tasma, aby jg zaizolowac. Nalezy powtarzac te
czynno$¢ do momentu, az wszystkie przewody beda przeciete i odizolowane, a bateria bedzie
catkowicie oddzielona od pozostatej czesci urzadzenia. Baterie nalezy zutylizowac’ zgodnie

z lokalnymi przepisami dotyczgcymi recyklingu lub utylizacji odpadow.

UWAGA: otwarcie produktu i/lub usuniecie baterii spowoduje uniewaznienie gwarancji producenta.
Pozostate elementy produktu nalezy usuna¢ zgodnie z lokalnymi przepisami.

©

IACATECNICKYREZM
OVLADANI V ZACATECNICKEM REZIMU:
* Pomalej3i akcelerace a otéceni pro zvySenou kontrolu.
* Povolené automatické vzlétnuti a pristani - stisknutim tlacitka vzlétnete/pfistanete.
* Povolené udrzovani vysky:
Pokud cheete pouzit funkci udrZovani vysky, nechte packu plynu ve stfedni poloze.
Model se poté bude vznaset na misté.
Pokud chcete stoupat, posurite packu plynu nad stfedni polohu.
Pokud chcete klesat, posurite packu plynu pod stfedni polohu.

OVLADANI V POKROCILEM REZIMU:

* Rychlejsi akcelerace a otaCeni pro agresivni kontrolu.

+ Vlypnuté automatické vzlétnuti a pistani - pilot musi vzlétnout/pristét rucné.

* Vlypnuté udrZovani vysky:
Pokud cheete udrzovat konzistentni vysku, nechte packu plynu ve stiedni poloze.
Pokud chcete stoupat, posurite packu plynu nad stredni polohu.
Pokud cheete Klesat, posurite packu plynu pod stfedni polohu.

Veskeré oviadani vysky modelu zajistuje pilot.

PRIPOJENI BEZDRATOVEHO ZARIZENI

1. Odklopte pfedni ¢ast soupravy. 2. Po nastaveni aplikace , AIR HOGS DR1 DRONE* vlote zafizeni do soupravy s
obrazovkou namifenou dovnitf. 3, Zaviete predni ast soupravy a upravte zafizeni pomoci nastavovacich otvort
na predni strané soupravy. 4. Soupravu si nasad'te na oblicej a popruhy si dejte pres hlavu. Upravte popruhy tak,
aby souprava drZela pevné a pohodiné.

POZOR: Kdyz mate nasazenou soupravu FPV, ziistaiite na misté a nepohybujte se, aby nedoslo k drazu.

VLOZENI BATERII

1. Stisknéte uvolfiovaci tlaCitko () a sejméte kryt bateril (B). 2. Jestiize se zde nachézeji pouzite
baterie, vyndejte je z jednotky postupnym vytahovanlm za jejich konec. NEVYNDAVEJTE ANI
NEVKLADEJTE baterie pomoci ostrych nebo kovovych nastrojii. Nové baterie vkladejte podle
schématu polarity (+/-) uvnitf oddilu pro baterie. 3. Pevné nasadte dvitka baterif zpét na misto.
POZNAMKA: Seznamte se s mistnimi zkony a predpisy ohledné spravné recyklace ¢ likvidace baterii

NABIJENI

1. Pfepnéte model na moznost 0/¥. 2. Zapojte jeden konec kabelu micro USB do pocitace nebo
zasuvkového adaptéru. Druhy konec kabelu zapojte do nabuecmo portu na strané modelu.

3. Pfi nabijeni modelu kontrolka USB LED SVITI. 4. Po nabiti modelu kontrolka USB LED ZHASNE.
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DULEZITE UPOZORNENI Pred nabuemm baterie pockejte 10 az 15 minut, neZ baterie vychladne.
PRIBLIZNA DOBA PLNEHO NABITI: 80 a7 90 minut,

LETANi

PROCES SPOJENI (PAHOVANI)

1. Zapnete model a umistéte jej na stabilni povrch. 2. ZAPNETE ovlada. 3. Po usazeni na stabilni
povrch zaénou indikatory modelu blikat. Po dokonéent kalibrace za¢ne model vyhledavat ovladac.
4. Az dojde k propojeni, indikator na ovladaci bude blikat, dokud nebude aktivovana packa plynu.
5. Packu plynu aktivujete presunutim levé packy do nejnizsf polohy. 6. Indikétor na ovladaci
aindikatory modelu budou neprerusované svitit. Kdyz je packa plynu aktivovana, jste pripraveni
k letu.

POZNAMKA: Pokud indikator na modelu blika CERVENE a poté sviti ZELENE, je vybita baterie.

V takovém pfipade je tfeba model nabit.

POZNAMKA: Pokud indikator zapnuti na ovladagi zaéne pomalu blikat, vyméite baterie.

APLIKAGE AIR HOGS DR1 DRONE

ZISKANI APLIKACE:

1. Na chytrém zafizeni navstivte libovolného poskytovatele aplikaci a vyhledejte aplikaci ,AIR HOGS
DR1 DRONE" od spolecnosti Air Hogs.

PRIPOJENI K MODELU DR1 FPV RAGE DRONE™:

1. Na chytrém zafizeni pfejdéte do nabidky nastavent. 2. Piejdéte do nastaveni Wi-Fi. 3. Pfipojte se
k modelu DR1 FPV RACE DRONE™. 4. Spustte aplikaci ,AIR HOGS DR1 DRONE".

POZNAMKA: Pfi PRVNIM spustenl aplikace AIR HOGS DR DRONE budete potiebovat pripojeni

k internetu, abyste mohli zafizeni zaregistrovat.

SEKVENCE STARTU (ZACATECNICKY REZIM)

TLAGITKO VZLETNUTi NEBUDE FUNKCNi, DOKUD DRON NEPQSTAVITE NA PEVNY POVRCH, ABY SE MOHL
NAKALIBROVAT. PO STISKNUTI TLAGITKA VZLETNUTI SE ZAGNOU OTACET ROTORY A MODEL SE ZACNE VZNASET
NAD ZEMi,

AKROBACIE

NEJDRIVE NASTUDUJTE ZAKLADNi OVLADANI LETU. POKUD CHCETE POTE VYZKOUSET AKROBACII:

1. Vzlétnéte s modelem. 2. Vznaejte se s modelem piiblizné 2 metry nad zemi. 3, Stisknéte a podrzte
akrobatické tlacitko. 4. Pfi drzeni akrobatického tlacitka posurite smérovou packu (prava packa) do
sméru, kterym chcete model otoCit.
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